SPIN & TRA

Clever drehen - Schon sitzt die Kugel in der Falle
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21 golyé

Spin & Trap

Szabdlyok

JatékidG: 5-10 perc Kor: 7 éves kortdl

&

El6készuletek

Helyezzétek el a golydkat a jatéktablan a kiindulasi
mintdnak megfeleléen (ahogy a képen lathatd).
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1. A 3-as forgatd mozgatdsa
Helyezziik a forgatd tengelyét az
egyik sorba.
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2. Forgassuk el az 6ramutatd jardsa
szerint, vagy azzal ellentétesen.

Megjegyzés: A fekete csapdaba
ejtette a zold golyot.

A jaték célja

Ennek a jatéknak az a célja, hogy a 3 z6ld golyébdl 2-t
elforgass, majd csapdaba ejts ugy, hogy koérbeveszed
azokat sajat szinU golydiddal.

A jaték lefolyasa

A fehér szin( jatékos mozog el&szér. Ha valaki elfog egy z6ld
golyodt, az kikerl a jatékbdl, és Gresen maradt helyére annak a
jatékosnak az egyik golydja fog keriilni, aki elfogta azt. Az
elfogott zold golydt pedig a megiiresedett golyodtartdba tessziik.

Jatékmenet

Minden kor kezdetén lehet6sége lesz a jatékosoknak, hogy
valasszanak a 3-as vagy a 6-os golyoforgatd kozil. A jatékos
ezutdn a kivant golydra helyezi a forgatot.

A 3-as golyoforgato kdozponti tengelye mindig a golydk sorai
kozott talalhatd. A 6-os golyéforgatd kdzponti tengelyéil mindig
egy szines golyd szolgal.



A forgatot ezutan elforgatjuk a golydk kivant poziciéjaba.
Miutan a golydk elforogtak, a forgatét levessziik a tablardl.

A jatékosok felvaltva forgatjak el a golydkat pozicidjukbdl, mig
nem lesz egy gyGztes.

1. A 6-os forgaté mozgatdsa
Helyezziik a forgatd tengelyét az
egyik szines golyodra.

Korlatozasok

Minden forgatasnak egy Uj golyépoziciot kell eredményeznie.
Tilos olyan forgatast végrehajtani, amely nem mozgatja el a
golydkat eredeti pozicidikbdl.

Sajat fordulddban nem hasznalhatod ugyanazt a forgatasi
tengelyt (golydt, vagy golydk sorat), amelyet ellenfeled az el6z6
forduléjaban hasznalt.

2. Forgassuk el az dramutatd jdrdsa
szerint, vagy azzal ellentétesen.

A 3-as golydforgatdban legalabb egy sajat szinl golyddnak lennie
kell. Nem forgathatsz harom egyforma sajat vagy ellenfélhez
tartozo golyot.

A 6-0s golyoforgaténak az egyik sajat golyét vagy az egyik z6ld
golyét kell hasznalnia forgasi tengelyként. Az ellenfeled golyéjat
nem haszndalhatod forgatasi tengelyként.

A 6-0s golyéforgaténak mindig a jatéktabla hatarain belil kell
lennie, és soha nem lehet olyan poziciéban, amely egy labdat
5 & kiszoritana a palyardl.

3. Megjegyzés: A fehér csapddba
ejtette a z6ld golyct.

Tippek

Vigyazzatok, nehogy akaratlanul is gy6zelmi helyzetbe juttassatok ellenfeletek golydit. Ha ez
megtorténik, az ellenfél kapja meg a zold golyét.

Figyelj minden mozgatdsnal, a gy6zelem néha ott lehet a szemed el6tt, vagy egy szokatlan mozgdssal
érheted csak el.



Tartsd észben, hogy minden forgatas befolydsolja az ellenfeled poziciéjat. Ugyanannyi id6t kell arra
forditanod, hogy ellenfeled stratégidjat akadalyozd, és hogy sajatodat el6remozgasd.

Egyszemélyes valtozat

El6késziiletek

Helyezd el a palyan a golydkat a kiindulasi mintanak megfelelGen.

A jaték célja

Hasznald a 3-as és 6-o0s golyoforgatokat a zold golydk elforgatasahoz és csapdaba ejtéséhez.
Korlatozasok

Hasznaljatok ugyanazokat a korldtozasokat, mint a kétszemélyes jatéknal.
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A jaték 3 éves kor alatti gyermekek szdmara nem ajanlott, mert
konnyedén lenyelhetik a kisebb alkatrészeket. A szin és tartalom
maodositasara vald jogot fenntartjuk

Tartsd a golydkat a jaték pereme alatt
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