A SZALLITAS RESZLETEI

Egyetlen szallitas modul semmilyen moédon nem
mozgathatja el kétszer ugyanazt az egységet.

ELEKTROMOS HALOVETO

> KULONLEGES SZABALY

. A PUSZTITO RESZLETEI

. A pusztité tamadasa nem egy oldals6 iranybdl ér-
: kezik, hanem felulrél, igy sem a pancél, sem a
: Steel Police tiikrozése nem véd meg téle.

A jaték folyaman eléfordulhat, hogy egy ellenséges :
halévet6 [A] milkodésképtelenné tesz egy generatort :
[B], amely egy elektromos halévetének [C] biztosi- :

tott aramellatast, mikozben az elektromos halovetd :
mikodésképtelenné tenné az ellenséges halovetét :
[A]. Ebben az esetben az ellenséges halévetd [A] :
harcképtelenné teszi a generatort [B], igy az elekt- :

romos haléveté [C] is harcképtelenné valik.
AZ ARAMELLATAS RESZLETEI

Az Outpost bénitoja megsziinteti a hozza kapcsolo- :

do Uranopolis modulok aramellaté képességét.

Ha egy egységnek aramellatasra van szliksége, és
egy csata soran csatlakozik is hozza, akkor abban a :
csataban a kovetkezé kezdemenyezési fazisokban :
normal médon fog miikddni. Ha egy egység alacso- :
nyabb kezdeményezési fazisban jut csak aramella- :
tashoz, mint a tAmadasanak kezdeményezési fazisa

lenne, akkor nem tamad.

URANOPOLIS VS VEGAS :
Az agitatorok és a Vegas FSZ automatikusan bizto- :
sitanak aramellatast az atvett egységek szamara.
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A doboz tartalma:

sl

35 Uranopolis sereglapka, 2 Uranopolis FSZ jelz6, 12
aramsziinetjelzd, 4 haldjelz6, egy potlapka, szabalykényv
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NEM KELL ELOLVASNOD EZEKET A SZABALYOKAT.
LATOGASD MEG WEBOLDALUNKAT ES TANULD MEG (ANGOL NYELVU
TAJEKOZTATONKBOL), HOGY JATSSZ AZ URANOPOLIS-SZAL!

URAKOPOLIS

A haboru el6tti uranbanyak fold ala rejtett felszereléseikkel és legénységuikkel egyiitt tulélték az
apokalipszist és még mindig értékes urant termelnek. Az ott él6k az azt kdvetd évtizedekben sza-
mos banyaszgépet alakitottak at halalos fegyverekké, hogy foldalatti er6ditményeiket megvédjék.
Ezzel egy uj varost alapitottak. Uranopolis egy gazdag banyaszvaros, mely hatékonyan védelmezi
kincseit moh6 szomszédjainak kizsékményql?sétél.

A sereg legnagyobb elénye a hatékony tamadéerével rendelkezd egységek nagy szama, illetve
azok szivéssaga. Szivéssaganak kdszonhetéen az Uranopolisnak tobb egysége marad fenn a tab-
lan egy-egy csata utan, mint ellenfeleinek.

A sereg hatranya, hogy legtobb egységének - kiilonleges tulajdonsaguknak kdszénhetéen - aramel-
latasra van sziiksége ahhoz, hogy normal médon mikaodjon.

A harcos egységeket ugy kell elhelyezniink a tablan, hogy a leheté legtobb lehetéségik legyen
aramforrashoz csatlakozni. A legjobb aramforras a féhadiszallas (FSZ), melyet a legcélszeriibb a
tabla kozépso részére helyezni (kivéve, ha a Borgo ellen jatszunk). A FSZ-t kilénésképpen védeniink
kell az ellenséges halovetdktdl, hogy ne tudjak megfosztani Uranopolist a legfébb aramforrasatol.

Tanacs az ellenfélnek: Mivel a legtébb Uranopolis egységnek aramforrashoz kell csatlakoznia, hogy
mikodni tudjon, legalabb két mezére lesz sziiksége két szomszédos lapkaja részére. Az Uranopo-
lis ellen j6 taktika, ha csak egyediilallé mez&ket hagyunk szabadon a tablan. Azt is megjegyeznénk,
hogy idénként konnyebb egy aramforrasként miikodé modult kiiktatni, mint egy szivés harcost.

Aramforras
A legtdbb Uranopolis egységnek aramellatasra van szik-
sége ahhoz, hogy normal médonmkddjon. Az ilyen egysé-
geket egy csatlakozé szimbdlumaval jeldltik: (¥) Amikor
ilyen egységet helyeziink a tablara, ra kell tennink egy
aramsziinetjelz6t: Amig egy ilyen egységen aramszi-
netjelz6 van, ugy kezeljik, mintha lehaléztak volna (tehat
nem tud mozogni, tdmadni, taszitani, bénusz képes-
ségeket adni, stb.).
Amint az egységet aramforrashoz csatlakoztatunk, telje-
sen miikod6képessé valik, és az aramszinetjelz6t el kell
dobnunk réla. Az aramforrast egy konnektor szimbdéluma-
val jeloltik:
Amikor egy egység lecsatlakozik a sziikséges aramforras-
rél, azonnal vissza kell tenniink az egységre az aramszu-
netjelzét, és ismét ugy kezelni, mintha lehal6ztak volna.

Egy egység akkor csatlakozik aramforrashoz, ha szomszédos
az Uranopolis FSZ-sal, a Gépész lapka megfelelé oldala-
val, vagy egy aramellatast biztosité modullal. Az Uranopolis
seregének kovetkez6 egységei biztositanak aramellatast:
FSZ, Gépész, bizonyos modulok (Csatagenerator, Gyorsu-
lasgenerator és Szallitas).

A Poroly aramforrasa a hozza csatlakozé
Gyorsulasgenerator (mindkét lapka kékkel
van kiemelve). A Furé azonban nem
kapcsolddik aramforrashoz, melyet egy
aramsziinetjelzével jeldlink.

URANOPOLIS
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FSZ

Kiilbnleges
képesség:
Aramforrast bizto-
sit minden
szomszédos,
baratsagos
egységnek.

FURO
Aramforrast igényel.
Pancél. A3., 2. és 1.
kezdeményezési fa-
zisokban haijt végre
tavolsagi tAmadast.

POROLY
Aramforrast igé-
nyel. Szivéssag.
Az 1.és 0. kez-
deményezési
fazisban hajt
végre kozelharci

OR
Aramforrast igényel.
Tavolsagi tamadas.

tamadast.
ELEKTROMOS PUSZTITO
HALOVETO Aramforrast igényel.

Aramforrast  igé-
nyel. A két iranyba
kivetheté halé csak
akkor mikodik, ha
az Elektromos ha-
l6veté aramforras-
hoz csatlakozik.

POKOL
Aramforrast
igényel.
Szivossag.
Tavolsagi
tamadas.

Pusztitas - kulonle-
ges tamadas: 1
sériilést okoz min-
den olyan egységen
(legyen az barat-
sagos vagy ellen-
séges, beleértve a
FSZ-okat is), amely
a két szomszédos
mezén all, beleértve
a harmadik mez6t
is, mely a tdmadas
iranyaban mindkét
mez6vel szomszé-
dos.

GEPESZ
Kozelharci tamadas,
mozgékonysag. Két
iranyban biztosit aram-
forrast (két szomszé-
dos, baratsagos egység
szamara).

Az aramforras képessége a kezdemé-
nyezés értékétdl fliggetlen, és folyamato-
san mikaodik. A jatékos nem donthet tgy,
hogy az aramforras nem mukadik.

CSATA-
GENERATOR
Szivésag.
Aramforrast biztosit
minden hozza
csatlakozd,
baratsagos egység-
nek. A csatlakozo
egységek +1 er6t
kapnak tavolsagi
tamadashoz.

BULDOZER
Aramforrast igényel.
Szivossag, kozelharci
tdmadas. Taszitas -
minden sajat korében
egyszer (abban a
koérben is, amikor
tablara kerlil) szaba-
don eltaszithat egy
ellenséges egységet.

GYORSULAS-
GENERATOR
Aramforrast biztosit
minden hozza
csatlakozo, barat-
sagos egységnek. A
csatlakozo egységek
+1 kezdeményez6t
kapnak.

ZSOLDOS
Kozelharci ta-
madas.

HARCTERI
ELETMENTO
Egy hozza csat-
lakoz6 baratsagos
egységnek figyel-
men kivil kell hagy-
nia az 0sszes sé-
rilést 1 tamadas-
bél, majd a harctéri

HULLADEK
Szivéssag. Azok
az ellenséges
lapkak (beleértve
a FSZ-t is), me-
lyek a Hulladék-
hoz kapcsol6d-
nak, minden tamadasbdl vagy
egyéb sériilést okozo forrasbdl 1-
gyel tobb sériilést kapnak. Min-
den hozza kapcsolddo ellenséges
egységre hat.

SZALLITAS
Aramforrast biztosit
egy hozza kapcsolédo,
baratsagos egység-
nek. Sajat koriinkben a
Szallitashoz kapcsol6-
do egység végrehait-
hat plusz egy mozgas és/vagy forgas ak-
ciét, mintha rendelkezne a mozgékony-
sag képességével. A hozza kapcsolodd
egység kozvetlenil az utan is mozoghat,
hogy ez a lapka lekerilt a tablara, és el
is mozoghat a Szallitdas mell6l. Maga a
Szallitds nem tud elmozogni. Forgas -
koronként egyszer a Szallitast atfordit-
hatjuk barmelyik iranyba.

GAUSS
ATALAKITO

A hozza kapcsolodo
baratsagos egységek
at tudnak alakitani
egy tavolsagi tamadast
egy ugyanolyan erejii
Gauss tamadassa, il-
letve forditva.

Ha a hozza csatlakoz6 egység egynél
tobb kezdeményezési fazisban és/vagy
iranyban tdmad, a jatékos egyet valaszt-
hat kézilik, mely megkapja a Gauss
atalakitoé bonuszat.

Ez a bénusz képesség valaszthato, nem
kotelezéen hasznalatos.

Ha a hozza kapcsol6dé egység mas
modulokhoz is kapcsolddik, azok hata-
sa is érvényesiil.

DUPLAZO

A hozza kapcsolodd
baratsagos egységek
végre tudnak hajtani
plusz egy tdmadast az
utolso sajat kezdemé-
nyezési fazisukat ko-
vet6 fazisban. Ha egy egység két kez-
deményezési fazisban hajt végre tama-
dast, a harmadik, plusz tAmadasat ab-
ban a fazisban hajthatja végre, amelyik
az elsé kett6t kdveti. Ha az utolsé ta-
madasat a 0. kezdeményezési fazisban
hajtia végre, a plusz tdmadas elveszik
és nem hajthato végre.

CSATA

Csatat valt ki. A csata
utan a jatékos kore
véget ér. Nem hasz-
nalhaté, ha valamelyik
jatékos mar felhtzta
az utolso lapkajat.

TASZITAS

Eltol egy szomszédos
ellenséges egységet 1
mezével. Ha az tobb
helyre is tolhaté, az el-
lenségjatékosa valaszt-
ja ki a célmez6t.

MOZGAS
Egy egységet at-
mozgat egy szom-
szédos szabad
mezére és/vagy
elforgatja egy tet-
szés szerinti irany-
ba.

SUGAR

1 sérlilést okoz minden ba-
ratsagos vagy ellenséges
egységnek (kivéve a FSZ-
okat), amelyik a kivalasztott
vonalban all.

G lapkak szama re;egs?to eldobas-
URANOPOLIS




