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A jaték célja

A jaték célja minél hamarabb kitaldlni, hogy milyen képet szeretne kirakni az egyik jatékos a palcikak
hasznalataval.

El6késziletek

A jatékosok két csoportra oszlanak, és felvaltva kerilnek sorra.
A legidedlisabb esetben a csoportok ugyanannyi f6bél alinak, de egy kétszemélyes csapat jatszhat egy
haromszemélyes csapat ellen, vagy egy hdromszemélyes csapat egy négyfds csapat ellen is.
A palcikakat az asztal kozepére helyezziik, hogy mindenki elérhesse.
Az egyik csapat a doboz aljat hasznalja, a masik csapat pedig a doboz tetejét a palcikak gy(jtésére. A
jatékosok kisorsoljak, hogy melyik csapat kezd.

A jaték

Az els6 csapat meghatarozza, hogy ki lesz a kezd§ jatékos. A jatékos gondol egy targyra, egy alakra
vagy egy fogalomra és elkezdi a palcikak segitségével megformalni azt. Ez Ggy torténik, hogy a jatékos
egyik palcikdt a masik utan helyezi le, mig egy kisebb alakzat ki nem alakul. A kicsi és a nagy
palcikakat is haszndlhatjuk.
Az Osszes tObbi jatékos — beleértve az aktudlis jatékos csapatanak tagjait is — részt vesz a
taldlgatasban. Az a személy, aki ugy gondolja, rdjott arra, hogy mit szeretne a jatékos megformalni,
bekiabdlja megfejtését. A kor akkor ér véget, ha az egyik jatékos helyesen tippeli meg a megoldast.
Természetesen a pdlcikakat lehelyez6 jatékosnak becsiletesnek kell lennie és elismernie, ha az egyik
jatékos megfejtette a feladvanyat — még akkor is, ha a gy6ztes az ellenfél csapatabdl kerul ki.



A jatékos, aki rajott a megoldasra, kap:
e harom palcikat, ha kitalalta a képet, mielStt a hatodik palcika lehelyezésre kerdl,
o két pdlcikat, ha kitalalta a képet, miel6tt a tizedik palcika lehelyezésre kerdil,

e egy palcikat, ha tiz vagy annal tobb palcika lehelyezése utan talalta ki a képet.

A palcikdkat a gy6ztes csapatanak dobozadba helyezziik (a palcikdk mérete nem szamit).
Ha két, kiilonb6z6 csapatba tartozd jatékos egy id6ben taldlja ki a megfejtést, a csapatoknak kell
eldonteniik, ki kiabalta be a helyes megfejtést el6szor. Ha a csapatok nem tudnak donteni,
mindegyik csapat kap egy-egy palcikat. A kovetkez6 korben a masik csapat valaszt ki egyet jatékosai
kozdl.

A jaték vége

Mivel a gy6ztes tippeket palcikakkal jutalmazzuk, a jaték akkor ér véget, ha a palcikak felhasznalasa
utdan a maradékbol mar nem tudunk képet alkotni. Az a csapat gy6z, aki tobb palcikat tudott
Osszegydjteni.

Szabalyok harom jatékos esetére

Mindenki egymas ellen jatszik. A jatékosok felvaltva préobalnak képeket alkotni, melyet a masik két
jatékosnak kell kitalalnia. Az a jatékos kap egy (vagy tobb) pdlcikat, aki el6szor talalja el a megfejtést.
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A jaték célja

A jaték célja a lehet6 legtobb palcikat 6sszegydjteni.

ElGkésziletek

A 40 palcika segitségével a képen lathaté képet rakjuk ki. A létrehozott _‘l l l
mez6 25 egyedilalld mez6bdl all. A kozépen taldlhatd mezdék 4 palcikdbdl L
allnak, a széleken l|év6ek harombdl, a sarkokon elhelyezked6k pedig I ‘ r_
kett6bdl. Minden jatékos kap egy figurat. A jatékosok kisorsoljak, ki lesz a L_—I_—'




kezdGjatékos. A jatékosok lehelyezik figurdikat a 25 mez6 valamelyikére, ennek helyét &k
valaszthatjak ki. Minden mezdén csak egy figura allhat.

mozgatas nem megengedett.
A soron |évé jatékos egyenes vonalban mozgathatja babujat egy, kettd
vagy harom palcikdn keresztiil az utdna talalhaté mezére.

A jaték 'I ] |
A figurdkat mozgathatjuk vizszintesen és fliggélegesen is. Az atlés w 1"_‘

_—
—

A jatékos begy(jtheti azokat a pélcikdkat, melyeken &athaladt. A kék
harom palcikat gyjtott be. -

A jatékosok atugorhatjdk a palcikak elvételébdl kialakult Ures terileteket —'—" I uE
(a). Az ellenfelek figurajan is atugorhatunk. |

J-——" l ¥
A figurdkat minden ugrasuk utan kdzvetlenil az utolsé atugrott palcika | | |
utani mezbre kell helyezni. e |
A sarga egy palcikat gy(jtott be. -—-'—l e l l

Ha atugrod ellenfeled figurajat, nem gyl(jtheted be a kdzvetlendl elStte _l___
és utana talalhato palcikakat. | |
A sarga egy palcikat gy(jtott be.



A jaték vége

Az a jatékos, aki mar képtelen figurdja mozgatasdra vagy nem tud tobb ——
palcikat begyljteni vizszintes vagy fliggbleges iranyu ugrdssal, kiesett. A
jaték akkor ér véget, ha mar egyik jatékos sem tudja mozgatni figurdjat.

Az a jatékos nyeri meg a jatékot, aki a legtobb palcikat gy(jtotte.
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