Jatékszabalyok

A jaték célja:

A jatékosok a lapkak segitségével vizvezetékrendszert probalnak kiépiteni a tabla egyik végétél a
masikig ugy, hogy mindkét végén a lehetd legtdbb kivezetd legyen. Ugyanakkor a jatékosok
egymas csatornait is igyekeznek blokkolni.

2-4 jatékos részére, 7 éves kortol

Tartalom:

1 tabla (két kilonallé részbdl all)
84 ,vizvezetéket” abrazold lapka
1 zsak

jatékleiras

A lapkak leirasa:

Minden egyes lapka fehér, leagazasokkal teli vizvezetékeket abrazol. Minden |}
lapkan harom kivezetd van, néha a lapka harom kilénb6z8 oldalan, néha két
oldalan, néha pedig minden kivezeté egy oldalon talalhato. Osszesen 28 '
kilénbdz6 lapka van, és mindegyik haromszor fordul el6. (lasd az 1. abrat)

Elékészuletek:
lllessziik dssze a tabla két oldalat (lasd a 8. abrat)!

Ezt a jatékot ellentétes iranyokban jatsszuk: az
egyik jatékos az észak-dél, a masik pedig a kelet-
nyugat oldalakon jatszik. Ezért elényos lehet a
jatékosok szamara az asztal sarkain jatszani ugy,
hogy mindketten sajat jatszasi irdnyuk felé néznek.
(lasd a 2. abrat)




Keverjétek dssze a lapkakat és tegyétek a zsakbal

SZABALYOK 2 JATEKOSHOZ: (3-4 jatékoshoz lasd a szabalyokat a szabalyok végén)

Az elsé lépés:

A legdfiatalabb jatékos kezd. Anélkiil, hogy latna a lapkakat, hiz egyet a zsakbdl és a tablara
helyezi ugy, hogy a lapka egy része a tabla kbzepén Iévé, kdrvonallal kiemelt részen helyezkedjen
el. Ezutan a kévetkezd (az 6ramutaté jarasa szerinti) jatékoson a sor.

Jatékleiras: 1 ]
A masodik jatékos huz egy lapkat a zsakbodl és az elsé mellé helyezi le. Az (j '|

lapka egyik kivezetésének csatlakoznia kell a mar letett lapka egyik
kivezet6jéhez. A lapkat ugy kell lehelyezni, hogy egyik kivezetéje sem
érintkezhet egy masik lapka olyan oldalaval, ahol nincs kivezetd. (lasd a 3.
abrat)

Mindig ugy probald lehelyezni a lapkaidat, hogy a tablan a sajat
oldalaidon tébb kivezetd legyen, mint ellenfeled oldalan (lasd
Pontszamok kiszamitasa)! Ezért néha jobb stratégia nem a sajat a‘
iranyodba bdviteni a vezetékeket, hanem az ellenfeled oldalain

bekanyaritani 6ket. (lasd 4. abrat)

A jaték folytatasa:

A jaték az 6ramutat6 jarasa szerint folytatodik. A jatékosok minden kérben lefektetnek egy lapkat,
mindig egy, mar a tablara lehelyezett lapkahoz illesztve. (lasd a 3. abrat)

Megjegyzés: a lapka soha nem fektethetd le ugy, hogy kivezetd része egy masik lapka kivezeté
nélkdli oldalahoz érintkezik!

A jaték vége:
A jaték akkor ér véget, ha a lapkak elfogytak vagy ha az utolsé huzott lapka mar nem helyezhet6 le
és ezzel az ellenfél is egyetért. A legmagasabb pontszamot elért jatékos a nyertes.

Pontszamok kiszamitasa:

A jaték végén minden jatékos pontszama a kovetkez6képpen szamolando:

Szamoljuk meg a jatékos egyik oldalahoz érd kivezetéket — minden egyes kivezeté 1 pontot ér — és
ezt szorozzuk meg a szemben Iévd oldalon talalhaté kivezet8k szamaval. Példaul: az A jatékos az
egyik oldalon 4 pontot gyjtott, a masikon pedig 5-6t, tehat az § pontszama 4x5=20; a masik oldal
(B jatékos) 6 és 3, azaz 3x6=18 pontot szerzett. Tehat az A jatékos gy6zott. (lasd az 5. abrat)

Ezért fontos, hogy a tabla mindkét oldalan legyenek kivezetdink, mivel hiaba van az egyik oldalon
sok kivezeténk, ha a masik oldalon nincs egy sem, nem szerziink pontot!
Megjegyzés: Az oldalakat nem érint6 kivezeték nem érnek pontot!



Extra pontok:

A tabla oldalain négy pont talalhato. Az itt végz6dé kivezetdk értéke duplan szamit! Tehat jo
stratégia lehet arra torekedni, hogy sajat kivezetdink ide vezessenek, és — ezzel szemben —
megakadalyozzuk ellenfellinket abban, hogy kivezet8i elérjék ezeket a helyeket és ezzel begylijtse
az extra pontokat.

Ha az el6z6 példaban az A jatékos egyik kivezet6je egy ilyen kildnleges pontnal lenne, az 6
Osszpontszama (5+1)x(4)=24 lenne. Ha a tabla mindkét végén lenne egy ilyen specialis kivezetdje,
pontjai még magasabbak lennének: (5+1)x(4+1)=30! (lasd a 6. abrat)

NEGY JATEKOS: JATEK KET CSAPATBAN

Alkalmazzatok a két jatékosra irt szabalyokat az alabbi valtoztatasokkal:

A jatékosok a tabla négy oldalan ulnek; észak-dél az egyik csapat, kelet-nyugat pedig a
masik. Az éramutaté jarasa szerint minden jatékos egy lapkat fektet le a mar emilitett
szabalyok alapjan.

KET JATEKOS EGYMAS ELLEN JATSZIK, AHARMADIK A HATRALTATO

(Azt ajanljuk, hogy ezt a valtozatot csak akkor probaljatok ki, ha mar megismerkedtetek a jaték 2
és 4 jatékos verziodjaval.)

Alkalmazzatok a két jatékosra irt szabalyokat az alabbi valtoztatasokkal:

Az elsd jatékos az észak-déli, a masodik a kelet-nyugati oldalon jatszik, a harmadik pedig... a
szabotér!

A jatékosok megallapodnak egy maximalis pontszamban, ez lehet példaul 24. A jatékosok (az
6ramutato jarasa szerint) lépnek koéreikben, mig a szabotér megprobalja mindkettéjlket
megakadalyozni a kivant pontszam elérésében. Ha ez sikerul, a szabotér a nyertes, egyéb
esetben a magasabb pontszamot elérd jatékos gy6z.

A szabotdr szerepe arverésre is bocsathato. Az elsé jatékos megallapit egy pontszamot, amelyért
cserébe vallalna a szabotér szerepét, példaul 28-at. Ha a masodik jatékos ugy gondolja, hogy meg
tudja a tdbbieket akadalyozni 25 pont elérésében, ezzel a szammal licital. A szabotdr nyer, ha
egyik jatékos sem éri el az utoljara megallapitott pontszamot, egyéb esetben a magasabb
pontszamot elérd jatékos gy6z.

TIPP HALADO JATEKOSOKNAK: A LAPKAK KIVALASZTASANAK
ALTERNATiV MODJA

Miutan a lapkakat kivettik a zsakbal, fektessuk le azokat az asztalra képpel lefelé és keverjik meg
Oket. A jatékosok szabadon valaszthatnak bel6lik. Némely lapka hatuljan lathaté egy kér forma,
némelyiken pedig nem. (Iasd a 7. abrat) A kdrokkel jeldlt lapkak kivezetdi harom kulénbdzé oldalon
talalhatoak, a tébbin pedig kettdé vagy egy oldalon helyezkednek el. A helyzettél figgéen
elénylinkre szolgalhat, hogy eldonthetjik, melyik fajtabol valasztunk.

Szerkesztés: Artax www.jatekmester.com



