Snowdonia: Jungfraubahn & Mount Washington

Tartalom
1x 66 kartya, melyek az alabbiakat tartalmazzak:
27 Uj példany a Snowdonia alapjatékanak szerzédéskartyaibol
15 uj szerz6déskartya a Jungfrau forgatokdnyvhodz
3 Uj szerz6déskartya a Mount Washington forgatékényvhoz
4 yj vonat
6 uj Jungfraubahn vaganykartya
egy Uj id6jarasjelz6 kartya
2 Uj akcidmez6 kartya
7 uj allomaskartya
1x szabalykodnyv a kiegészitbhdz
Szerzédéskartyak

Ez a kiegészit6 45 Uj szerzbdéskartyat tartalmaz. Ezek a kartyak teljes egészében helyettesitik az alapjatéek
szerzédéskartyait. Mindegyik kartyan lathaté egy vagy két szimbolum, mely jelzi, hogy az adott kartyat melyik
forgatokonyvhoz hasznaljuk,

d Jungfraubahnhoz és a Mount Washingtonhoz. Mindkét forgatokonyvhoz 30 szerz6déskartya all
rendelkezeésre.

Jungfraubahn forgatéokonyv

Ez egy halado forgatokonyv 1-4 jatékos részére. A sarga jatékosjelzdket senki sem valaszthatja, mivel a sarga
kockak most az uj dinamit nyersanyagot fogjak szimbolizalni. Ezt a forgatokonyvet az alapjatékhoz hasonloan
(Mount Snowdon) jatsszuk, az alabbi modositasokkal:

Kod helyett havazas lesz.

Uj nyersanyagként jatékba keriil a dinamit.

A dinamit médosithatja a foldmunkat (B akcid).
A hegy aljan a foldméré bénusz negativ.

Ha 6ten jatszotok, a sarga kockak helyett hasznéljatok 16 alternativ jatékelemet a dinamit jelblésére.

Megjegyzések a Jungfraubahn kartyakhoz

1-es, 2-es, 3-as és 29-es szerzédéskartyak — a jaték végén azokért a nem foldmunkateruletekért kapunk pontot,
melyeket befejeztink.

3-as szerzédéskartya — Ez a kartya nem csinal semmit, ha a kévetkez6 kartya egy Jungfraubahn vaganykartya.
Ez a kartya csak a kOvetkez6 olyan vaganykartyara vagy épitési teruletre lesz hatassal, melyen van legalabb egy
kétdrmelék kocka.

23-as és 25-0s szerzédéskartyak — A jaték végén az 6sszegydjtott kildnleges Jungfraubahn vaganykartyak
szama utan jar pont. u

27-es szerzddéskartya — 3 pont a sajat készletlinkben 1év6 dinamitok darabjaért.



28-as szerzédéskartya — 3 pontot hoz minden olyan befejezett épitési terliletért, melyhez acélridra van sziikség.

1a és 1b allomaskartya (Klein Scheidegg és Hotel Bellevue des Alpes) — Ezek az allomaskartyak ugyanazt az
egy helyszint jeldlik. A foldmérék a Hotel Bellevue des Alpes-tdl indulnak, és onnan haladnak felfelé a hegyen az
Eigergletscherhez (2-es allomas), figyelmen kivul hagyva Kleine Scheidegget.

Elokészuletek

A sarga kockakat az uj dinamit nyersanyag jeldlésére fogjuk hasznalni. Az 6sszes Jungfraubahn n szimbolummal
jelolt kartya jatékban lesz. Kévessik az alapjaték elékészlleteit, az alabbi médositasokkal.

o Helyezzik az 1a (Kleine Scheidegg) allomaskartyat Llanberisre, majd tegylk mellé a tablara az 1b (Hotel
Bellevue des Alpes) allomaskartyat. A megmaradt 6t Jungfraubahn allomaskartyat emelkedd sorrendben
helyezziik a tabla koré. Keverjlik dssze a Jungfraubahn vaganykartyakat, és mindegyik allomaskartya kézé
helyezziink egyet, a dinamit oldalaval felfelé forditva, anélkil hogy megnéznénk a kartya masik oldalat.

e Minden jatékos a Hotel Bellevue des Alpes kartya egyik Ures mezéjére helyezi a foldméréjét. A foldmérd
bonusz negativ érték, mig el nem érjiuk Jungfraujoch-t.

o Koétdrmelék kockakat csak az allomaskartyakra helyezzink. Az alapjaték vaganykartyai és a hozzajuk
tartozo kétormelék kockak a jaték folyaman kerulnek majd lehelyezésre, a kilonleges Jungfraubahn
vaganykartyak eltavolitasanak kdvetkeztében.

e Helyezzik a C akciéhoz (Gyar) tartozé Jungfraubahn feddkartyat a tablara a megfelel6 oldalaval felfelé (1-2
vagy 3-4 jatékos).

e Hasznaljuk az 6sszes Jungfraubahn n szimbolummal jeldlt szerzédéskartyat.

e Helyezzik az uj id6jarasjelzd kartyat a tablara, a Jungfraubahn oldalaval felfelé. A kéd helyett most havazas
lesz, melynek kdvetkeztében a kétormelék visszakerul a tablara.

o Vegyunk két kodjelzd korongot a kdzos készletbdl, és helyezzik 6ket az eseménysav 4-es és 8-as szamu
mezdjére. Ebben a forgatokdnyvben eseményként és idjarasi tényezdként is eléfordulhatnak havas
jelenségek. Ebben a forgatékonyvben eseményként nem épulnek meg allomasok.

e Tavolitsuk el a jatékbdl a ,No.1 L.A.D.A.S.” vonatot; ebben a forgatokdnyvben nem fogjuk hasznalni. Adjuk
a ,Foundry Loco” vonatot az alapjaték masik hat vonatdhoz, ezt a hét vonatkartyat keverjik 6ssze, és
valasszunk bel6lik véletlenszeriien 6t6t. Ezutan adjuk hozzajuk a ,Snowplow” vonatot, hogy a készlet hat
vonatbol alljon. Helyezzik 6ket a tabla ala, kialakitva ezzel a mozdonydepot. A kartyakon lathatd
jelzéseknek megfeleléen helyezziink a vonatokra szenet és dinamitot a k6zds készletbdl.

e Ebben a forgatékdnyvben ne cseréljuk le a B Foldmunka akciomezét a nem hasznalt vonatkartya hatoldalan
lévé B Epités akciémezére. Eléfordulhat havazas az utolsé kétdrmelék kidasasa utan, igy ujabb kétérmelék
kerUl majd jatékba, amit ki kell asni.

e A 16 sarga kockat tegyuk a k6z0s készletbe; ezekkel jeldljuk majd a dinamitokat.
Dinamit

Dinamitot a Gyarbdl szerezhetiink (C akcibterllet), melyet a Féldmunka akcional hasznosithatunk. A képpel lefelé
forditott Jungfraubahn vaganykartyakat dinamit hasznalataval fordithatjuk képpel felfelé. Ennek eredményeképpen
a jatékos lehelyezhet valamennyi normal vaganykartyat, a Jungfraubahn vaganykartyat pedig megtarthatja, mely a
jaték végén pontokat fog szamara hozni.



Foldmunka

Foldmunkas allomasok: A hegy felé haladva az alapjatékhoz hasonldan itt is kizarélag meghatarozott sorrendben
haladva végezhetiink foldmunkat a kétormeléket tartalmazoé allomasmezékon. Az allomaskartyakon ez azt jelenti,
hogy balrél jobbra és fentrél lefelé kell haladnunk.

Foldmunkas opciodk: A dinamittal rendelkezé jatékosoknak tovabbi lehetéségeik lesznek a féldmunka akcid
végrehajtasakor. Minden egyes dinamit egy féldmunka teljesitménypontért hasznalhaté. Ha példaul a teljesitmény
értéke 4, a jatékosnak pedig van egy olyan kartyaja, amely megduplazza a kétérmelék kockak szamat (26-0s és
30-as kartya), illetve még 2 dinamitja is van, akkor a jatékos két teljesitménypontért hasznalhatja a 2 dinamitot, és
4-4 k6tormelék kockat ashat ki a masik két teljesitménypontéert.

Lehet6ségek a dinamit felhasznalasara:

a. Fizess egy dinamitot a k6zds készletbe, hogy athelyezhesd az dsszes kétdrmeléket a jelenlegi
féldmunkateriletrél vagy egy normal vaganykartyardl a kozds készletbe. Tedd az egyik tulajdonjelzédet az
igy megtisztitott foldmunkateriletek barmelyikére.

FIGYELEM! FOLDMUNKAS AKCIONK ELVESZHET, HA NEM TUDUNK A MEGFELELO IDOBEN ELEGENDO
DINAMITOT BIZTOSITANI!

b. Ha a kdvetkezd foldmunkaterilet egy képpel lefelé forditott Jungfraubahn vaganykartya, a jatékosnak pedig
nincs dinamitja, a Féldmunka akcié befejezédik. Ha a jatékosnak van dinamitja, kotelez6 egy dinamitot
fizetnie a k6zos készletbe a kartya felforditasahoz. A képpel felfelé forditott kartyan 1, 2 vagy 3 normal
vaganykartya lathato. Helyezzlink a kartyak soraba a Jungfraubahn kartya helyére a jelzésnek megfelel®
szamu normal vaganykartyat a két allomas kdzé. Ha szukséges, huzzuk szét a kartyakat, hogy tdbb helyink
legyen. Tegyunk k&étoérmelék kockakat a vaganykartyakra. A jatékos a Jungfraubahn vaganykartyat maga
elé helyezi képpel lefelé. A jaték végén ez a kartya annyi pontot hoz, amennyi rajta lathato.

Példa: A féldmunka teljesitmény értéke 4, és a
jatékosnak nincs azt befolyasolé
Szerz6déskartyaja.

1 (a 4-bdl) = a jatékos eltavolitia az elsé
kétérmeléket a Jungfraujoch
féldmunkatertiletrél.

2 (a 4-bdl) = a jatékos eltavolitia a masodik
kétérmeléket a Jungfraujoch
féldmunkatertiletrél és rahelyez egy jelzét.

3 (a 4-bdl) = a jatékosnak be kell fizetnie egy
dinamitot, hogy atfordithassa a Jungfraubahn
vaganykartyat (ha a jatékosnak nincs egy sem,
a Féldmunka akcid itt véget ér); ha befizette, at
kell forditania a kartyat — ez két (véletlenszerd)
normal vaganykartyat hoz jatékba -, és az aso
mellett jelzett szamu kétérmeléket kell rajuk
tennie. A jatékos a Jungfraubahn
vaganykartyat sajat jatékterére helyezi (és az a
jaték végén 7 pontot fog hozni).

4 (a 4-bél) = a jatékos eltavolit eqy kétérmelék
kockat a sorban kévetkezd, elsé uj
vaganykartyarol.

Gyar
Az alapjatékot kiegészitve, harmadik opcidként a jatékosok elvehetnek egy dinamit rudat a k6zds készletbdl (vagyis
egyetlen kockat).



Havazas

Az id6jaras az alapjaték szabalyai szerint mikdodik, egyetlen kivétellel: a kodbél hé lesz. A havazas akkor is
bekovetkezik, ha az eseménysavon havas eseményre kerll sor (az egyik mezét egy szlrke korong takarja).

A havas id6jaras vagy havas esemény bekdvetkeztekor a kdvetkez6 lépéseket hajtjuk vegre:

= Megvizsgaljuk az aktualis foldmunka teljesitményt, majd a legmagasabb foldmunkaterulettél vagy egy olyan
vaganykartyatol, melyen kétérmelék kockak vannak, visszafelé haladva annyi foldmunka teruletet és/vagy
megtisztitott vaganykartyat toltlink fel kétérmelékkel a kozos készletbdl, amennyi az érintett tertlet- vagy
vaganykartyan jeldlve van. A mar lefektetett vaganyokra ne tegyink térmeléket. Minden olyan mez6t
hagyjunk ki, melyen tulajdonjelzé van.

= A jaték eseményei altal megtisztitott foldmunka terileteket feltdltheti a hé. Az allomasokat alulrél felfelé és
jobbrdl balra téltsik fel (a foldmunkak végrehajtasi sorrendjével ellenkezd iranyban).

= Az allomason torténd épitkezésre a havazas hatassal lesz, ezért el6fordulhat, hogy a jatékosoknak ismét
foldmunkaval kell megtisztitaniuk a vaganykartyakat, hogy ujra eljussanak egy allomashoz és
épitkezhessenek rajta.

Események

Néhany tormelékmezd azonnali kidsasa — Ez az esemény az alapjaték szabalyai szerint megy végbe, kivéve a
Jungfraubahn vaganykartyak esetében. Ha a kévetkezé mezé egy Jungfraubahn vaganykartya, a teljesitmény érték
egy pontjat a kartya felforditasara hasznaljuk fel. Hozzuk jatékba a jelzett szamu normal vaganykartyat, majd
hasznaljuk fel a megmaradt teljesitménypontokat, hogy a megszokott médon teljes vaganykartyakat tisztitsunk meg
a kétormeléktdl. A jaték altal felforditott Jungfraubahn vaganykartyakat tegyuk vissza a jaték dobozaba; ezek
kikertlnek a jatékbol.

Azonnali vaganyfektetés — Ez az esemény az alapjaték szabalyait kdveti, egy esetet kivéve: ha a kdvetkezd
kartya egy Jungfraubahn vaganykartya, tavolitsuk el a jatékbdl, és helyettesitsiik a megfeleld szamu normal
vaganykartyaval, figyelmen kivil hagyva a kétérmeléket, majd helyezziink le megfelel6 szamu vaganyt az
eseményhez.

Egy allomas azonnali befejezése — Ezt az eseményt a Havazas esemény fogja felvaltani.

Havazas — Amikor Havazas eseményre keril sor (vagyis az egyik eseménymezét egy sziirke korong takarja),
hajtsuk végre ugyanazokat a Iépéseket, mintha havas idéjaras lenne.

MOUNT WASHINGTON

Ez egy haladé forgatékonyv 1-5 f6 részére. Ezt a forgatokdnyvet ugyanugy jatsszuk, mint az alapjatékot (Mount
Snowdon), az alabbi médositasok alkalmazasaval:

Kod helyett havazas lesz.
Uj akcioként dinamittal végezhetiink foldmunkat.

A féldmunkasok nem mozognak a jaték soran; ehelyett a hegy tetejérél indulnak és a végén ,csusznak le” onnan.

Megjegyzések a Mount Washington kartyakhoz

28-as szerzddéskartya — Ha a jaték végén nincs egy vonatod sem, 7 pontot kapsz.

Elokésziiletek

Az 6sszes Mount Washington szimbdlummal jeldlt kartya jatékban lesz. Kbvessik az alapjaték el6készuleteit,
az alabbi médositasokkal.



Helyezzlk az 1. allomast (Marshfield Station) Llanberisre, a tébbi Mt. Washington allomast pedig emelkedé
sorrendben helyezziik a tabla koré, kdzéjik helyezve a megfeleld szamu vaganykartyakat az alapjatékbol.
3-5 f0s jaték esetén a két Jacob’s Ladder allomast helyezzuk egymas mellé ugy, hogy nem helyezink
kozéjuk vaganykartyakat. 1-2 f6s jaték esetén a 4b jelzés(i Jacob’s Ladder kartyat nem hasznaljuk.

Helyezzlk a Devil's Shingle kartyat kdzvetlenldl a Summit kartya utan, és tegyik ra minden jatékos
foldméréjét.

Tavolitsuk el a ,No.1 L. A.D.A.S.” és a ,Snowplow” vonatokat a jatékbdl; ebben a forgatékényvben nem
fogjuk 6ket hasznalni. Adjuk a ,Foundry Loco” vonatot az alapjaték masik hat vonatahoz, ezt a hét
vonatkartyat keverjik 0ssze, és valasszunk bel6lik véletlenszerlien 6t6t. Ezutan adjuk hozzajuk az ,Old
Peppersass” vonatot, hogy a készlet hat vonatbdl alljon. Helyezziik 6ket a tabla ala, kialakitva ezzel a
mozdonydepdt. A kartyakon lathato jelzéseknek megfeleléen helyezziink a vonatokra szenet a k6zos
készletbdl.

Ebben a forgatékdnyvben ne cseréljik le a B Foldmunka akciomez6t a nem hasznalt vonatkartya hatoldalan
lévé B Epités akciomezére. Eléfordulhat havazas az utolsé kétérmelék kidasasa utan, igy tjabb kétérmelék
kerdl majd jatékba, amit ki kell asni.

Helyezzlk az Uj id6jarasjelzé kartyat a tablara, a Mount Washington oldalaval felfelé. A kod helyett most
havazas lesz, melynek kovetkeztében a kétoérmelék visszakerll a tablara.

2-5 f6s jaték esetén helyezzik a MW esemény fedbkartyat az eseménysavra (letakarva a 8-ast, a 9-est és a
10-est).

Vegyunk két koédjelz6 korongot a kdzds készletbdl, és helyezzik ket az eseménysav 4-es és 8-as szamu
mezdjére. Ebben a forgatokdnyvben eseményként és idéjarasi tényezdként is eléfordulhatnak havas
jelenségek (és NINCS allomasépités esemény); a 9-es szamu eseménynek most semmilyen hatdsa nem
lesz. Mivel az eseménysor végén nincs vaganyfektetési esemény, a jaték most (szinte mindig) akkor fog
véget érni, amikor valamelyik jatékos lefekteti az utols6 vaganyt.

Helyezzik a ,Féldmunka dinamittal” akcio feddkartyajat a tabla [G] (FOldmunka) akciojara (1-3 illetve 4-5
jatékos esetén a megfelel6 médon).

Hasznaljuk az 6sszes Mount Washington szimbolummal jeldlt szerz6déskartyat.

Havazas

Az id6jaras az alapjaték szabalyai szerint mikdodik, egyetlen kivétellel: a kodbél hé lesz. A havazas akkor is
bekovetkezik, ha az eseménysavon havas eseményre kerll sor (az egyik mezdt egy szlrke korong takarja). A
havas iddjaras vagy havas esemény bekovetkeztekor a kovetkez6 Iépéseket hajtjuk végre:

Megvizsgaljuk az aktualis foldmunka teljesitményt, majd a LEGMAGASABB, részben — vagy egészben —
kiasott foldmunkaterulettél vagy vaganykartyatél visszafelé haladva ennyi foldmunka teruletet és/vagy
megtisztitott vaganykartyat toltlink fel, egyenként ketté k6tormelék kockaval a kozds készletbdl (még ha az
meg is haladna az adott mezére helyezheté maximumot). Ebben a forgatékényvben az elkészliilt
vaganykartyakat is ideértjuk! Minden olyan allomasmez6t hagyjunk ki, melyen tulajdonjelzé van, viszont a
teljesitmény értékébdl ezeket is le kell vonnunk.

A jaték eseményei altal megtisztitott foldmunka terlleteket feltdltheti a ho. Az allomasokat alulrdl felfelé és
jobbrol balra toltsik fel (a foldmunkak végrehaijtasi sorrendjével ellenkezé iranyban).

Az allomason torténd épitkezésre a havazas hatassal lesz, ezért el6fordulhat, hogy a jatékosoknak ismét
foldmunkaval kell megtisztitaniuk a vaganykartyakat, hogy ujra eljussanak egy allomashoz és
épitkezhessenek rajta.



The Devil’s Shingles

A vasutépités hajnala 6ta az épitémunkasok szerették volna mérsékelni az emelkedbékén valo kbzlekedésre
forditott id6t, ezért feltalaltak egy fogaskerekekre fektetett deszkakbol allé siklorendszert, melyek elegendé
féréhelyet biztositottak a munkasoknak és szerszamaiknak.

A jaték végén a végs6 pontozas elétt ,inditsuk el” ezt az ugynevezett Devil's Shingle-t. A jatékosok egyesével
mozgatjak foldmérd babuikat a Devil’'s Shingle kartyatél kezdve, a hegyen lefelé haladva, allomastdl allomasig. A
foldmérék akkor allnak meg, ha olyan allomashoz érnek, amelyen nincs a hozzajuk tartozo jatékosnak legalabb egy
sajat tulajdonjelzdje. A jatékos ekkor megkapja az allomason jelzett gyézelmi pontot.

[G] akcib ,,Foldmunka dinamittal”
Amikor ezt az Uj akciét hajtjuk végre, a jatékosok megvizsgaljak az aktualis féldmunka teljesitményt:

e Ennek a teljesitménynek egy pontjat arra kell hasznalniuk, hogy felrobbantsuk a kdvetkez olyan
rendelkezésre allé6 mezét, amelyen k6tdrmelék van. Ebben a forgatokényvben a dinamit nem 6nallé
nyersanyag; a [G] akcié automatikusan ad egyet. A széban forgé mez6érél minden kétérmelék a kbézds
készletbe kerl, és ha az egy allomasmezd, a jatékosnak egyik tulajdonjelzdjét a mezdre kell helyeznie —
mar amennyiben ez lehetséges.

¢ A megmaradt foldmunka teljesitmény pontokat arra hasznaljuk, hogy az alapjaték szabalyainak megfeleléen
eltavolitsuk a kétérmelék kockakat.

FUGGELEK: AZ UJ VONATOK

Snowplow

Egy dinamit jar hozza (szén nem). Tulajdonosa minden kor elején fizethet egy szenet, hogy arra a forduléra kapjon
egy idénymunkast. Amikor a tulajdonosa féldmunka akciét hajt végre, a segédmunkas 1-gyel tébbet as ki, mint az
aktualis foldmunka teljesitmény értéke. A teljes mennyiség meghaladhatja a tablan jelolt maximalis mértéket.

Ezt a vonatot elég kiabrandito lehet olyan forgatokényvvel hasznalni, amelyben nincs dinamit.
Foundry Loco

Egy szén jar hozza. Tulajdonosa minden forduld elején fizethet egy szenet, hogy arra a forduléra kapjon egy
idénymunkast. Amikor a tulajdonosa gyar akciot hajt végre, a segédmunkas legfeljebb 5 atvaltast hajthat végre a
megszokott 3 helyett. Az akci6 tipusa a jatékban hasznalt forgatokonyvtél fugg.

Old Peppersass

Egy szén jar hozza. Tulajdonosa minden forduld elején fizethet egy szenet, hogy arra a forduléra kapjon egy
idénymunkast. Amikor a tulajdonosa épités akciét (E) hajt végre, a nem foldmunkaterileten térténé épités, melyhez
kére lenne sziikség, eggyel kevesebb kébe kerll. Ez a bonusz kombinalhatd a szerz8déskartyak bénuszaival, akar
minimum O-ra csOkkentve a kéltségeket.

Prototype Engine

Egy szén jar hozza. Tulajdonosa minden fordulo elején fizethet egy szenet, hogy arra a forduléra kapjon egy
idénymunkast, kivéve, ha az aktualis id6jarasi tényez6 az es6. A Prototype Engine ingyen megépithet6. Ez a
mozdony a jaték végén 3 pontot ér.

Forditotta: X-ta

Lektoralta: Dunda és Artax
Szerkesztette: Artax

Megvasarolhaté: www.jatekmester.com



