FLASH POINT: FIRE RESCUE

IH\NG[BI]IIS WATERS

LOBBANASPONT:
TUZBOL MENTES

9 VESZELYES
' VIZEKEN

forditotta: (2016)

£
——

Artwork by: Luis Francisco, George Patsouras & Eugene Mogilevich

Game Design: Lutz Pietschker

o

“THIS IS NOT A STAND ALONE GAME
A TEGQEGESZIT & gt e s HWHN “HHW “W m

Tartalma:
2 db kétoldalas jatéktabla ¢ tovabbi jitéktartozékok ¢ kibdvitett szabédlyok



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

FLASH POINT: FIRE RESCUE

DANGEROUS WATERS

A Dangerous Waters a Flash Point: Fire Rescue tarsasjaték kiegészit8je. A dobozban talalsz két 4j kétoldalas féljatéktablat,
mindegyiken egy-egy vizi jarmt felével. Az Al és A2 tablakat Ssszetéve egy teherhajon jatszhattok, az alapjatékban
megszokott jatéktabla mérettel (8x10 mez8). A Bl és B2 tabla-feleket pedig ,hosszaban” Gsszeillesztve egy tengeralattjaré
lesz a helyszin (3x16 mez8). Mindkét vizi jarmtn taldlhattok olyan specialis berendezéseket, melyeket meg kell 6vnotok

majd a jaték megnyerése érdekében.

Ez a kiegészitd nem jatszhaté a Flash Point: Fire Rescue alapjaték nélkiil!

Az itt kovetkezd szabalyok kib8vitik az alapjaték szabalyait. Abban az esetben, ha az 4j szabalyok 6sszetitkozésbe
keriilnének az alapjaték szabalykonyvében leirtakkal, az 4j szabalyokat kell figyelembe venni.
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8 hibajelzd

4 t4zall6 ajtd jelzé

A TEHERHAJO

Tiizolték kezd8 mez3i:

A tlzoltéknak ezeken a narancssarga
keretes szimbdlumokkal megjelolt mez§-
kon kell kezdeniiik. A csapattag cseréje
akcidt is csak ezeken a mezdkon lehet
végrehajtani. Az djult tizoltdk a hozzajuk
legkozelebbi ilyen mezére

kertilnek vissza.

Vélaszfalak:
Nem tudnak megsériilni, vagy megsemmi-
siilni, de vezetik a hét.

Specialis berendezés:

A teherhajé dizelmotorja olyan, akar egy
hosszu fal. A dizelmotor sériilhet egy
robbanaskor, vagy lancreakcié esetén és
blokkolja a szomszédos mez8ket.

Ha a dizelmotor 4 sériilést szenved

el, a jaték azonnal vereséggel ér véget! A
dizelmotorra tett sériilésjelzék beleszami-
tanak a jaték végi allapotba még akkor is,
ha amtgy nem semmisiilt meg.

Mentési helyek:

Az dldozatokat ezekre a mez8kre kell
kijuttatni, hogy megmenekiiljenek; a gyulé-
kony anyagot szintén ezekre a mezdk-

re kell kicipelni a hatastalanitasukhoz.

Hajétest (fekete sraffozdsu sziirke vonal):
ezek a falak korlatlan mennyiségti

sériilést tudnak elszenvedni anélkiil, hogy
megsemmisiilnének.

Karbantarts jérat:

Ez a 4 mezd csak a két végén 1évd karbantartd 1étrardl érhetd el. A mozgasi koltség
megduplazédik, amikor egy tdzolté belép, vagy elhagyja a karbantarté jératot.
Barmilyen mas szempontbdl kezeld a karbantarté jarat mez8it normal mez8kként!
Példaul egy tizoltd a 2/2 mezérdl a 2/3 mezdre mozoghat, de a 2/3 mezérdl nem
mozoghat a 1/3 mezdre! Egy 2/6 mez6n bekovetkezd robbands a megszokott médon
a 2/5,1/6, 2/7 és 3/6 mezbkre fog szétterjedni. Egy ttizoltd az 1/4 mezén dllva el
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tudja oltani a 2/4 mezdén 1év§ tiizet, és viszont.
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TUZALLO AJTOK

Ezeket az erds ajtékat tgy tervezték meg és tgy épitették ki, hogy ellendlljanak a tiiz terjedésének, de néha meghibasodhatnak. A

tlizallé ajtdkat a jatéktablan zdld szinnel jeloltik meg és kiillon jelz8ket is adtunk hozzdjuk. A tizdllé ajték normal ajtéként
mtikédnek, az alabbi eltérésekkel:

Ha a tliz terjedése fézisban egy zart t(izdll6 ajté megsemmisiilne egy robbands kévetkeztében, akkor az nem kovetkezik be
automatikusan. Ehelyett dobj egyet a piros kockaval és kévesd az aldbbiakat:

1-3 A ttzdllé ajté blokkolja a robbandst. Nem kell eltavolitani a tGzallé ajtd jelzét az ajtdnyilasbél, és ebbe az iranyba
semmilyen tovabbi hatdsa nincs a robbandsnak. A tobbi irdnyba old meg a robbanast a szokott médon!

4-6 A tGizdllé ajté blokkolja a robbanast, de sériil és meghibasodik. Tegyél egy hibajelzét az ajtéral Nem kell eltavolitani a
ttizallé ajtd jelzdt az ajtonyilasbdl, és ebbe az irdnyba semmilyen tovabbi hatasa nincs a robbandsnak. A tobbi irdnyba old
meg a robbanast a szokott médon!

Ha egy tizall6 ajté mar meghibasodott, és egy tovabbi robbanas éri az ajtét, tegyél egy tjabb hibajelzét az ajtéra!

Egy meghibasodott tiizallé ajtét nem lehet kinyitni! Egy hibajelzé eltavolitasdhoz a tlizolténak egy bontas akciét kell végrehajtania.
Ha tobb hibajelzd is taldlhaté mar az ajtén, akkor ennyivel tobb bontas akcidt kell végrehajtani az ajté elakadasanak
megsziintetéséhez. Az ajté megsemmisiil az elakadasa megsziintetésére iranyulé bontds akeié kovetkeztében, igy miutan sikeresen
eltavolitottdl minden hibajelzét az ajtérdl, tavolitsd el magdt az tlizallé ajtd jelzdjét is!
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A teherhajé vélaszfalai nem sériilnek, azonban képesek a hét 4tvezetni az egyik oldalukrél a masikra. Ha egy robbanas sériilésjelzét
tenne a valaszfalra, ne tegyél ra sériilésjelzét, ehelyett tegyél a fal tulsé oldaldra egy fiistjelz6t! Amikor a fiistjelzét elhelyezed a fal
tuloldaldn, ugyanugy kell eljarnod, mint altaldban a tliz terjedésénél - ha a fiistjelzé egy mar meglévd fistjelzére keriil, akkor
cseréld azt ki egy tiizjelzére (fiist + fist = tliz), ha a fustjelz8 egy mar meglévd tlizjelzére keriil, akkor robbanas kovetkezik be (tiiz
+ fiist = robbanas). Ha egy robbanas tobb valaszfalat is érint, te hatdrozod meg a sorrendet, hogy mely iranyokat akarod eldbb
megoldani. Ha a hé atvezetése egy tjabb robbanast okoz, ennek a hatdsa mar nem hat vissza a valaszfal irdnyaba (azaz ,visszafelé”

mar nem fog a valaszfal hét vezetni).

Példa egy valaszfal melletti robbanasra:

1. A tliz terjedése fazisban egy robbanas torténik a 3/7 mezén.
2. A robbanas normdl médon tiizet okoz (egy-egy tiizjelzét kell elhelyezned) a 2/7 és a 3/6 mezdkon.

3. A hé atvezetés miatt egy fiistjelz8t kell elhelyezned a 4/7 mezdn. Mivel itt mar volt korabbrdl egy fustjelzd, igy a két fiistbsl
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tliz keletkezik. Cseréld le a mar itt 1évé fistjelzdt egy ttizjelzdre!

4. A h8 atvezetés miatt egy fuistjelz8t kell elhelyezned a 3/8 mezén is. Mivel itt mar volt korabbrdl egy tizjelz8, egy vjabb
robbanas keletkezik (tiz + fiist = robbanas).

5. Az tjabb robbanas kovetkeztében tegyél egy tiizjelz6t a 2/8 mezdre, és egy-egy sériilésjelzdt a két szomszédos (normal) falra!

m

6. A valaszfal irdnydba a hd atvezetés ,visszafelé” mar nem torténik meg, igy ezt az irdnyt most hagyd figyelmen kiviil!
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A TENGERALATTJARO

Tiizoltdk kezdd mezdje:

A ttizoltdknak ezen a narancssarga keretes szimbélummal megjelolt
mezdn kell kezdeniiik. A csapattag cseréje akciét is csak ezen a
mezdn lehet végrehajtani. Az djult tlizolts is erre a mezére keriil
vissza. Ha a kezdd mezén tliz keletkezik, az djult tizolté addig nem
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térhet vissza a jatékba, amig a mezén 1évé tiizet el nem oltjak.

Mentési helyek:
Az 4ldozatokat ezekre a mezdkre kell eljuttatni, hogy
megmenekiiljenek, de nem kell a jelzdjiiket eltavolitani a
jatékbdl. Ezekre a mezdkre nem keriilhet MCP jelz§, és
elveszhetnek, ha tlizjelzé keril rtijuk a tliz terjedése
fazisban. A gyutlékony anyag ezekre a mezdkre valé
eljuttatdsa NEM hatastalanitja azt!

Specialis berendezések:

A tengeralattjarén 3 fontos berendezés is
taldlhats. A dizelmotor (2/3, 2/4 és 2/5
mezdk), a navigdciés asztal (6/2) és a
vezérlépult (4/3). Ha ezen berendezések

Vélaszfalak:
A valaszfalak nem sériilnek, nem tudnak
megsemmisiilni, de képesek a mar

megismert médon atvezetni a tuloldalukra
a hét.

Hajétest (fekete sraffozasu sziirke
vonal): ezek a falak korlatlan
mennyiségl sériilést tudnak elszen-
vedni anélkill, hogy megsemmisiil-
nének.

barmelyike megsemmisiil, a jaték azonnal
vereséggel ér véget. Lasd alabb!

A tengeralattjaréra ugyanaz vonatkozik a ttizallé ajték és a valaszfalak esetében, mint a teherhajéra, az alabbi eltéréssel: a 4/4 és

4/3 mez8k kozotti hdvezetés soran ne tegyél a 4/3 mezdre fistjelzét, ehelyett az itt 1évé specidlis berendezésre tegyél 1
sériilésjelzét!
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A specidlis berendezések mezdit kezeld gy, mintha azok egy-egy kiilondsen vastag falak lennének, amely kérosodhat, blokkolja a
szomszédsagot és megakadalyozza a mozgast (sem a specidlis berendezés mezdjére nem lehet mozogni, sem onnan kifelé). Mivel a
specidlis berendezések sériilhetnek, ezért nem lehet a mezdjitkon sem fiist, sem ttizjelz6t elhelyezni. Ha egy specidlis berendezésre
annyi sériilésjelzé keriill, mint amennyi a mezéjilkre nyomtatott hatdr, a berendezés megsemmisiil és ezzel a jaték azonnal
vereséggel ér véget. A specidlis berendezéseken 1év8 sériilés jelz8k beszamitanak a jaték végi allapotba, még ha maguk a
berendezések nem is semmisiiltek meg.

A jaték eldkészitése sordn:
e Dobj tjra minden dobést, ami egy specidlis berendezés mezéjén helyezne el egy MCP jelzét, egy gyutlékony anyag jelzét, vagy
egy ttzfészket!

A tiiz terjedése fazis soran:

® Ha a tiliz terjedése dobas sordn a specidlis berendezés érvénytelen mezd8jét kapnad, akkor a mezdkon 1évé kis nyilak irdnyaba
Jéptesd tovabb” a lehetséges célmez8t, majd old meg a tliz terjedését a normal szabalyok szerint!

o Kezelj egy specidlis berendezést ugy, mint egy fal - tegyél egy sériilésjelzét ra egy tizjelzd helyett, amikor egy robbanas miatt
minden irdnyba egy-egy tizjelzét kellene elhelyezned!

® Minden specidlis berendezés mezdjén szerepel az a maximalis sériilés mennyiség szimbdluma, amit elérve a berendezés mar
megsemmisiil (pl. a tengeralattjaré dizelmotorjandl 4, a navigacids asztal és a vezérlépult esetében 3-3). Ha egy specialis
berendezés megsemmisiil (a jelzett szamu sériilésjelzd, vagy tobb kertil ra), a jaték azonnal vereséggel ér véget.

Az MCP jelz8k feltsltése fazisban:
® Ha a dobds egy specidlis berendezés mez8jén helyezne el egy 4j MCP jelzét, akkor azt a kis nyilak irdnyaba ,léptesd tovabb”!

A kiegészitét tervezte: Lutz Pietschker Grafikus tervezd: Luis Francisco [1llusztralta: George Patsouras és Eugene Mogilevich
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