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Kétszemélyes szabalyok
A doboz tartalma:

- 80 Trade Deck kartya

- 16 Scout kartya

- 10 Explorer kartya

- 4 Viper kartya

- 12db 1/5 értéki befolyas kartya
- 6db 10/20 értéki befolyas kartya
- Ez a jatékszabaly

Attekintés

A Star Realms jatékban minden jatékos a sajat Urhajoflottajat képezé sajat kartyapaklival indul. Minden egyes
kérben a jatékosok lapokat jatszanak ki a keziikbél, hogy azokkal vasaroljanak, harcoljanak, befolyast
szerezzenek, vagy egyéb fontos hatast érjenek el.

«
A vasarlas Qaz erdsebb hajék és bazisok megszerzésére szolgal, amiket a piactérrél lehet megvasarolni a
jatékosok sajat paklijaba.

A harc . akcioval az ellenfeleidet és azok bazisait tamadhatod.

A befolyasszerzés ?sajét életerd pontjaid ndvelésére szolgdl. A jatékosok 50 befolyasponttal kezdik a
jatékot. A jatékot az nyeri, akinek elsére sikeril a masik jatékos befolyaspontjait nullara csékkentenie.

Elokésziilet

A jatékosok a sajat paklijukkal kezdenek (amiben 8 Scout és 2 Viper kartya talalhaté), valamint 50
befolyasponttal. Az aktualis befolyaspontokat a jaték soran a befolyas kartyakkal jelezhetitek, vagy akar tollal
és papirral is. Masodik jatékos A jaték kezdé6 elrendezése
Az el6késziiletek soran a 10 '
Explorer kartyat képpel
felfele, egy kulén pakliban
tegyétek az asztalra. ;
Keverjétek meg a F v v v v v VINRSE v
vasarolhato Iapok paklijét, Dobé pakli Sajat huzépakli Kezdd kéz (5 lap) Kezdd befolyaspontok (50)
majd tegyétek képpel lefelé
az asztalra. Hagyjatok ki egy
ki egy kis teruletet a késébbi
roncstelep szamara (ide
kerllnek azok a lapok, amik
kikerllnek a jaték soran). A Explorer

vasarolhato lapok paklijabal lapok

huzzatok fel az 5 fels6 lapot, Elsé jatékos

majd tegyétek ki ezeket egy TR (B
sorba képpel felfelé. Ez lesz
a piactér.

Mindkét jatékos megkeveri a
sajat paklijat és ezeket
képpel lefelé maguk elé
helyezik. Hagyjunk egy kis helyet a dobdpakli szamara.

Kezd6 befolyaspontok (50) Kezd6 kéz (3 lap) Sajat huzopakli Dobo pakli

Véletlenszer(ien valasszatok ki a kezdsjatékost. O 3 lapot huz fel a sajat paklijabol (a jatékosok csak a sajat
paklijukbdl huzhatnak), mig a masik jatékos 5 lapot.



Jatékmenet

A jatékosok mindig egymas utan kdvetkeznek. Minden kor harom fazisbal all:

1) F6 fazis

2) Dob¢ fazis

3) Huzo fazis

Fé fazis

A f6 fazisod soran barmikor végrehajthatod a kévetkezé akciok barmelyikét, az altalad valasztott sorrendben:
- lapok kijatszasa a kezedbdl,
- ajatékban Iév6 bazisok elsbdleges képessegének hasznalata,
- ajatékban lév6 hajoid és bazisaid szovetséges/selejtezés képességének hasznalata,
- vasarlas akcio a piactéren lév6 lapok megszerzése céljabdl,
- harc akci6 az ellenfél és/vagy annak bazisanak megtamadasa céljabol.

Lapok kijatszasa

Nincs koltsége egy lap kijatszasanak, a kartyalapot elég csak rogton jatékba hoznod, azaz képpel felfelé
magad elé tenned. Két fajta kartyalapot kulénbdztethetiink meg: a hajokat és a bazisokat.

A hajoék Kartya nev'e és tipusa

P S A WA S N R

Egy hajé kijatszasakor annak els6dleges Frakcio jelolése — J69) Ram | [ .

képessége azonnal életbe l1ép. Ha egy hajonak
van szovetséges és/vagy selejtezési
képessége, akkor te dontheted el, hogy
szeretnéd-e hasznalni ezek kdzul az egyiket
vagy mindkettét a f6 fazisod alatt (ehhez
teljesulnie kell a lap altal tamasztott
kdvetelménynek is).

A sajat magad elé kijatszott hajoid képpel
felfelé forditva el6tted maradnak, egészen a Elsédleges képessége — [
dobo¢ fazisig. Ezt kdvetéen ezek a lapok a

” ; o Szovetséges képessége — Jﬂ";: (@3
dobdpaklidba kerllnek.

Selejtezési képessége — i

Bazisok

A hajokkal ellentétben a

bazisok nem kertlnek

eldobasra a kor végén.

Ehelyett jatékban Frakci6 jel6lése —
maradnak, amig azokat el

nem pusztitjak, vagy mi

magunk le nem selejtezzik

6ket. A hajokhoz képest

tovabbi eltérés, hogy a

bazisok elsédleges

- Koltsége

kepessegének Elsédleges képessége— ¥ — Helyérség
aktivalasanak idejét a f6 Seleitezési ké . o Drawscad Vedelmi érték
féZ|Sban m| magunk e e] ezesi epessege Oi‘:::iles roy targe &an ] y édelmi értéke

hatarozhatjuk meg.

Minden bazis rendelkezik egy védelmi értékkel, ami azt jelzi, hogy mennyi talalatot kell kapnia egyetlen kor
alatt ahhoz, hogy elpusztuljon. Miutan egy bazis elpusztult azonnal a tulajdonosanak dobdpaklijaba kerdl.

Az Outpost [ENIGEEEM (helySrség) felirattal ellatott bazisok védelmet jelentenek szamodra és tébbi bazisod
szamara is. Ha van ilyen lapod jatékban, akkor egészen addig nem tamadhatnak kdzvetlenll vagy egyéb nem-
hely6rség bazisaidat, amig az 6sszes Outpost felirattal rendelkezd bazisodat el nem pusztitottak.



Képességek hasznalata

A hajok elsédleges képessegenek kivételével (ami azonnal életbe Iép egy hajo lehelyezésével) a jatékosok a
jatékban Iévé hajoik és bazisaik szamos képességét barmikor hasznalhatjak a sajat f6 fazisuk soran.
Mindegyik képességet csak egyszer lehet hasznalni minden egyes korben.

Néhany képesség statikus, amik allanddan kifejtik hatasukat (pl. a Mech World kartya mindig szévetséges
minden frakciéval).

Ha egy képesség harcot vagy vasarlast garantal, akkor az az eréforras az eréforras készletedbe kerdl, amit
barmikor fel lehet hasznalni a sajat f6 fazisod soran. Ha egy képesseg tovabbi befolyaspontot garantal, akkor
az a mennyiség azonnal hozzakerll aktualis befolyaspontjaidhoz.

Néhany képesség esetében nekiink kell valasztani a lap nyujtotta elényokbdl (pl. 3 harci érték vagy 5
befolyaspont). Mindig tedd vildgossa, hogy melyik hatasat hasznalod ki ilyen esetekben az adott képességnek.

Szovetséges képességek
A szbvetséges képességeket a szovegdobozban talalhaté frakcié ikon
mutatja. A kérddben egy szbvetséges képességet akkor hasznalhatsz,
amint egy masik ugyanolyan frakcioju hajod vagy bazisod is jatékba
keril. A szovetséges képességeket barmikor felhasznalhatod a f6 fazisod
soran.

Selejtezési képességek

jelez. A f6 fazisod soran barmikor felhasznalhatod a kartya selejtezési képességét. Ennek soran a

lap azonnal kikerul a jatékbdl és a roncstelep pakliba kell helyezni. A roncstelep pakliba dobott

kartyak nem kerulhetnek vissza a paklidba, ezért gondold at alaposan, hogy érdemes-e egy lapot a
selejtezési képességgel kikukazni.

— “ Néhany hajo vagy bazis rendelkezik selejtezési képesseggel, amit a szévegdobozban egy kuka ikon

Kartyak leselejtezése

Néhany kartya lehetévé teszi, hogy mas, a kezedben, vagy dobdpaklidban, vagy a piactéren Iévé lapok kdzul
is selejtezhetsz. A selejtezés soran az adott lap a roncstelepre kerll. Ha egy kartyat valamiért nem a rajta lévé
selejtezési képességgel selejtezel le, akkor annak selejtezési képességébdl adodd bonuszat nem
hasznalhatod fel. Ha egy Explorer lapot selejtezel, akkor annak kartyajat ne a roncstelepre, hanem a
felforditott Explorer pakliba tedd.

A piactéren mindig 5 kartyalapnak kell lennie, széval ha onnan selejtezel le lapokat, akkor azok helyét azonnal
potolni kell a piactér huzopaklijabaol.

Kartyak megszerzése

Néhany kartya vasarlasi képességgel vagy vasarloértékkel rendelkezik. Ha ilyen lapot jatszol ki, akkor a rajta
Iév6 vasarldérték hozzaadodik a 6 fazisodban mar ki jatszott lapokon szerepld vasarloértékhez. A
vasarléeértéket a f6 fazisod soran barmikor ndvelheted (ujabb lapok kijatszasaval) vagy akar fel is
hasznalhatod.

A vasarléérték a piactéren vagy az Explorer pakliban 1év6 lapok megszerzésére hasznalhato fel. Egy kartya
koltségeét annak a jobb felsé sarkaban talalhatd sarga szimbolumon beldl talalod meg. Egy kartyat az aktualis
vasarloértékeidbdl tudsz megvenni. Vasarlaskor a vasarloértékedet csdkkenteni kell a lap értékével és a lapot
a sajat dobopaklidba kell helyezned. Egy lap megszerzése nem jelenti azt, hogy ki is jatszottad, tehat annak
képességeit (a megszerzésekor) még nem hasznalhatod fel. A megmaradt vasarléértéked fordithatod tovabbi
kartyak megszerzésére a f6 fazisod soran.

Van néhany olyan kartya, aminek képességével kartyakat lehet szerezni. Ebben az esetben a kartyat azonnal
és ingyen megszerezheted.

Fontos, hogy a piactéren mindig 5 db kartyalapnak kell lennie. Ha onnan megszerzel egy kartyat, akkor annak
helyét azonnal pétolnod kell a piactér huzépaklijabal.



Tamadas

Néhany kartya harci értékkel rendelkezik. Ha ilyen lapot jatszol ki, akkor a rajta 1évé harci érték hozzaadodik a
f6 fazisodban mar ki jatszott lapokon szerepld harci értékhez. A harci értéket a f6 fazisod soran barmikor
névelheted (Ujabb lapok kijatszasaval) vagy akar fel is hasznalhatod. A harci értékkel az ellenfeleidet, illetve
azok bazisait tdmadhatod.

Egy bazis megtamadasahoz a bazis védelmi értékével megegyezé harci értéket kell levonnod az aktudlis
Osszes harci értékedbdl. A bazis elpusztitasakor az ellenfelednek a kartyat a sajat dobépaklijaba kell
helyeznie.

Néhany kartyan a ,Pusztitsd el a kivalasztott bazist” feliratot olvashatod. llyen esetben a bazist harci értékek
felhasznalasa nélkll pusztithatod el.

Egy ellenfél kbzvetlen megtamadasakor csokkentened kell az aktudlis harci értékedet az ilyen tamadasra
szant harci értékkel, és ugyanannyival az ellenfél befolyaspontjainak szamat is.

Ha az ellenfeled hely6rség tipusu bazissal rendelkezik, akkor el6szor azt kell elpusztitanod és csak aztan
tamadhatod meg a nem-hely6rség tipusu bazisait vagy kozvetlenul a befolyaspontjait.

Dobo fazis

Mikor eldobsz egy kartyat vagy megszerzel egy ujat a piactérrél, akkor az képpel felfelé a dobopaklidba kerul.
Barmelyik jatékos barmikor atnézheti barmelyik dobopaklit.

A dobdfazis alatt:

- elveszited az 6sszes megmaradt vasarlderbdet

- elveszited az 6sszes megmaradt harci értékedet

- ajatékban lévé 6sszes hajéd a dobdpakliba kertil

- akezedben maradt dsszes lap a dobopakliba kertl
Huzo fazis
A huzé fazis alatt:

- 5lapot huzol fel a kezedbe és véget is ért a fazisod.

Megjegyzés: Ha lapot kell huznod a kezedbe, de sajat huzdpaklid kiurdlt, akkor keverd meg a dobdpaklit és
képez magad elé, egy leforditott lapokbdl allé uj huzopakiit.

Példa: A huzo fazisod elején 3 kartya van a huzépaklidban. Felhtzod azt a 3 lapot, megkevered a
dobopaklidat és ezzel létrehozol egy Uj sajat htzépaklit, majd abbdl felhtizol tovabbi 2 lapot.

Ikonmagyarazat

@ Csillagbirodalom frakcio

0 Kereskedelmi szdvetség frakcid

Amikor ezen ikonokat talalod egy kartyalap bal felsd sarkaban, akkor ez jelzi az adott lap frakciojat. Amikor ez
az ikon egy kartya szdévegdobozaban van, akkor az a szévetséges képességet jelzi.

Befolyas ‘i@?

A jatékosok a jatékot 50 befolyasponttal kezdik. Ha ez nullara vagy az ala csdkken, akkor az a jatékos
elveszitette a jatékot. Amikor ez az ikon egy kartya szdvegdobozaban van, akkor a jatékos ennyi
befolyaspontot kap a lap kijatszasakor.



Harci érték .

Amikor ez az ikon egy kartya szovegdobozaban van, akkor a jatékos ennyi harci értéket kap a lap
kijatszasakor.

/_
Vasarloérték ()

Ez az ikon egy kartya jobb fels® sarkaban a kartya megvasarlasi koltségét jelenti. Amikor ez az ikon egy kartya
szOvegdobozaban van, akkor a jatékos ennyi vasarloértéket kap a lap kijatszasakor.

Selejtezés iﬁﬂ
Amikor ez az ikon egy kartya szGvegdobozaban van, akkor ez a lap selejtezhetfségi képességét jelzi.

Helybrség [N

Ez a bazis egy helybrség. Ha egy jatékosnak egy helyérsége van jatékban, akkor sem 6t, sem pedig a nem-
hely6rség tipusu bazisait nem lehet megtamadni, addig amig ez a hely6rség lap el nem pusztult.

Védelmi érték U _

Egy bazis védelmi értéke az a mennyiség, amit egyetlen kérben sebezni kell harci értékkel az
elpusztitasukhoz.

Forditas: RaveAir
Lektoralas: Artax Megvasarolhato: www.jatekmester.com

A Tobbszemélyes szabalyok a kovetkezd oldalakon talalhatéak!


http://www.jatekmester.com/

Tobbszemélyes szabalyok
Megjegyzés: A tbbb személyes jatékhoz tébb doboz alapjaték sziikséges, altalaban két jatékosonként +1
alapdoboz.

A Star Realms jaték ugy lett tervezve, hogy tébbféle tobbjatékos madban is jatszhaté legyen. Néhany egyedi
szabalytol eltekintve az alap, kétszemélyes jaték szabalyai vannak érvényben.

Mas tobbjatékos szabalyokat talalhatsz, vagy akar meg is oszthat velink a kdvetkezd weboldalon:
www.starrealms.com

Megjegyzés: A legtdbb tdbbjatékos mddban, ha egy jatékosnak helyérsége van, akkor attél még
megtamadhatsz kdzvetlenul mas jatékosokat, vagy azok bazisait.

Mindenki-mindenki-ellen

3+ jatékos
Véletlenszerlien valasszatok ki a kezddjatékost, aki harom lapot kap a kezébe. Ezt kdvetben a tdbbiek
6ramutato jaras szerint kdvetkeznek. A masodik jatékos 4 lapot kap a kezébe, mig a tdébbiek 5-6t.

A korében mindenki azt az ellenfelét vagy olyan ellenséges bazist tamad tetszés szerinti kombinaciéban, akit
csak akar. Az utolsé életben maradt jatékos nyeri a jatékot!

Vadasz
3+ jatékos
Véletlenszerlien valasszatok ki a kezdéjatékost, aki harom lapot kap a kezébe. Ezt kdvetben a tobbiek

6ramutato jaras szerint kdvetkeznek. A masodik jatékos 4 lapot kap a kezébe, mig a tébbiek 5-6t.

A koriikben a jatékosok csak a t6lik balra Ulét tamadhatjak kézvetlenil, ugyanakkor bazis esetében a balra és
jobb U6 is tamadhaté. Ha jatékostdl balra Ul6 ellenfél elpusztult, akkor a mellette balra Iévét lehet hasonldan
koézvetlendl is tamadni. Az utolso életben maradt jatékos nyeri a jatékot.

Hidra

4 vagy 6 jatékos

Kétfejii hidra

4 jatékos

Két kéttagu csapat van, akik 6sszesen 75 befolyasponton osztozkodnak.
Haromfejii hidra

2 haromtagu csapat van, akik 6sszesen 100 befolyasponton osztozkodnak.

Egy csapat minden tagja k6z6s befolyasponton osztozik, azonban minden egyes egyéni jatékosnak sajat
keze, huzo- és dobd paklija van. (A csapattarsad jatékban 1évé lapjai nem lehetnek szévetségesek a nalad
lévé lapokkal.)

Véletlenszerlien valasszatok ki a kezd8csapatot, akik fejenként harom lapot kapnak a kezikbe, mig a masik
csapat tagjai fejenként 5-6t. Minden csapat csapattagjai egyltt hajtjak végre a f6-, a dobo- és a huzofazisaikat
a ko6zos korukon beldl.

A csapatokon belll a jatékosok kildn rendelkeznek sajat vasarlé- és harci értékeikkel. Valamint sajat
dontéseket hoznak sajat lapkijatszasaikrol, kartyaszerzéseikrdl, képesség aktivalasaikrol és tamadasaikrél. A
csapattarsak 6sszedolgozhatnak a bazisok elpusztitasan, kdzésen hasznalva a harci értékeiket. A
lapszerzésre is k6z6sen hasznalhatjak a vasarldéértekeik kombinaciojat. Amig barmelyik jatékosnak az adott
csapaton belll van egy hely6rsége, addig az ellenfél csapatabdl nem tamadhatjak kdzvetlenil a k6zos
befolyaspontjukat és/vagy a jatékosok egyéni, nem helydrség tipusu bazisaikat.

Amikor az egyik csapat befolyaspontja nullara csokken, akkor a csapaton belll |év6 6sszes jatékos elvesziti a
jatékot.


http://www.starrealms.com/

Uralkodo
6 jatékos

A jatékosok két harmas csoportra oszlanak, ahol minden csapatban kijeldlnek egy uralkodét. Az uralkoddk
egymassal szemben foglalnak helyet, jobb és bal oldalukon a sajat csapattarsaikkal (admiralisaikkal).

YA
Admiralis === Admiralis
1-es jatékos Uralkodé 3-as jatékos
2-es jatékos

JATEKTERULET

Admirslis ey Admirélis
4-es jatékos Uralkodé 6-0s jatékos
5-0s jatékos

Az admiralisok 50 befolyasponttal kezdenek, mig az uralkodok 60-nal. A kezd6csapat (A csapat) tagjai
egyenként 3-3 lapot kapnak a kezikbe, mig a masodik csapat (B csapat) tagjai egyenként 5-5 lapot. A jaték az
1-es jatékossal kezd6dik és éramutato jaras szerint halad tovabb.

Az admiralisok csak a velik szemben |év6 admiralist tamadhatjak kdzvetlendl, és/vagy csak azok bazisait. Ha
sikerUlt végezni azzal az admiralissal, akkor onnantél tamadhaté lesz az ellenség uralkoddja és/vagy annak
bazisa. Az uralkodok barmelyik jatékost és/vagy annak bazisat tamadhatjak. A f6 fazis soran barmelyik jatékos
fizethet egy vasarléértéket, hogy egy lapot atmozgathasson a sajat dobdpaklijabol egy szomszédos csapattars
dobdpaklijaba.

Az egyik admiralis legybzését kdvetden az egyik lapja az uralkodéja dobodpaklijaba kertlhet. Mikor az egyik
uralkodo elbukik, akkor az a csapat lesz a vesztes.

Fosztogatas

Valasszatok ki egy jatékost féndknek. Ezt kdvetben a tobbi jatékos fosztogatd lesz. A jatékot a f6nok kezdi és
a jaték oramutato jaras szerint halad tovabb. A f6ndk a kézben tarthato lapjainal kettével kevesebbel kezdi a
jatékot (lasd lent a tablazatot). Ugyanakkor a tobbi jatékos a megszokott 5 lappal kezd. A fosztogatok korei
kulénalléak, azonban a féndk bazisaira mért sebzések addig nem gydégyulnak, amig Ujra nem kertl sorra a
fénok (igy lehet, hogy az egyik fosztogato elkezdi a sebzést a féndk egyik bazisan, de egy masik jatékos viszi
be rajta a végs6 sebzést).

Fosztogatok

A fosztogatdk belenézhetnek egymas lapjaiba és megvitathatjak a stratégiat. Bar a fosztogatdk csapatként
muikddnek, mégis minden jatékos sajat vasarlo- és harci értékekkel bir, valamint sajat maga hozza meg a
dontéseit lapjainak kijatszasaval, szerzésével és aktivalasaval kapcsolatban. Amikor egy fosztogaté meghal,
akkor atadhatja egyik lapjat az egyik csapattarsa dobopaklijaba. Ha az ésszes fosztogaté meghalt, akkor a
fénok nyert.

A fonok

A féndk kezdd befolyaspontjai és a jaték soran egyszerre kézben tarthaté lapjainak szama a fosztogatok
szamatol flgg.

Fosztogatok szama | A f6nok kezd® befolyasa | A f6ndk kézben tarthato lapjainak szama
2 50 7
3 70 7
4 70 8
5 90 8

Ha a fénok befolyaspontjai nullara csékkennek, akkor a fosztogatok nyertek.

Forditas: RaveAir
Lektoralas: Artax Megvasarolhaté: www.jatekmester.com
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