Vanished Planet — Eltiint Bolygo6

Tartalom:

- 1jatéktabla
- 55 fekete Lényjel6l6
- 10 kicsi, kerek jel6l6 mind a hat szinbél (6sszesen 60)
- 3 nagy, kerek hajéjelz6 mind a hat szinbél (6sszesen 18)
- 20 célkartya (Goal)
- 40 eseménykartya (Event):
- 29 eseménykartya (Event)
- 11 Lénynovel6 kartya (Event)
- 100 eré6forras kartya (mind az 6t eréforrastipusbdl 20) (Resource)
- 50 személyzetkdrtya (mind az 6t személyzettipusbdl 10) (Personnel)
- 30technolégiakartya (mind az 6t tipusbdl 6) (Technology)
- 18 fejlesztéskartya (mind a harom tipusbdl 6) (Upgrade)
- 12 felszereléskartya (mind a két tipusbdl 6) (Equipment)
- 1 pontozé jegyzettomb az eréforrasok nyilvantartdsara
- 1 szabalykdnyv (Ez magatdl értet6dé!)

A jaték célja

A jaték célja az, hogy elég célpontot gydljtsetek az
Osszes Célpont, vagyis az OCP eléréséhez, miel6tt a Lény
elfoglalja a szlil6bolygoitokat.

Hogyan késziiljiink el6

Minden jatékos valasszon egy szint, mellyel végig
szeretné jatszani a jatékot.

Az er6forrds-, személyzet-, technoldgia-, fejlesztés- R A
és felszereléskartydkat nevik és tipusuk szerint i
valogassatok szét és helyezzétek &6ket olyan helyre, RR o
ahonnan mindenki eléri ket az egész jaték alatt. A cél- és (R { ]
eseménykartydk paklijat kilon-kilon keverjétek meg és \ \
helyezzétek 6ket kiilon kupacokba, képpel lefelé. VA

A nehézségi szintet az hatarozza meg, hogy hany | (R
Lénynoveld kartyat kevertek az eseménykartyak paklijaba.
Els6 alkalommal azt tandcsoljuk, hogy vegyétek ki az 6sszes ;
Lénynoveld kartyat és csak kett6tSl négy kartydig tegyetek _,-" _
bel6lik az eseménykartyak paklijaba. (Tovabbi részletekért - | IV -
lasd a Nehézségi Szintek Tablazatat a Kiegészitd
Informacidk részben.)

Helyezzetek egy hajot minden olyan szll6bolygéra, melyet jatékos iranyit.
helyezzetek egy Lényjel6l6t a tabla kozépsé bolygdjara és mar jatszhattok is.
A moka csak most kezddédik igazan...



A jaték kezdete
Ez egy kis id6t fog igénybe venni, széval kapaszkodjatok az oxigénpalackjaitokba...

A voros szil6bolygd lakosa kezdi a jatékot, de ha emiatt kitérni készUl6 harc fenyeget,
taldljatok mds modot a kezdd vildag kivalasztdsara. (Emlékezzetek, egylitt vagyunk benne a
kildetésben, mindannyiunk célja a Fold megmentése. Vagy egyltt jarunk sikerrel vagy
mindannyian a Lény vacsorajava valunk...)

Események

A korét minden jatékos egy eseménykartya
felhizasdval kezdi. Cselekedjetek a kartyan leirtak
szerint. Néhany eseménykartya olyan lehet8séget
ajanlj fel, melynek ko&szonhet8en szikség esetén
eldobhatjuk azt, vagy valamilyen javakhoz juthatunk.
Ezek a lehet8ségek nyiltak maradnak a jatékos
aktualis korének végéig. Ha az eseménykartya szerint
sziikség van egy adott személyzetkartydra, annak a
személyzeti tagnak a jatékos kezében kell lennie,
amikor a kartya felhuzasra keril, kilénben a leirt
esemény bekovetkezik. Ha Lényndveld kartya kerdl
felhizasra, a Lény tovabbhalad egy mez6t annak a
jatékosnak a szul6bolygdja felé, aki felhuzta a kartyat.
Amennyiben a szil6bolygd nem pusztult el, a kor a
megszokott maodon folytatodik. (Szuikséges
megemlitenem, hogy ha elfogynak az eseménykartyak, keverjétek Sket Ujra? Ha szlikséges, akkor
igen, keverjétek ujra.)

Es most néhany szét a mozgasrol.

Mozgas

A Foldt6l kapott kiildetéseket csak a flottad segitségével tudod végrehajtani, tehat nagyon
vigyazz a hajdidra. Minden sziil6bolygd egy hajoval kezd. Tobbet is lehet épiteni, de errél majd
kés6bb ejtliink szét. Egy adott kérben egy hajé legfeljebb harom mez6t mozoghat, de nem kell az
egészet egyszerre lelépnie. Egy hajé barmikor befejezheti mozgasat vagy donthet ugy is, hogy
teljesen kihagyja a mozgast.

(Megjegyzés: A fejlesztések befolyasolhatjak a hajok altal egy koérben maximalisan
megtehet6 mezdk szamat.)

Eroforrasok kezelése

A jaték soran szlkségessé valik az (r szamos helyszinének meglatogatasa. Az ilyen
helyszinekrdl szarmazd erSforrdsok nélkilozhetetlenek lesznek a Technoldgiak és Fejlesztések
létrehozasdhoz, amelyekre sziikséged lesz kiildetéseid végrehajtasdhoz és hajoéid tokéletesitéséhez.

Barmelyik jatékos barmikor épitkezhet, kivéve egy esemény végrehajtasa soran. Uzletelni
viszont csak az a jatékos tud, aki éppen soron van. (Ha ez tul bonyolult lenne, vagy a fiatal
gyerekekkel jatszotok, egyszerlien minden jatékos fejezze be az Osszes épitkezését a sajat kore
alatt.)



Hajoid utjuk soran szamos helyszinre ellatogatnak, lentebb lathatod tablazatba rendezve az
er6forrasok lelGhelyeit és az altaluk termelt eréforrasokat (a helyszinek teljes listdjaért lasd a
Kiegészit6 Informdcidk részt, vagy a szabaly hatoldalat).

- A bolygdokon gyarmatok taldlhatéak, ahonnan gyarmatositdkat toborozhatunk a személyzeti
feladatok ellatdsara; Gyarmatositok. (Colonist)

- Az aszteroidak ércbanyaszatra alkalmasak; Erc. (Ore)

- A csillagkodok hatalmas mennyiségl energiat termelnek, amelyet szdllitds céljara és
késébbi felhasznalasra kristalyos szerkezet(i formaban tarolnak; Energia. (Energy)

- A kereskedelmi ligynokségeken jo pénzért lizletelheted el az embereid altal termelt arukat;
Pénz. (Money)

- A tudomdny és a kutatéallomasok nagyon fontosak a gyarmatositok kiképzésében, hogy
készen alljanak a munkahelyek betdltésére, mikor a Fold kiildetései megérkeznek.; Kutatas.
(Research)

Minden korben egyszer begyl(ijtheted az Osszes, sajat jeldl6ddel ellatott helyszinrél az ott
termelt er6forrasokat. Egy helyszinen egyszerre csak egy jel6l6d lehet. (Megjegyzés: Ha a jel6l6d
valamilyen okbdl eltavolitasra keriil a helyszinrél, Ujra visszatérhetsz arra a helyszinre és
megjeldlheted, de egy helyszinen szinenként csak egy jelol6 utan jarnak az er6forrasok.)

A korod soran barmikor begydjtheted az eréforrasaidat. Viszont minden jel6léért csak egyszer
jar eréforras. Azt viszont nem teheted meg, hogy a kor elején begylijtod az er6forrasaidat, majd
atmozgatod a jel6l8idet mashova, hogy onnan is begy(jtsd 6ket! A jel6l6ket azutan, vagy azel6tt
helyezheted at, hogy begyljtotted az er6forrasokat, igy minden er6forrdsbdl kapsz abban a kérben,
de csak egyszer! Egy helyszint (a miholdak kivételével) tobb jatékos is megjeldlhet és mindegyikik
begydjtheti a helyszin altal termelt er6forrast.

(Megjegyzés: A szil6bolygdk mindegyike termel tulajdonosanak koronként egy gyarmatositot.
A sziil6bolygdk nem jelolhet6ek meg er6forrds szerzése céljdbdl és természetesen nem termelnek
tovabb, ha a Lény elpusztitotta Gket.)

A miholdak kiilonlegesek

A m(iholdak a Fold altal felallitott atjatszo allomdasok, melyekkel
a galaxis peremén lévé, tavoli bolygdkkal kommunikalhatnak. Most mar
csak ezek segitségével kaphatunk Uzeneteket az Eltlint Bolygordl, ha
csak nem vagy képes a sajat kommunikacios jelfogdd megépitésére. Ha
ez sikerul, a tobbi jatékos haszndlhatja szll6bolygddat kildetéseik
letoltésére.

A mlholdakat nem jel6lhetitek meg, és csak kildetések céljabdl
|éphettek rajuk. Ez azt jelenti, hogy koronként egyszer huzhattok egy
célkartyat, mikdzben egyik hajotok a miihold mezgjén all. Habar ugy tlinhet, hogy a miiholdak egy-
egy szul6bolygdval 6sszekottetésben allnak, ez nem igy van. Barmelyik hajo ellatogathat barmelyik
muholdra vagy kommunikacios jelfogoval ellatott sziil6bolygdra, hogy célokhoz jusson, de ha uj célt
haztok, és az el6z6 célt nem teljesitettétek, az egyiket el kell dobjatok. Egy kérben jatékosonként
egy célt huzhattok, figgetlenil attdl, hany azonos szinl hajé latogatja meg a mliholdakat egy adott
korben.

A célkartyakat nem lehet ellzletelni és minden jatékosnak egyszerre csak egy célja lehet,
kivéve a Kapcsolat! eseménykartya haszndlatat. Ha egy jatékos olyan célt huz, melyhez mar
rendelkezik a megadott feltételekkel, a cél azonnal teljesitettnek szamit és hozzaadhatjuk az adott




jaték Osszes Célpontjahoz. A jatékosnak még ebben az esetben is varnia kell a kdvetkezd korig,
hogy Uj célkartyat hizhasson a paklibdl.

A teljesitett célok kikerilnek a jatékbol, mivel azokat mar befejeztiik, ezzel szemben nem
teljesitett, de eldobott célkartyakat képpel felfelé helyezzik a képpel lefelé forditott célkartyak
paklija mellé, hogy ha a képpel lefelé forditott célok elfogytak, azokat ujrakeverhessuk.
(Megjegyzés: A célok fontosak, mivel csak azok teljesitésével menthetjik meg a galaxist és
nyerhetjik meg a jatékot.)

A megjelolt helyszineidrél befolyt eréforrasok felhasznalasaval személyzetet képezhetsz ki,
technoldgidkat dolgozhatsz ki és fejlesztéseket eszkdzolhetsz, mikdzben megprébaltok elég célt
teljesiteni ahhoz, hogy visszahozzatok a Foldet és annak Napjat. Ehhez azel6tt kell elérnetek az
OCP-ot, miel6tt a Lény elfogyasztana mindegyik, jatékos altal iranyitott sziil6bolygét. (Ha barmelyik
jatékos szlil6bolygojat elpusztitja a Lény, az a jatékos kikerll a jatékbdl, és a szinének megfeleld
jeloléket és hajokat levesszik a tablarol. Ezzel szemben az ilyen jatékos altal megszerzett célpontok
beleszédmitanak az Osszes Célpontba.)

Személyzet, technolégidk, fejlesztések és egyebek

A személyzet specialis kiképzést kapott gyarmatositdkbal all. A személyzetre sziikség van a
technolégidk kidolgozasahoz, kellemetlen események elkeriiléséhez és a célok teljesitéséhez.
A kilénbo6z6 tipusu személyzet oktatdsahoz a kdvetkezd eréforrasokra lesz sziikség:

- Orvos — 1 gyarmatositd, 1 pénz, 2 kutatas
(Doctor - 1 Colonist, 1 Money, 2 Research)

- Mérndk — 1 gyarmatositd, 1 pénz, 1 érc, 1 kutatas
(Engineer - 1 Colonist, 1 Money, 1 Ore, 1 Research)

- Diplomata — 1 gyarmatositd, 2 pénz
(Diplomat - 1 Colonist, 2 Money)

- Katona—1 gyarmatosito, 1 energia, 1 érc
(Soldier - 1 Colonist, 1 Energy, 1 Ore)

- Tudds — 1 gyarmatositd, 1 pénz, 1 energia, 1 kutatds
(Scientist - 1 Colonist, 1 Money, 1 Energy, 1 Research)

A technoldgidkat a személyzet dolgozza ki er6forrasok felhasznaldasaval. Sok kildetés célja
bizonyos technoldgiak kidolgozasa és azoknak egy adott mddon valo felhasznaldsa lesz. A feltételek
lentebb olvashatdéak. (Megjegyzés: A technoldgia kidolgozdsdhoz minden sziikséges eréforrast és
személyzetet el kell dobnunk a technoldgidért cserébe.)

- Dimenzids valté — 1 mérnok, 1 tudds, 2 energia
(Dimensional Shifter - 1 Engineer, 1 Scientist, 2 Energy )

- Fuzios reaktor — 1 mérndk, 1 orvos, 2 érc
(Fusion Reactor - 1 Engineer, 1 Doctor, 2 Ore)

- Harmonikus rezgéskelt6 — 1 katona, 1 tudds, 1 energia, 1 érc
(Harmonic Oscillator - 1 Soldier, 1 Scientist, 1 Energy, 1 Ore)

- Meta-forditéd — 1 mérnok, 2 diplomata, 1 energia
(Meta-Translator - 1 Engineer, 2 Diplomats, 1 Energy)

- Hd{t6generator — 2 orvos, 1 mérnok, 1 érc
(Cryo Generator - 2 Doctors, 1 Engineer, 1 Ore)



A fejlesztések és felszerelések a technoldgidak gyakorlati eszkozei. A fejlesztések technolégidk,
melyek levalaszthatatlanul kapcsolédnak a hajokhoz, igy azokat nem lehet ellzletelni sem.
(Megjegyzés: Amint egy fejlesztés elkészil, tulajdonosanak minden hajéja megkapja az azzal jaré
képességeket.)

Az aknak kivételével a felszereléseket sem lehet eliizletelni.

A transzlokatorok (Translocator) segitségével hajoid barmelyik

mez6re atléphetnek anélkil, hogy a koztes teriletre ralépnél.

Habar egy hajo mas akcidkat is végrehajthat a céldllomassal .
kapcsolatban, a  hajtdmlvek jelentés igénybevétele <
megakadalyozza a normal mozgast abban a kérben, amikor :
ilyen transzlokaciéra kerul sor. Minden hajé egy kor soran csak

egyszer hasznalhat transzlokatort. (A kiegészit6 |épéseket hozd

események nincsenek hatdssal a transzlokaciéra.) Egy
transzlokator megépitéséhez el kell dobnod egy dimenzids

valtét (Dimensional Shifter), egy fuziés reaktort (Fusion

Reactor) és egy h(it6generatort (Cryo Generator).

s .

A fazispajzs (Phase Shielding) segitségével a hajok olyan mez&kre is raléphetnek, melyet a
Lény foglal el. Ez a fejlesztés viszont csak a sajat népedhez tartozd hajékat védi. Minden
egyéb objektum, ami belép a Lény mez6jébe azonnal elpusztul, kivéve ha akna védi. Egy
fazispajzs megépitéséhez el kell dobnod egy dimenzids valtét (Dimensional Shifter) és egy
harmonikus rezgéskelt6t (Harmonic Oscillator).

A neutron meghajté (Neutron Drive) segitségével hajéid koronként eggyel tobb mezét
haladhatnak. Egy neutron meghajtéért el kell dobnod egy fuzids reaktort (Fusion Reactor)
és egy mérnokot (Engineer).

Egy kommunikaciés jelfogé (Communications Relay) segitségével sziil6bolygdd
mdlholdként m(ikédik, igy minden korben huzhatsz Uj célt, ha ugy tartja kedved.
(Megjegyzés: A kommunikacios jelfogd tulajdonosanak nem kell egy hajét tartania a
szll6bolygdjan ahhoz, hogy Uj célkartyakat huzhasson.) A tobbi jatékos meglatogathatja
szul6bolygddat kildetési célokért. Ennek megépitéséhez el kell dobnod egy meta-forditot
(Meta-Translator) és egy diplomatat (Diplomat).

Egyedil az aknak (Mine) lassithatjak le a Lény ndvekedését. Ha egy akna megéplilt, az egyik
hajo fedélzetére helyezhetitek azt, majd ledobhatjatok egy valasztasotok szerinti mezdre a
Lény utjaba. Az akna lehelyezését egy jeldlével kell jeleznetek. Ez azt jelenti, hogy egy
jelol6t egy masik helyszinrél kell elvennetek.

(Megjegyzés: Minden technoldgiat és eréforrdst, melyet az akna megépitéséhez
hasznaltunk, el kell dobnunk. Ha a szll6bolygddra készitesz egy aknat, akkor is meg kell
jelélnod, de annak lehelyezéséhez nem sziikséges a hajoddal odautaznod.) (Kiegészitd
megjegyzés: Barmilyen egyéb objektum legyen az akna mezéjén, amikor felrobban,
sértetlen marad.) Egy akna megépitéséhez el kell dobnod egy harmonikus rezgéskelt6t
(Harmonic Oscillator), egy energiat (Energy) és egy ércet (Ore).

A szll6bolygddon ujabb hajdékat épithetsz. Az Ujonnan jatékba keriil§ hajoid hasznalhatjak a
mar kidolgozott, sajat fejlesztéseidet, beleértve azokat is, melyek az Uj hajé
eseménykartyaval keriilnek jatékba.



(Megjegyzés: Egyik hajo sem lehet a Lénnyel azonos mez&ben, kivéve, ha van fazispajzs
fejlesztése. Ha a Lény egy olyan mezGbe n6, melyen egy védtelen hajo talalhatd és nincs
rajta akna, a hajé elpusztul.) A kovetkez6 erGforrasokat kell eldobnod egy hajo
megvasarldsahoz: katona (Soldier), orvos (Doctor), energia (Energy), érc (Ore).

Kereskedelem

A korodben akarhanyszor befizethetsz négy kartyat barmelyik eréforrasbdl a készletbe
(k6zismertebb nevén a ’bankba’) egy masik tipusu eréforraskartydért cserébe. Koronként egyszer
elcserélhetsz egy kartyat egy masik jatékossal egy barmilyen tipusu kartyara, ha a kartya masként
nem utasit. Ajanlatos egy adott tipusu kartyat ugyanolyan tipusura cserélni, példaul egy
személyzetet egy masik személyzetre, egy eréforrast egy masik eréforrasra, de ez nem koételezd. Ha
sziikség van ra, ellzletelhetsz egy aknat egy energidért, de vigyazz, ez elég draga lesz. Ahogy mar
emlitettem, egyutt vagyunk a kiildetésben, de azért jobb, ha az ilyen jellegl cseréket az utolsé,
kétségbeesett pillanatokra hagyjatok.

Egy kor vége

A Lény minden jatékos kore végén nd egy mezbt az adott
jatékos szul6bolygdjanak irdnyaba. Ha befejeztél minden
mozgast, vasarlast és kereskedelmet, helyezz egy Lényjelol6t a
kozépsé mez6tél kiinduld, a szil6bolygdd felé irdnyuld egyenes
vonal kilenc mezgjébdl a kovetkezbre.

A jaték ezutan a baloldaladon ul6 jatékossal folytatodik.
Ha kozted és a kovetkez6 jatékos kozott olyan vilagok is sorra
keriilnének, amelyeket nem iranyitanak jatékosok, figyeljetek
arra, hogy ezek felé a bolygdk felé is novekedjen a Lény.

A gybzelem

A jaték megnyeréséhez és a galaxis megmentéséhez meg kell szereznetek az Osszes
Célpontot. Itt megismételném, hogy ezt az olyan célkartyakon talalhaté kildetések végrehajtasaval
érthetjik el, melyeket a mdholdakrél és kommunikacios jelfogdkkal rendelkezd helyszinekrdl
szereztink meg.

A megszerzendd pontok szdma fiigg a jatékosok szdmatél; az OCP jatékosonként 6t pont. A
jatékosonként megszerzett pontok szamanak aranya azonban nem szamit. Minden megszerzett
pont beleszamit az OCP-ba, amennyiben a célkartyan taldlhato feltételek teljesiilnek. A teljesitett
célkartyak akkor is szamitanak, ha az azt végrehajtd jatékos szul6bolygdja elpusztult. A jaték abban
a pillanatban véget ér, amint a jatékosok elérték az OCP-ot. Minden Lényjeldl6 lekeriil a tablardl és
a Fold ujra a helyére kerul. Gratuldalunk, megmentettétek a galaxist és az emberiséget!

Tippek és triikkok

1. Mindig ajanlott minél hamarabb beszerezni egy masodik hajot.

2. Ha ingyenesen jelolhetsz meg egy helyszint, olyat érdemes valasztani, amelyik messze van a
szlil6bolygddtol vagy olyan szextansban van, amelyiket valdszinlleg nem fogod hajéval
meglatogatni.

3. Igyekezz minél gyorsabban megjeldlni minden erSforrdst; a kutatds és a pénz kilondsen fontos a
jaték elején.



4. Batran m(ikodj egyltt mas jatékosokkal, hogy a legmegfelel6bb mddon hajtsd végre akcididat.
5. Legyen a kezedben minél gyakrabban plusz személyzet.

6. Jatsszatok végig a jatékot és meglatjatok, talan nem is olyan lehetetlen, mint amilyennek tdnik.
7. Sz6rakozz jol!

Nehézségi Szintek Tablazata

Hasznaljatok ezt a tablazatot annak eldontésére, hogy mennyi Lényndveld kartyat tegyetek
a pakliba a jaték el6tt.

Jatékos szam Nehézség/Lénynovel6 kartydk szama
Konnyl Csaladi Standard Kemény Rémalom

1 0 2 4 8 11

2 0 2 4 7 10

3 0 2 3 6 9

4 0 1 3 5 8

5 0 1 2 4 7

6 0 1 2 3 6

Szabdlyvariansok

Prébaljatok ki a kovetkezd szabalyvaltoztatasok barmelyikét, vagy akar egyszerre mindet, hogy
nehezitsétek a jatékot:

- Vonjatok le egy pontot a megszerzett OCP-bél minden olyan sziil6bolygd utan, melyet a
Lény elpusztitott.

- A nehézségi tablazatban vazoltaknal tobb Lényndveld kartyat hasznaljatok.

- Noveljétek meg a jatékosonként megszerzendd célpontok szamat.

- Adjatok az eseménykartyakhoz a megadott szamu Lényndvel6 kartyakat, és akarhanyszor
haztok ilyen kartyat, a Lény az sszes szlil6bolygd felé ndvekedni fog.

- Plusz stratégiai elemként azt is megszabhatjatok, hogy a jatékosok csak a korik elején, az
eseménykartyak végrehajtasa utan gydjthetik be eréforrasaikat.

- Ha igazi rémalomra vagytok, prébaljatok ki az dsszes szabalyvarianst ugy, hogy mind a 11
Lénynoveld kartyat hozzaadjatok az eseménykartyak paklijahoz.




GY.l.K.

K: A Tolvajok (Thieves) eseménykartydjan az all, el kell, hogy dobjam az alap er6forrasaim felét, ha
nincs katonam. De mi van akkor, ha paratlan szamu eréforrasaim vannak?

V: Kerekits lefelé. gy ha egy alap eréforraskdrtyad van, tartsd meg. Ha harom van, egyet dobj el; ha
Ot van, kett6t dobj el, és igy tovabb.

K: Ha egy jatékos szul6bolygdjat elpusztitja a Lény, az aknai a tablan maradnak?
V: Igen. Ha egy jatékos kiesik, minden er6forrasa elveszik, és minden jel6l6je lekeril a tablardl, de
mindegyik akndja a tablan marad, mig a Lény el nem pusztitja azt.

K: Az egyik kildetésem arra utasit, hogy latogassak meg egy sziil6bolygot, melyet mar
elpusztitottak. Tudom még teljesiteni a kiildetést?

V: Ha a Lény elpusztit egy sziil6bolygdt, annak vége. Nem latogathatod meg a kiildetés
végrehajtasdhoz a bolygdt, mivel az mar nem létezik. A szll6bolygdkkal kapcsolatos célok azonban
csokkentett pontokért teljesithet6ek a szlil8bolygdk meglatogatasa nélkil is. Lasd a kiilénb6z6
kartyakat a részletekért. Az Egység (Unity) nevd kiildetés azonban nem végrehajthato, ha
valamelyik szll6bolygdt megsemmisitették.

K: Van egy aknakartyam. Kivédhetek vele egy Lényndéveld kartyat?

V: Nem. Amikor a Lényndvel§ kartya felhuzasra keril, a Lény azonnal névekszik. Egy olyan
aknakartya, melyet nem helyeztek le, nem tudja ezt megakadalyozni. Csak egy mar lehelyezett
akna, a HGstett (Act of Heroism) és a Haladék (Reprieve) nevii esemény dllithatja meg a Lény
novekedését. Az aknakartyat barmikor elhasznalhatod egy akna lehelyezésére, kivéve egy esemény
végrehajtasa soran. KIVETEL: A kiegészit6vel jatszva a Gaerhule Hésiesség (Heroism) faji elényével
lehet8ség lesz egy le nem fektetett akna kartyajaval megakadalyozni a Lényndveld kartyak okozta
novekedést (részletekért lasd a kiegészitd szabalyait).

K: Egy akna folyamatosan akadalyozza a Lény névekedését egy bizonyos szll6bolygd irdnyaba?

V: Nem. Tegylik fel, hogy készitettél egy aknat és az egyik hajdd lepottyantja a Lény utjaba. Amikor
a Lény azt a mez6t prébalja benéni, az akna felrobban és az aknat szimbolizalé jel6l6t eldobjuk. Ez
ideiglenesen megallitja a Lény ndvekedését és a lény a jatéknak ezen a pontjan nem fog mozogni.
Azonban a kovetkez6 , Lénynovekedési lehet&ségnél” a Lény be fogja néni azt a mez6t. Tehat egy



akna lényegében egy kor erejéig allitja meg a Lény ndvekedését. A Lényt semmi sem tudja
hosszutavon megallitani.

Jatékmenet

K: Kereskedhetek tébb mint egy jatékossal a korémben?

V: Csak egyszer kereskedhetsz a koréd soran. (Csak egy személlyel kereskedhetsz, és egy kartyat
cserélhetsz el egy kartyara.)

K: Mi torténik, ha a bank kifogy az er&forraskartydkbol (vagy egyéb tipusu kartydkbol)?

V: Ha a bank kifogy egy adott tipusu kartyabdl, akkor az a tipus addig nem lesz elérhet8, mig a bank
vissza nem toltédik. Ha egy jatékosnak példaul harom aszteroidadja van megjeldlve, de csak két

érckartya van, akkor a jatékos csak két érckartyat kap. A harmadik kartya elveszik.

A bank akkor t6lt6édik vissza, ha a jatékosok épités miatt adnak vissza kartyakat, vagy ha egy jatékos
4 azonos tipusu alap eréforraskartyat ad be egy masik tipusu alap er6forrasért.

Hibajavitasok

A Bele a sotétségbe (Into the Darkness) célkartyanal a fizikus (physicist) helyett egy tuddst
(scientist) kell eldobnod.
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