Terror (Smart, Steel Police) - mivel a Dancernek
nincsenek tablara keril6 lapkai, a terror
~megakadalyozza, hogy a Dancer a kdvetkez6
~ kérben tancoljon és akciolapkakat jatsszon ki.
‘Bénito (El66rs) - a Dancer ellen valtozatlanul
- mikodik, tehat amig az alanyhoz kapcsoladik, az
alany modulképessége az elé6rs egységeinek
biztositja képességét a tébbi alany helyett. Ezen
kivil blokkolja a gyogyulas képességét, még ha
az elé6rs nem is tudja azt hasznalni.
| Kém képesség (New York) - valtozatlanul
miikédik, tehat az ilyen képességgel rendelkezd
egység megkapja az alany modulképessegének
bénuszat, kivéve a gyogyitast, melynek ak-
tivalasahoz akcidlapkara van szikség.
Hohér (Steel Police) - képessége nem miikddik a
&ncer ellen, csak a hétkéznapi katonak ellen.
|
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Ha egy alany egy csata soran elpusztul, ugyanugy
kezeljiik, mint amikor egy FSZ romba ddl, tehat
a csata a szokott médon folytatodik (az elpuszti-
tott alany a tablan marad annak a kezdeményezé
fazisnak a végéig, amelyben elpusztitottak, majd a
dobott lapkakhoz keriil, miutan az adott fazisban
minden akcié végrehajtasra kerllt). Ha az ellenfél
FSZ-a szintén romba dél, a jaték dontetlennel
végzddik.

Ha lezajlott a végso csata és egyik alany sem
pusztult el, a Dancer jatékosanak 6ssze kell adnia
mindharom egységének megmaradt életerépontjat,
és Ossze kell hasonlitania az ellenfél FSZ-anak
megmaradt életerépontjaval. Az a jatékos gy6z, akinek
tébb életerépontja maradt. Ha mind két jatékosnak
ugyanannyi pontja maradt, a jaték dontetlennel
végzddik.

TOVABBI SZABALYOK
Gyogyitas =3

A sarga alany rendelkezik a gyégyitas képességével. A
képesség a lapkan jeldlt iranyba mikadik. Ha egy masik
alany ehhez az oldalhoz kapcsolédik, 6t is meg-
gyoyithatja. A sarga alany sajat magat is megydgyithat-
ja. A gyogyitas 2 életerépontot ad vissza a gyogyitott
Dancer alanynak, am egyik alany életereje sem néveked-
het 10-nél magasabbra.

A gyogyitast csak egy akci6élapka beadasaval
aktivalhatjuk. Ha a sarga alanyt harcképtelenné tették
egy haléval (vagy a Vegas iranyitja), nem hasznalhatja
a gyogyitast, mert olyan alanyra nem jatszhatunk ki
akciolapkat, amelyet lehaléztak vagy atvették felette az
iranyitast. Ha egy masik alanyt haléztak le (vagy atvették
felette az iranyitast), az nem gyégyithaté meg.

Megjegyzés tobbszemélyes jatékhoz

4 személyes csapatjaték esetén a gyogyitast a
szbvetséges FSZ életerejének visszaallitasara is
hasznalhatjuk, de a gyogyitott FSZ életereje nem
névekedhet 20 folé.

Tanc
A Dancer jatékos sajat korében a lapkak felhtuzasa
utén eldobhatja 6sszes lapkajat (akkor is, ha 3-
nal kevesebb lapkaja van), és ahelyett, hogy
barmelyiket kijatszanda, tancot hajthat végre -
helyet cserélhet és/vagy elforgathatja barmelyik vagy
akar 6sszes alanyat. Ez azt jelenti, hogy a jatékos
példaul:
* helyet cserélhet 6sszes alanyaval (és elforgathat-
ja 6ket);
* helyet cserélhet két alanyaval (és elforgathatja
6ket), és ha akarja, elforgathatja a harmadikat;
* nem cseréli fel az alanyok helyét, de elforgathatja
kézuluk az egyiket vagy akar mindegyiket.
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Felszabaditas

A halo altalaban harcképtelenné teszi a Dancer
alanyokat, az alabbi kivétellel: Egy haléval
harcképtelenné tett alany tovabbra is képes
tancolni és egy mozgaslapka kijatszasaval el is
mozoghat a halotél (egy harcképtelenné tett alanyra
nem jatszhatunk ki akciélapkat).

A haléval harcképtelenné tett alany mindkét esetben
egy sériilést kap minden halé utan, amely korab-
ban lehalézta. Ha példaul mindharom alanyt harc-
képtelenné tettek egy-egy haldval, és a jatékos

- tancot végrehajtva - felcseréli két alany helyét, a
harmadikat pedig a helyén hagyja, csak ez a két alany
fog sérlilést szerezni. Ugyanez a szabaly vonatkozik
az acélhaléra (Steel Police) - tancot végrehajtva vagy
egy mozgaslapkat kijatszva a lehalézott alany
felszabadulhat, az acélhalé pedig visszatér a Steel
Police FSZ-ara.

Ez a szabaly ugyanigy vonatkozik a Vegas iranyitas
atvételére.

A felszabaditas forditva is miikédik. Egy mozgaslapka,
sancolas lapka vagy forgataslapka (melyet a Vegas
hasznalhat) hasznalataval az ellenfél FSZ-a is fel-
szabadulhat a Dancer haléja aldl, egy sériilést sze-
rezve. Ezt a sériilést a harctéri életmentd a rendes
szabalyok szerint atvallalhatja, ha csatlakozott a fel-
szabaditott FSZ-hoz, mig az a halé hatasa alatt allt,
tehat azel6tt, hogy egy mozgas felszabaditotta volna.

Megjegyzés tobbszemélyes jatékhoz
Ha a Dancer alanyt lehaléztak, vagy a Vegas iranyitasa
ala kerilt, majd Tancot hajt végre, vagy mozgas lapkat
hasznal, akkor sebzést szenved el mindegy egyes halo
vagy iranyitas atvétel utan.

Ami a tébbszemélyes jatékban a pontokat illeti: amikor
a Dancer alany mozgasképtelen néhany jatékos haléja
vagy iranyitas atvétele miatt és a jatékos mozgatna az
alanyt mozgas lapkaval vagy tanccal, akkor minden
egyes jatékos annyi pontot kap, amennyi haléval vagy
iranyitas atvétellel mozgasképtelenné tette az alanyt.

Specialis szabalyok

A Dancer alanyok egyszerre katonak és FSZ-ok ezért a
Dancer elleni jatékban érdemes észben tartani a kdvetkez6
véltzasokat a lapka vagy képesség hatasokban.

Az azonnali akci6 lapkak vagy hatasok, amik nem okoz-
nak sebzést FSZ-nak, csak katonaknak és moduloknak
(grénat, mesterldvész, légicsapas, kisbomba, akna),
egyetlen sebzést okoznak a célzott Dancer alanyon.

Vegas a szokasos modon veszi at az iranyitast a Dancer
alanyon. Abban a pillanatban, amikor az iranyitas atvétele
megtortént az alanyt a Vegas egységeként kell kezelni.
igy a csata soran a tbbi Dancer alanyt sebzi és téliik
kap sebzéseket, mikozben a Vegas egységektdl nem.
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KEK ALANY 1

Eleteré: 10

Kezdeményezé: 2

Akcié: Kozelharci tamadas az egyik
lehetséges iranyba
Modulképesség: Tiszt (megndveli a
tavolsagi tamadas erejét, egy iranyba
muikodik)

VOROS ALANY 1
Eleters: 10

Kezdeményez6: 1

Akcié: Tavolsagi tamadas az egyik
lehetséges iranyba
Modulképesség: Tiszt (megnoveli
a kdzelharci tamadas erejét, egy
iranyba makodik)

SARGA ALANY 1

/—r\ Eleters: 10

Kezdeményez6: 0

Akcio:

- Tavolsagi tamadas (csak egy iranyba)

- Kilénleges modulaktivalas (gydgyitas)
Modulképesség: Felderité (megndveli a
csatlakozé alany kezdeményez6 értékét,
két irdanyba miikodik)

Kiilénleges modulképesség: Gydgyitas
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A modulképességek a rendes modulokhoz hasonléan folya-
matosan miikddnek. Az egyetlen kivétel a kiildneges modulképesség
(gyogyitas), melyet akcidlapkaval aktivalunk.

A Dancer alanyok sériilést okoznak a tobbi FSZ-nak és
sériilést kapnak az ellenfelek FSZ-aitol (és sajat tamadasuktol
is, melyet a Steel Police bir¢ja tiikroz vissza).

Megjegyzés a tobbszemélyes jatékhoz
Csapatjatékban a Dancer alanyokra nem lesznek hatassal a
szbvetségesiik moduljainak és FSZ-anak képességei, a szOvetséges
egységekre azonban az alanyok modulképességei a rendes
szabalyok szerint fognak hatni.

TASZITAS 7

Egy ellenséges egységet
egy szomszédos, szabad
mezdre taszit at.
Amennyiben lehetséges,
ugy az ellenfél vélaszthatja
ki a hexat .
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MOZGAS

AKCIO
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Ennek a lapkanak a hasznalataval kivalasztjuk az
egyik alanyt és azonnal aktivaljuk-az alany lapkaja-
nak egyik oldalat, hogy végrehajtsa az ott talalhaté
akciot (k6zelharci tamadas, tavolsagi tamadas).

Ezzel az akcidlapkaval aktivalhatjuk a sarga alany
kulonleges modulképességét, a gyogyitast is. Ha
egy olyan alany tmadasat aktivaljuk akcidlapkaval,
melynek tamadoerejét egy masik alany mo-
dulképessége megnoveli, a tamadas megnovelt
erével torténik.

Egy fordulé soran egy alanyra csak egy akcidlapkat
jatszhatunk ki. Ez azt jelenti, hogy ha 2 akcidlapka
van a keziinkben, az egyiket arra hasznalhatjuk, hogy
aktivaljuk az egyik alany egyik oldalat, ha pedig a
masodikat is hasznalni szeretnénk, egy masik
alany egyik oldalat kell vele aktivalnunk.

Olyan alanyra nem jatszhatunk ki akciélapkat,
melyet haléval harcképtelenné tettek (vagy amelyet
a Vegas iranyit).

Példak az akciolapka hasznalatara:
Az itt 1athaté helyzetben a jatékos tobbféleképpen is hasznal-
hatja akcidlapkajat:

1 - Hasznalhatja a sarga
alanyra, hogy aktivalja a
gyogyitasi képességét és
gyogyitson 2 életerét a
kék alanyon, vagy magan
asarga alanyon.

2 - Hasznalhatja a kék
alanyra, hogy kozel-
harci tAmadasban 3
pontnyi sérilést okozzon
az el66rs FSZ-anak (a
tamadas erejét
megnoveli a voros alany
modulképessége).

3 - Hasznalhatja az akci6-
lapkat a voros alanyra,
hogy lel6je a kommanddst
vagy a bajkeverét.

CSATA 8

Csata kezd6dik. A csata

utdn a jétékos kore véget

ér.

Nem haszndlhaté, ha mar
valamelyik jétékos.felhtiz-

ta az utolsé lapkajat. 'L"'“
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Egy egységet egy
szomszédos, szabad
mez6re mozgat és/
vagy elforgatja azt a
jatékos valasztdsa
szerinti irdnyba.
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X - Lapkék szama
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