JATEKSZABALY

A Happy Salmon egy gyors, egyszerli kartyajaték, tele
izgalommal, kiabdlassal és kézcsapkodassal.

Vélassz egy kartyaszint és vedd el a 12 lapodat! Keverd
meg a kartydid, és vedd a paklid képpel lefelé a kezedbe!

o Haromra forditsd meg a paklidat, igy minden lapod képpel
felfelé fog nézni. Mindenki egyszerre kezdi
a jatékot, hangosan bekiabélva a
legfels§ kartydja AKCIOJAT.
KIABAL) FOLYAMATOSAN...
mindenki tudja meg, milyen
kartya van nalad!
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JATEKSZABALY

e Ha barmelyik jatékos ugyanazt az akciét kiabdlja, mint te,

hajtsatok végre egyiitt az akciétokat (lasd AKCIOK)! Miutdn
végrehajtottad az akciddat, gyorsan dobd el a kartyadat az
asztal kdzepére és térj ra a kovetkezd kartyadra!
A kévetkezd kartyad akcidjat ugyanazzal, vagy
mas jatékossal is végrehajthatod. Ismételd a
fentieket addig, mig el nem fogynak a lapjaid!

Legyél te az elsd jatékos, aki el8szér dobja el az
utolsé lapjat, mikézben ezt kidltod:
~NYER-TEM!”

Mi térténik, ha kettdnél t5bb jatékos kialtja ugyanazt az akciot?
Csak 2 jitékos hajthat végre egymdssal egy akeiét. Tehat ha 3
jatékos ugyanazt az akciét kidltja, csak a 2 leggyorsabb hajtja
koziililk végre azt, a harmadiknak pedig egy 1j partnert kell
taldlnia.

Mit tehetek, ha egyaltalan nem taldlok partnert az akciémhoz?
Ha nem talalsz azonos akciét kidlté partnert, gyorsan tedd az
akcidkartyadat a paklid aljara, és folytasd a jatékot a sorban
kovetkezd akcidkartyaddal!

CSENDES VERZIO

A Happy Salmon csendes verziéja a fenti
szabalyok szerint zajlik azzal a kivétellel,
Fﬁ hogy itt nem lehet kiabalni! Ahelyett,

hogy kiabélnal, hajtsd végre az alabbiakat:

High Five: emeld fel a kezedet!

Pound it!: emeld fel az oklodet!

Switcheroo: kérozz az ujjaddal a levegdben!

Happy Salmon: csapkodj a kezeddel, mint 1 uszonnyal!

Aki legeldszor dobja el az utolsé lapjat kidlthatja
csak, hogy: ,NYER-TEM!”

SPECIAL THANKS!
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ISMERD MEG A TERVEZOKET!

Ken Gruhl és Quentin Weir

gyermekkoruk éta a ,nagy
=\A = = F otossel” és az okliik osszetitésével

koszontik egymast. Miutan
megismertek egy ujabb fogast,
a ,boldog lazacot”
megtervezték
ezt a jatékot, hogy az élet
"| apré oromeit meg tudjak
iinnepelni csalddtagjaikkal
és barataikkal.

A special "Happy Salmon" to all our wonderful playtesters: lsaac & Eleanor
Aronin, Annie Bresnick, Diego & Joaquin Del Toro, The Fink Family, Susan,
Geoffrey, Ryan, Daniella, Debbie, Giorgio, David, Ariella & Ethan Kulp, Jonathan
Kevorkian, Marion Lambert, Tom Robey, Alex Schroeder, Ava & Audrey Wilson.

BECOME A FAN!
Go to www.NaorthStarGames.com to sign up for our
mailing list and learn about other fun ways to play.




