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HATTER.
Minden varosban taldlni romokat. Sokak szdmara egy ilyen csak
tormelék és por. A Dégturkaszok szamara azonban egy rom sokkal

tobbet jelent: elrejti ket és menedékre lelhetnek benne. Felkeresheted
8ket élelmiszerért, ruhdkért és értékes targyakért.

Vajon ki tudod haszndlni a Dégturkaszok képességeit,
segitségiikkel gyzelemre vezethesd a frakciédat?

U7 JATEKGSSZETEVOK
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50 uj kdrtya, az alabbi bontasban:
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44 dégturkasz-kértya
(a kiegészitd azonositdjaval)

6 sérga kapcsolatkartya
(haszndld ezt a készletet)

17 JATEKMECHANIZMUS
A KIEGESZITOBEN

SZEMELYES DOBOPAKLIK

Ahelyett, hogy a kartydidat a tobbi jatékossal egyiitt egy kozos
dobépakliba dobnad, ezen kiegészitdvel jatszva mindenkinek egy sajat,
képpel felfelé nézé személyes dobdpaklija lesz. Ez lehetdvé teszi az
interakcié egy uj mddjat, hiszen ezen személyes dobépaklikhoz a
tobbi jatékos is hozzaférhet alkalomadtan.

0SSZEILLG SZIMBOLUMOK

A helyszinek szimbélumai tovabbi jelentéssel birnak. Az 4j kartyak
képességei hivatkozni fognak ezen szimbélumokra.

SARGA KAPCSOLATKAKTYAK

A sarga kapcsolatkartydk egy uj paklit vezetnek
be a jatékba, melyhez minden jatékos hozza-
férhet. Ezeket a kartydkat ugyanugy veheted
meg és jatszhatod ki, mint a kék és piros
kapcsolatkartyakat.

Az 1j mechanizmusok részletes szabdlyairdl a
kovetkez8 fejezetekben olvashatsz.

JATEK E KIEGESZITOVEL

A Scavengers State Pack kértyacsomagot az 5lst State: Complete
Master Set tarsasjaték kiegészitSjeként hasznalhatod.

i
'
forditotta: Beorn (20¥7)

A Scavengers State Pack kiegészitbvel Valé jatékhoz az al4bbi
szabdlyokat kell hasznélnotok:

JATEK ELOKESZULETEK
Készitsd eld a jatékot a megszokott médon, az alabbi eltérésekkel:

3. A 44 doégturkasz-kartyat keverd dssze az alapjaték 88 kartyajaval.
Ezt a paklit fogjatok haszndlni a jatékhoz.

5. Keverd meg a 6 sirga kapcsolatkartyat, majd képpel lefelé tedd le
a paklijat a kék és piros kapcsolatkartya paklik mellé.

8. Minden jatékos hagyjon magénak egy kis helyet a frakciétablaja
mellett, hogy legyen hova eldobni a lapjait. Mar a jaték kezdetén
felhtizott 6 kartyabsl is 2-t mindenkinek a sajit személyes
dobépaklijéba kell dobjon, a kézés dobépakli helyett.

(7 SZABALYOK

Hasznaljatok az alapjaték szabalyait az alabbiak kivételével:

1. FELDERITES FAZLS
® Csapd fel a sarga kapcsolatpakli legfelsé lapjat is.

® 11 kartya fog maradni minden kartyavélasztasi kér utdn. Az
utolsénak maradt kartydt az aktudlis kezddjatékos személyes

dobépaklijéba kell eldobni,

5. AKCIO FAZIS

e Amikor el kell dobnod egy kartyat a kezedbdl, vagy az allamodbél
(példaul mert lerombolsz vagy fejlesztesz egy helyszint), akkor e
kartya a személyes dobépaklidba keriil a kézés dobépakli helyett.

Kacsolatkdrtya megszerzése, illetve kijétszasa

E kiegészitében egy uj tipusu, sarga kapcsolatkartyaval talalkozhatsz.
Ugyandgy, mint a piros és kék kapcsolatkartyak esetén, vagy eldobsz
2 ‘ -t, hogy felhtizhass egy sarga kapcsolatkartyat, vagy kijatszol a
kezedbdl egy sarga kapcsolatkartyat.

4. TAKARITAS FAZLS

e A felcsapott és megmaradt sirga kapcsolatkartyat ugyanugy el
kell dobni, mint a t&bbit.

(7 KARTYAHATAS 0K

A %] szimbélum

A kértydk hatdsdban szerepld B zimbslum azt jelenti, hogy ,egy
misik jatékos személyes dobépaklijanak legfelsd lapjat”. Minden
alkalommal, amikor ezt a hatast aktivdlod, szabadon kivélaszthatod,
hogy melyik jatékostarsad személyes dobdpaklijanak legfelsé lapja
legyen a kértya hatasanak célpontja.

Ha &nallé szimbdlumként szerepel egy kartya zsdkmdny, (nyilt)
termelés, épités bonusz, nyereség mezdjében, a kartya hatasaban, vagy
ha egyszertien csak azt irjuk, hogy ,1 f} ”, annak tovabbi jelentése is
van:

Felhtizhatod barmelyik jitékostdrsad személyes dobépaklijanak
legfelsd lapjat, és a kezedbe veheted. Soha nem vehetsz el kartyat a
sajét személyes dobépaklidbdl, és soha nem lehet a sajit személyes
dobépaklid egy kartyad hatdsanak célpontja.

Megjegyzés: még ha az 6sszes jitékostdrsad személyes dobdpaklija
iires is éppen, akkor sem férhetsz hozzd a sajit személyes

dobdpaklidhoz.
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" Osszeillé szimbélumok

Néhany j kértyahatds arra utasit, hogy az 6sszeilld szimbdélumok
alapjan nyersanyagokat szerezz, vagy kélthess el.

A jaték dsszes szimbéluma illeszkedik egy nyersanyaghoz:
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F.__J — 1 @ (ha kapsz: htizz 1 lapot,
ha kéltesz: dobj el 1 lapot)
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,_l — nincs hatas

Ha egy kértya arra utasit, hogy vélassz egy szimbdélumot a
i -b8l, akkor az 8sszes jatékos személyes dobépaklija felsd
lapjainak szimbélumai kéziil valogathatsz. Ezutdn nézd meg a
fenti tablazatot, hogy a valasztott kartyaszimbslumnak milyen
nyersanyag felel meg.

Péld4ul: Sarénak van egy ,Scouring the Ruins” kartydja az
4llamaban, amely hatésa: ,AKCIO: Vélassz egy szimbdlumot a
4 kértydkrol. Kolts el 1-et a vélasztott nyersanyagbdl, hogy
kapj 1'#% -t. Marinak van egy ,School” kdrtydja a személyes
dobépaklija tetején. Sira a [§ szimbélumot vélasztja réla,
eldob 1 f-t, és kap 1 ¥ -t

Romok begytijtése :

Ha begytijtesz egy romot (példaul egy termelé kartya segitségével),
hiazz 1 kartyat a paklibdl, és tedd le képpel lefelé az allamodba (nem
kell aggédnod amiatt, hogy pontosan melyik sorba teszed a kartyat).
Megnézheted a romként letett kartyad képes oldalat, hogy tudd,
milyen kartyat forditottal le romnak.

Rom &tépitése

Amikor valamilyen hatds arra utasit, hogy épitsd at a romodat,
forditsd képpel folfelé a kartyajat. Ebben a pillanatban a kartya
megsztinik rom lenni, és helyszinné valik. Ellenérizd, hogy az uj
helyszined az allamtdbldd megfeleld sordba keriiljon (lasd az
alapszabalykényv 5. oldaldn a ,Helyszineid menedzselése” fejezetet).
Az 4j helyszined azonnal aktivva valik, és ha egy termeld helyszin, az
a megszokott médon fog neked innentdl kezdve termelni.

KARTYA MAGYARAZATOK

Poni Express: a nyersanyagokat a kozds készletbdl vedd el. Minden
romodon (maximum 3) tetszéleges nyersanyagot helyezhetsz el
(mindegyiken lehet mas-mas nyersanyag is).

Demolition Mike és Demolition Tommy: ha ezeket a kartydkat
haszndlod, megkapod egy helyszined zsdkmany teriiletének
nyersanyagait, majd forditsd képpel lefelé azt a kartyat. Ez ettdl
kezdve rom.
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