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2-4 jatékos részére
8 éves kortol

a szabalykonyvet forditotta: Beorn
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;gz;;;_,zgi'; B Jatéktartozékok:
SVc——= e 64 érme / épiilet kartya e 1 nyersanyag tabla
o | fotér kartya o 12 karakter kartya, 3-3
o 16 munkas kartya, 4-4 minden céhszimbolumbol
minden jatékos szinben (kakas, harangok, maszk és liliom)
(lila, kék, voros és sarga) I A4 B
e 36 munkas figura, 9-9 A
minden jatékos szinben
(lila, kék, voros és sarga) o cz a szabalykonyv

Furcsa modon, OddVille varosaban négy erds, egymassal versengé munkas céhet is fel lehet bérelni egy épitkezés megvalositasara.

A munkasaidat hasznalhatod arra, hogy nyersanyagokat szerezzenek, érméket, épiilet kartyakat gyijtsenek be ahhoz, hogy minél
értékesebb épiileteket huizhassanak fel egy céh tamogatasanak megszerzése érdekében.

A jaték végén minden jatékos kiszamolja a jaték soran szerzett gydzelmi pontjait: 6sszeadja a varosban megépitett épiiletei értékét, a
megmaradt nyersanyagait, a fotéren vald pozicidjatol fiiggd pontokat, és az eldtte 1évo karakter kartyak értékét. A legtobb pontot
Osszegyljto jatékos nyeri meg a jatékot.

JATEKELOKESZULETEK

e Minden jatékos valaszt maganak egy szint (lila, kék, vords, vagy sarga), ezutan
o kezébe veszi a valasztott szinének megfeleld 4 munkas kartyajat, és
o clveszi 9 munkas figurajat, majd maga elé késziti oket.

Helyezzétek el a fotér kartyat az asztal kdzepére tigy, hogy mindenki elérje.

Maradjon elég hely, hogy a f6tér koriil (alatta és mellette - de nem felette) 1étre tudjon jonni a varos.

Helyezzétek el valahol az asztalon az nyersanyag tablat a jatékosok szamatol fiiggd oldalaval (2, illetve 3-4) felfelé.

Valogassatok szét a karakter kartyakat céhek szerint, keverjétek meg Oket, és képpel felfelé tegyétek le 4 pakliba az asztalra.

Négynél kevesebb jatékos esetén bizonyos szamu karakter kartyat el kell tavolitani ezutan a paklikbol: 3 jatékos esetén dobd el

mind a 4 pakli legfelso lapjat, mig 2 jatékos esetén a 2-2 legf6ls6 lapot kell eldobni.

o Keverjétek meg az érme / épiilet kartyakat, majd az érmés felével felfelé tegyétek le az asztalra egy pakliban. Ez utan csapj fel 6
kartyat, majd az épiilet oldalaval felfelé rakd le ket egy sorba a pakli mellé (épiilet sor).

o Valasszatok ki, hogy ki kezdje a jatékot. Ez utan az utolsé jatékostol kezdve, az 6ramutatoval ellentétes iranyba haladva, minden
jatekos vegyen el egy tetszéleges nyersanyagot. Hogy az elvett nyersanyagot jelezni lehessen, mindenkinek le kell tennie egy

s

e

jatékosnak mas nyersanyagot kell valasztania.
o Indulhat a jaték: a kezdd jatékostol az oramutato jarasa szerint haladva kdvetkeznek a jatékosok.

A

pénz / épiilet pakliJ

Példaul:

Voros az utolso jatékos.
Egy kovet valaszt.

Sarga a kristalyt, lila a fat,
kék az agyagot valasztja.
Ez utan kék kezdi a jatékot.

k—a nyersanyag tabla

Amikor egy jatékos érmét kap, az érme / épiilet kartyat az érmés oldalaval felfel¢ teszi maga elé.

Amikor egy jatékos épiiletet szerez, az érme / €piilet kartyat az épiiletes oldalaval felfelé teszi
maga elé.

Amikor egy jatékosnak érméket kell kifizetnie, ugy visszatesz az érme / épiilet pakli tetejére, az
érmés oldalaval felfele annyi érme kartyat, amennyit el kellett dobnia. Csak az érme oldalaval
felfelé nézo kartyakkal fizetheti ki a pénzkoltséget, az esetleg elétte 1évo épiilet oldalaval felfelé
nézo kartyakat nem forgathatja at az érmés oldalara.
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JATEKKOROK MENETE

A jatékosok az 6ramutato jarasaval megegyezden kovetik egymast. Aki éppen soron van, az végrehajthat egy (de csak egy!) akciot:

o kijatszik egy munkas kartyat (igy érmét, épiilet kartyat, vagy nyersanyagot szerezhet), VAGY

o fejleszti OddVille varosat (megépit egy épiilet kartyat).

Ezzel vége a jatékos korének, és a sorban kovetkezo jatékos kore jon. Amint az egyik jatékos lerakja a 6. munkas figurajat a varosba,

a jaték véget ér.

EGY MUNKAS KARTYA KIJATSZASA

Ha a jatékos ez az akcio mellett dontott, akkor:

e kivalaszt egy kezében 1év6 munkas kartyat, majd

o azt képpel folfelé maga elé teszi az asztalra, majd

e megallapitja, hogy alkalmas-e a tervezett akcio
végrehajtasara, és ha igen, végrehajtja vele a valasztott
akcigjat (ha nem, semmi nem torténik).

A kivalasztott munkas kartyaval egy (de csak egy!) akciot
lehet végrehajtani:

o szerez 1 pénzérmét VAGY szerez 1 nyersanyagot VAGY
szerez egy épiilet kartyat.

Megjegyzés: a jatékosnak nem szabad megnéznie a felhuzott
peénzérme kartyak masik oldalat, hogy megtudja, milyen
épiiletet adott volna.

Megjegyzés: a kijatszott munkdas kartya mindaddig a jatékos
elott marad, és mindaddig nem hasznalhato, amig ismét vissza
nem szerzi ot a jatékos.

A munkaskartyak visszaszerzése
Jatekkore elején, miel6tt a jatékos munkas kartyat jatszana ki:

¢ ha nincs egy munkas kartya sem a kezébe, fel kell huznia az
Osszes mar kijatszott munkaskartyajat a kezeébe (ingyen),
VAGY

e ha egy, vagy tobb munkas kartya is van még a kezében,
akkor is lehetdsége van ra, hogy felhuzza az 6sszes eddig
kijatszott munkas kartyajat, de ekkor fizetnie kell érte: 1
érmét minden egyes még kezében 1évot munkas utan.

Miutan mar 4 munkas kartya van ismét a jatékos kezében,
folytathatja a jatékkorét, a munkas kartya kijatszasaval.

Példaul:

1| szerzés mellett dont.

-\ | AKkartyan 2 érme szerepel,
igy elvesz 2 érmét, majd

| maga elé teszi Oket.

") Kék kore ezzel véget ér.

Példaul:

A korabbi koreiben vords mar az Osszes munkas kartyajat
kijatszotta, igy vissza kell szereznie Oket el6szor. Visszaveszi
a kezébe mind a 4 munkas kartyajat (ingyen), majd egyet
kivalaszt koziilik, és kijatssza. Voros kore ezzel véget ér.

A korabbi koreiben sarga mar 3 munkas kartyat kijatszott.
Most ugy dont, hogy fel akarja htizni az Osszes kijatszott
munkas kartyajat. Mivel még van egy lap a kezében, 1 érmét
kell fizetnie ezért. Ez utdn a 3 eldobott munkas kartyajat
visszaveszi a kezébe, majd egyet kivalaszt koziilik, és
kijatssza. Sarga kore ezzel véget ér.

2.) NYERSANYAG SZERZESE

Miutan a jatékos kijatszotta egy munkas kartyajat, és a
nyersanyag szerzést valasztotta akcidjaul, egy nyersanyagot
szerezhet a kijatszott kartyajaval.

Ki kell valasztania, hogy a munkéas kartyan feltiintetett
lehetséges nyersanyagok koziil melyiket akarja megszerezni.
A megszerzett nyersanyagot Ugy tudja jelezni, hogy egy
munkas figurajat rateszi a nyersanyag tabla kivalasztott

s

Ez utan meg KELL fizetnie a megszerzett nyersanyag érme
koltségét (ha van).

A munkas figurat a lehetdé legolesébb, iires poziciora kell
tennie a nyersanyag tablan (0, 1, vagy 2 pénzérme). A 0-as és
a két 1-es pozicion csak 1-1 munkas figura allhat, de a 2 érmés
pozicion akarmennyi.

1.) PENZERME SZERZESE

Miutan a jatékos kijatszotta egy munkas kartyajat, és a
pénzszerzést valasztotta akcidjaul, annyi érmét kap, ahany a
kijatszott munkas kartyan szerepel. Az érméket maga elé teszi.

‘@i Megjegyzés: Ez a munkas nem teszi lehetévé érmék

szerzeéset.

Egy jatékos el6tt soha nem lehet 5 érme kartyanal tobb!
Ha 6tnél tobb érmét szerez valahogy, akkor el kell dobnia a
tobblet érméket.

A jaték soran barmikor, barmelyik jatékos eltavolithatja
szabadon egy, vagy tobb munkas figurajat a nyersanyag tabla
akarmelyik mez0jérél. Ilyenkor nyersanyagot természetesen
nem kap.

Példaul:

korében €s a nyersanyag szerzes
mellett dont. A kijatszott kartya
alapjan vagy egy fat, vagy egy
agyagot valaszthat. Az agyag
mellett dont. :
Elhelyezi a munkas figurajat az agyag mez6 lehetd legolcsobb

s

LI
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3.) EPULETKARTYA SZERZESE

Miutan a jatékos kijatszotta egy munkas kartyajat, és az
épiiletkartya szerzést valasztotta akcidjaul, kivalaszt egyet a
felcsapott 6 épiilet kartya koziil, kifizeti a koltségét (ha van),
majd a felhuzott lapot képpel felfelé maga elé teszi.

Az épiilet kartya koltsége a kijatszott munkas kartyan lathato.
Ha olyan épiilet kartyat valaszt, aminek poziciéja a munkas
kartyan z6ld szinnel van jelolve, az ingyenes, ha viszont
olyan épiilet kartyat valaszt, aminek pozicidja a munkas
kartyan voroés szinnel van jelolve, azért 1 pénzérmét kell
fizetnie.

Ez utan a kartyakat (ha sziikséges) bal felé kell tolni uigy, hogy
a keletkezett iires kartyahelyet kitoltsék, majd egy ujabb érme
/ éptilet kartyat kell az épiiletsor végére felcsapni a paklibdl, az
épiilet oldalaval felfelé.

Egy jatékos el6tt soha nem lehet 2 épiiletkartyanal tobb. Ha
valami miatt 2-nél tobb épiiletkartyat szerezne, akkor el kell
dobni a felesleget, majd az eldobott lapokat az érmés
oldalaval felfelé az érme / épiilet pakli aljara kell tenni.

ODDVILLE VAROSANAK FEJLESZTESE

by Beorn

Példz'lul

fffff

A munkaskartyan az els6 4 pozicié van zold
szinnel jelolve, igy az A, B, C és D kartyakat
ingyen vehetné el. O azonban az F Kartyat akarja,
aminek pozicidja a munkas kartyan mar piros szinnel van
Jelolve igy 1 érmét kell fizetnie a felhuzott épiilet kartyaért.

Ez utan az tires kartya helyet a balra eltolt F kartyaval feltolti,
majd felcsap egy Uj kartyat (G). Ezzel a kore véget is ér.

Ha a jatékos OddVille fejlesztését valasztja akcidjaul, akkor a
kovetkezoképpen kell eljarnia:

a.) Valasztania kell egyet az eldtte 1év6, mar megszerzett
épiilet kartyak koziil.

b.) Ki KELL fizetnie a felépitésre kivalasztott épiilet kartya
Osszes épitési nyersanyag koltségét (a kartya aljan van
feltiintetve). Ezt gy tudja megtenni, hogy leveszi a
nyersanyag tabla egyes nyersanyag mezdinek lehetd
legolcsobb pozicidirdl a sajat munkas figurait, és maga
elé teszi ket (Ujra felhasznalhatova valnak).

c.) Le Kell helyeznie a felépitett épiilet kartyat a varosban,
az épitési szabalyok betartasaval (1asd alabb).

d.) Elkell helyeznie egy munkas figurajat a most a varosba
felépitett épiilet kartyan, jelezve ezzel, hogy az 6
tulajdona.

EPITESI SZABALYOK:

e Az ujonnan beépitett épiilet kartydkat a mar beépitett
épiilet kartyak-, vagy a kezdettdl fogva ott 1évo fotér
kartya mellé (ald) kell beépiteni (atlésan nem szabad!).

o A f6tér kartya a varos legfels sorat jeloli: azaz lehet
a fotér kartya soraba, vagy az ala épiteni uj épiilet
kartyakat, de f61é soha sem.

o Az épiilet kartyakat nem szabad elforgatni.

o A beépitésnél be kell tartani azt a szabalyt is, hogy
a kartya széle csak egy masik hasonlé széli
kartya mellé (ald) keriilhet: azaz utca mellé (ala) csak
utca kertiilhet, épiilet mellé (ald) pedig csak épiilet.

o Ha mar egyszer leépitésre keriilt, az épiilet kartyakat nem
szabad sem eltolni, sem eltavolitani.

A megépités utan a megépitd jatékos azonnal megkapja a
jutalmat (tetsz6leges sorrendben, lasd késdébb):
o A Kkartya jobb felsé sarkaban lathato épitési jutalmat.

o A kartya mellett, alatt, vagy folott (atléosan nem) 1évo,
utcaval dsszekotott kartyak épitési jutalmait.

Példaul:

Voros ezt az
épiiletet akarja
felépiteni.
Ehhez ki kell
fizetnie a kolt-
ségeit: 1 fa, 1 ko
és 1 kristaly.

L\ i
Leveszi a 3 munkas figurajat a nyersanyag tabla megfeleld,
lehet6 legolcsobb pozicioirdl, majd a munkés figurakat maga
elé teszi. Az épiiletet megépiti OddVille-ben, az alabbi szaba-
lyok betartasaval, majd rateszi az egyik munkas figurajat.

Példak az épitési szabalyokra:

& helytelen épitkezés!

Balrol az els6 kartya jol kertilt beépitésre, hiszen nincs a fétér
kartya feletti sorban, és a (jobbra) mellette 1évo kartyahoz
épiilet-épiilet széllel kapcsolodik.

A masodik kartya hibas, mert a (jobbra) mellette 1évo
kartyahoz utca-épiilet széllel kapcsolodik.

A harmadik kartya jo (utca-utca kapcsolat a fotérrel).

Az 6todik kartya megint hibas, mert a fotér mellé fejjel lefelé
forditva keriilt beépitésre.
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ez e e

Sarga a piros keretes
épiilet kartyat épitette
be OddVille varosaba.
Az épitkezés szabalyos.

rrrrr

céhszimbélum

jutalmakat kapja:

e megkapja a most be-
épitett (piros keretes)
épiilet kartyan szerepld
jutalmat (egy érme)

e megkapja a piros keretes
kartya felett 1évo épiilet
kartya jutalmat is (egy
nyersanyagcsere), mert
ez a lap utcaval kapcso-
16dik hozza

e nem kap jutalmat a
piros keretes kartya
jobb oldalan 1év6
kartya utan, mert bar
szabalyosan lett meg-
épitve, nem kapcsolo-
dik utcéval hozza

e nem kap jutalmat a piros keretes kartyahoz atlésan csatla-
kozo épiilet kartya utan sem

Sarga azonnal rateszi az egyik munkas figurajat a most
felépitett piros keretes épiilet kartyara, jelezve, hogy ez a lap
az 0 tulajdona.

Karakterek

Amikor a jatékos sikeresen :

megeépit egy c€hszimbolummal ellatott épiilet kartyat:

e Azonnal elveszi az adott céhhez tartozd karakter kartya
pakli legfels6 lapjat. Ha az adott pakliban mar nincs lap,
akkor minden jatékosnak el kell dobni az ilyen céhszimbo-
lumu 6sszes karakter kartyajat, azokat meg kell keverni, 0j
paklit kell bel6liik késziteni, €s ez utan veszi el a legfelsot a
jatékos.

o Az elvett karakter kartyat a jatékos maga elé teszi, majd
részesiil annak jutalmabol (1asd késébb).

A karakterkartya mindaddig a jatékos el6tt marad (azaz
mindaddig élvezheti az altala biztositott elényt), amig azt el
nem kell dobnia egy pakli-fogyas miatt.

Megjegyzés: a jatékos csak az éppen felépitett épiilet kartyan
szereplé céhszimbolumnak megfelelé karakter kartyat kapja
meg. Az utcaval kapcsolodo szomszédos (amugy épitési
Jutalmat ado) kartyak utan nem kap karakter kartyakat.

A JATEK VEGE, PONTOZAS

Miutan egy jatékos lerakja a 6. munkas figurajat OddVille varosaba, befejezi a korét, majd a jaték véget ér.

Minden jatékosnak &sszegeznie kell a megszerzett gydzelmi pontjait:

e minden épiilet kartyan feltiintetett gy6zelmi pont, amin munkés figuraja all (beleszamitva a féteret is) ES

e az elétte 16v6 karakter kartyak gyézelmi pont értékei ES

o 1 gydzelmi pont minden munkas figurajaért, ami éppen a nyersanyag tablan talalhato.

A legtobb gydzelmi pontot szerz6 jatékos nyeri meg a jatékot. Ha tobb jatékos is nyerne a jaték végi azonos pontszam alapjan, akkor
(ha koztiik van) a jaték vége eseményt kivaltd jatékos nyer; ha nincs kozottikk, akkor a téle az dramutatd jarasaval megegyezd

iranyba haladva, az els6 legtobb pontot szerzo jatékos lesz a gydztes.

EPITESI JUTALMAK

Nyersanyag jutalom: helyezd az egyik
szabad munkas figuradat a nyersanyag tabla
megfeleld nyersanyag mezdjének lehetd

srer

-+ Erme jutalom: hizd fel a érme / épiilet pakli
@i’ legfelsé lapjat, majd tedd magad elé az érme
oldalaval felfelé.

Nyersanyag atalakitasa: helyezd at a nyersanyag

—7 tabla egyik mez6jén 4ll6 munkés figurddat egy
O/ masik nyersanyag mezdjének lehetd legolcsobb

s

Tetszéleges nyersanyag jutalom: helyezd az
ﬁ egyik szabad munkas figurddat a nyersanyag tabla

tetszlegesen kivalasztott nyersanyag mezdjének

srer

. Nyersanyag megduplazasa: helyezd el az egyik
szabad munkas figurddat a nyersanyag tabla
- J tetszélegesen  kivalasztott azon nyersanyag

e

van legalabb egy munkas figurad.

Megjegyzés: ez utolso épitési jutalomnal csak arra a
nyersanyag mezore tehetsz még egy munkas figurat, ahol mar
all egy. Az épitési jutalmakért nem kell érmét fizetni.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

Oddville

by Beorn

EPULET KARTYAKON LEVO GYOZELMI PONTOK

Gyémant  kartya: a
tulajdonosa a feltiintetett
(4 vagy 5) pontot kapja.

A kartya tulajdonosa 3 pontot
kap, plusz tovabbi 1-et
minden, a varosba beépitett
gyémant kartya utan (tulajdo-
nostol fliggetleniil).

A kartya tulajdonosa 1 pontot
kap, plusz tovabbi 1-et
minden (nem atlésan) szom-
szédos kartya utan (tulajdo-
nostol fliggetleniil).

A tulajdonosa 3 pontot kap
minden (nem  atldsan)
szomszédos  kartya utan
(tulajdonostol fiiggetleniil).

A tulajdonosa 1 pontot kap,
plusz tovabbi 1-et minden,
ebben az oszlopban 1év6
kartya utan (ezt a lapot is
beleszamolva).

A tulajdonosa 2 pontot kap,
plusz tovabbi 1-et minden,
ebben a sorban lévé kartya
utan (ezt a lapot is bele-
szamolva).

A tulajdonosa megkapja az
i1 Osszes, szomszédos kartya-
kon 1évé, pajzsba irt pontot.

A tulajdonosa 1 pontot kap,
plusz tovabbi 1-et minden
varosban 1évd, a jeldlt céhhel
azonos céhjelil kartya utan (ezt
a lapot is beleszamolva).

Fétér kartya: a tulajdonosa
4 pontot kap. Csak egy sajat
munkas allhat rajta.
Megjegyzés: a foteret csak az "utazo"
karakter képességgel lehet elfoglalni.

Példa a pontozasra:

Kék pontjai:

o 4 pont az A gyémant kartyaért

o 4 pont a C fotér kartyaért

Lila pontjai:

o 5 pont a B kartyaért (2 pontot ad maga a
kartya, plusz 3x1=3 pont a varosba épitett
3 maszk céh szimbolumos kartya utan)

e 5 pont a D kartyaért (3 pontot ad maga a
kartya, plusz 2x1=2 pont a varosba épitett
2 gyémant kartya utan)

Voros pontjai:

o 4 pont a C fotér kartyaért

o 6 pont az E kartyaért (2%3 pont a két
szomszédos kartya utan)

o 3 pont az F kartyaért (2 pont a folétte léve
kartya utan és 1 pont a mellette lévé kartya
utan - a pajzsokba irt pontok)

Sarga pontjai:

o 3 pont a G kartyaért (I pontot ad maga a kartya, és dsszesen 2 kartya van ebben az oszlopban, igy tovabbi 2 pontot ér)

o 4 pont a H gyémant kartyaeért

aktualis
Jatékallas
(foté: BGG)
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KARAKTER KARTYAK KEPESSEGEI

Human Resources Manager

Humdn erdforrds menedzser
Barmelyik munkas kartya segitségével
barmilyen nyersanyagot tudsz szerezni,
nem csak azt, ami ra van nyomtatva.

Landowner

Foldbirtokos

Egy érmével kevesebbet kell fizetned a
nyersanyag szerzesert.

Seignior

Hiibérar

Egy munkas kartya segitségével két
(azonos, vagy akar kiilonb6z6), a
kartyan szerepld nyersanyagot is meg
tudsz szerezni. Mind a kettéért fizetned
kell a normal szabalyok szerint.

Cheater

Csalo

A korodben barmikor egy érme / épiilet
kartyat az érme oldalardl atfordithatsz
az épiilet oldalara.

Mistress

Urné

Egy érmével kevesebbet kell fizetned a
munkas kartyak visszaszerzéséért.

Bookkeeper

Konyvelo

A korodben barmikor kicserélhetsz egy
elétted 1évo épiiletkartyat egy, a 6-os
épiiletsorban 1évo épiiletkartyara.

Ghost of Lovely Spinster

Szerelmes vénlany szelleme

Minden munkas kartyaval 3 pénzérmét
szerezhetsz, fliggetleniil a rajuk nyomta-
tott érmék szamatol.

Tax Collector

Adoszedd

Minden alkalommal, amikor egy masik
jatékosnak pénzérmét kell fizetnie, te is
kapsz 1 érmét.

Benefactor
Jotevid

Minden koréd
pénzérmét.

legelején kapsz egy

Lamplighter

Lampagyujtogato

Amikor megépitesz a varosba egy épiilet
kartyat, minden szomszédos épiilet kartya
épitési jutalmat megkapod, nem csak
azokét, amiket utcak kotnek Gssze.

Builder

Epités;

Amikor egy masik jatékos megépit egy
épiiletet, te is épithetsz egyet a szabalyok
betartasaval.

Traveller

Utazo

A korodben barmikor leteheted egy
munkas figuradat a f6tér egyik nyersanyag
mezdjére, ha még iires, nincs a fotéren
mar masik munkasod, és ha kifizeted
annak koltségét (a mezon 1évo nyersanyagbol 1).

A jatek végén ez a karakter kartya O pontot ér, ha nincs
munkas figurad a f6téren; ha van, akkor 7 pontot.

Author: Carlo Lavezzi - Artwork: Markus Giinther, Mariano Iannelli
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JATEKVARIANS szabalymoédositasok:

A jaték vége 1. variacio

A jaték elején, a kezdd jatékos kivalasztasa utan az utolso jatékos megkapja a jaték vége kartyat (End of the
game card). Amikor egy jatékos lerakja a varosra a 6. munkas figurajat, folyik tovabb a jaték, amig a jaték vége
kartya tulajdonosa is be nem fejezi a teljes korét, és csak ez utan kell sszeszamolni a gy6zelmi pontokat.

A jaték vége 2. variacio

Amikor egy jatékos lerakja a varosra a 6. munkas figurajat, megkapja a jaték vége kartyat. Ez utan folyik tovabb a jaték: rajta kiviil
még minden mas jatékos végrehajtja az utolsé korét, majd kovetkezik a gy6zelmi pontok Osszeszamolasa. Megjegyzés: az utolso
korben mar nem kell karakter kartyakat eldobni és sszekeverni, ha valaki nem tud karakter kartyat huzni (egyszeriien csak nem kap
karakter kartyat).
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