ALTALANOS PROBLEMAK

Néhany sz6 az aknarél: ’ , o )
A kémnek hozz4 kell kapcsolddnia egy ellenséges modulhoz, hogy

Ha a jaték soran barmikor betelik a tabla és egyetien mez6 sem oo nihassa a képességeit (az nem elég, hogy szomszédosan
marad Uresen - az akna mez&jét kivéve - még nem kezdddik meg a melléhelyezziik).

csata. Ha az aknara helyeziink egy egységet, az elpusztul, igymég  » Neodzsungel FSZ-aval szomszédosan lehelyezett kém nem lesz
mindig nem kezdddik csata. része a sziiléfoldnek, tehat nem kaphatja meg azokat a bonuszokat,
melyeket a sziil6fold a hozza kapcsolédé moduloktdl kap. Ha azonban

Néhany szd New York harctéri életmentéjérdl: egy kém kozvetleniil kapcsolodik egy Neodzsungel modulhoz, a
szokasos médon megkapja a modul bonuszait.

Néhany szé a Kémrol:

Ha a NY FSZ-aval szomszédos harctéri életmentd megsértll,
meghal, és azonnal lekeril a tablardl - ebben az esetben nem segit
rajta NY FSZ-anak képessége.

A FSZ nem biztosit bonuszt a szovetséges FSZ-anak.

A doboz tartalma:
35 New York sereglapka, 9 sériilésjelzd, 2 New York FSZ jelzé, 1 haldjelz, 6
pétjelzd és 1 potlapka, szabalykonyv.
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HATTER
New York nem omlott dssze. Miutan atombombak dontétték romba, a romokbol erdditményeket emelve a Szabad
Amerika szellemében folytatta harcat. Napjainkra a vele azonos nevd, kicsiny allam févarosa lett, és keresztes hadjaratot
inditott az emberiség vildganak helyreallitasara. Ezzel egy id6ben a nemzet iranyitasat is atvette, ellenfeleit a lehetd
legszélesebb kérben tavol tartva magatol. Ujabb és Gjabb csapatokat inditott vadonbéli expediciokra, hogy azok Ui
ny ersanyagokat és haboru elétti technoldgiakat kutassanak fel, illetve szamukra hasznos embereket toborozzanak az
Utjuk soran. Maga a varos egy megerdsitett rendérors lett, egyike a romba délt vilag azon biztonsagos helyeinek,
ahol a békéért engedelmességgel kell fizetniink.

A SEREG LEIRASA

A sereg elnye egységei valtozatossagaban rejlik, beleértve szamos I6vész egységét. Egyik legnagyobb er8ssége a
féhadiszallasa, mely extra szivossagot biztosit egységeinek, valamint kémei jelenléte, akik képesek az ellenség modul-
jainak hasznalatara.

A sereg hatranya, hogy kevés lehet6sége van massziv, tamado koalicio létrehozésara, és a tény, hogy FSZ-anak

képessége inkabb védelmet biztosit. ,
TAKTIKAI TANACS

New York parancsnokanak FSZ-at minél hamarabb koril kell vennie sajat egységeivel, hogy megerésitse azt, és egy ne-
hezen attdrhetd falat alkosson FSZ-a koril. A jaték folyaman a FSZ-a koril keletkezett tres mez6ket mihamarabb Ujra el kell
foglalnia. New York jobban tudja tdmadni ellenfelét, ha FSZ-a erés védelem alatt all.

Taktikai tanacs az ellenfélnek: El kell foglainia a New York FSZ-a korili mezdket, még ha ez sajat egységei felaldozasaval
is jar - még mindig jobb néhany sajat egységet felaldozni és lresen hagyni a FSZ melletti mez6ket, mint hogy néhany
feler6sodott NY egység legyen oft.

UJ SZABALYOK

Néhany sereg birtokaban Uj tipust lapkak vannak, az Ugynevezett alaplapkak.

Az alaplapkak csak Ures mezére helyezhet6ek. Miutan lehelyeztiik 8ket, az alaplapkakra barmilyen egységet (legyen az
baratsagos vagy ellenséges) rahelyezhetlink vagy ramozgathatunk (illetve rataszithatunk, stb.). Az alaplapkakat nem te-
kintjiik egységeknek, és nem mozgathatjuk vagy taszithatjuk el, halézhatjuk le, vehetjik at felette az iranyitast, stb. Csak
azonnali akcitlapkakkal lehet 6ket elpusztitani (orvidvésszel, granattal, 1€gi csapassal, kisbombaval). Az alaplapkak nem
blokkoljak a tiizvonalakat: atidhetiink felettiik. Azokat a mezéket, amelyeken alaplapkék vannak, nem tekintjik foglaltnak,
amikor azt a csatakivalto helyzetet vizsgaljuk, hogy foglalt-e a tabla dsszes mezéje.


http://www.jatekmester.com/
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A FSZ sajét szomszédos Mint a legtobb Iovész, a Tavolsagi tamadas. Halo. Kozelharci tamadas. Pancél és szivossag. Taszitas - minden kor-
eg’ys.’egglnek plusz egy s?retes RUSka lsa ben egyszer (akar abban a kérben is, amikor tablara helyezték)
:Z';’::gsigvs";?élzgi (;:r:; ::éﬁ::;::i’;;gzé:ﬁglélja szabadon eltaszithat egy ellenséges egységet egy mezével.
nem hal meg - helyette egy el. Ha a célpont szomszédos
sebesiilés-jelz6t kell ra volt a sorétes puskaval, 3 £
helyezniink.) Ha egy ilyen sérlilést kap, ha 2 mezdre volt X - lapkak szama
egység elvesziti tole, 2 sériilést szerez, ha 3
szomszédsagat a FSZ-szal, mezére volt, akkor 1-et, ha
vagy ha a FSZ-t lehalozzak, pedig ennél tavolabb volt, ﬂ
az egység azonnal elvesziti nem szerez sériilést. ﬂ
lusz szivossagpontjat, és 6ré ara ni
znnek eredmég)?ekéjppen ﬁaigzzsa%i?g? :ér;ceslgnek Az orvlt')vész’egy seb'esﬁlést A hozzé kapcs'olédo’ e_gy§é_g az q_tolsc;)
akar régton meg is halhat (ha bonuszok. A pancél a ej't az ellenség ’egy altalunk sajat kezdeményezési fazisat kovetd
csak azért volt még életben, megszokott médon véd a valasztciﬂ tegysegen." fazisban végrehajthat egy tovabbi akciot.
mert a FSZ biztositott neki sorétes puska tamadasatol. g orylovesz’ nem IBhet az i gy egységnek ket. alapertelme}g’tt
plusz egy szivéssagpontot). ellenfél FSZ-ara. akcpjg van,"a r]arm"ad!klplusz al_«nq_at
a masik kettot koveto fazisban hajthatja
végre.
Ha az alapértelmezett akciokat a 0-s
ﬂ 8 5 kezdeményezési fazisban hajtjuk végre,
Kézelharci tamadas. Keém. Kozelharci tamadas. Csata kezdédik. A csata 3ég|:::z akid elveszik és nem hajthato

utan a jatékos kore véget ér.
Nem hasznélhato, ha mar
valamelyik jatékos felhuzta 8

az utolso lapkajat.
A hozzd  kapcsolodd
egységek +1 er6t kapnak
kozelharci timadasukhoz.
szédos, szabad mezére
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Tavolsagi tamadas. Kozelharci tamadas az 1-es
Pancél. Kém. és 2-es kezdeményezési
fazisokban.

Egy egységet egy szom-
mozgat ésfvagy elforgatja Példa a Rakétavetd IOvésére
azt a jatékos valasztasa
szerinti irdnyba.

12

A hozzd  kapcsolodd
egységek +1 er6t kapnak
tavolsagi tamadasukhoz.

] 12

A rakéta behatol a jelzés
iranyaban 1év6, szomszédos
mezd teriiletére, majd tovabbi két
mez6t haladhat tovabb (legyen az
Ures vagy baratsaos egység altal
elfoglalt), nem feltétienll egyenes
vonalban, melynek iranyat az 6t
birtokl¢ jatékos hatérozza meg.
Az elsd ellenséges egység, akit
eltaldl (beleértve a FSZ-t) 3
sériilést kap. Sajat egységein
sérlilés okozasa nélkiil athalad.

A rakétavetére nincsenek hatas-
sal a tlizer6t noveld bonuszok.
A pancél a megszokott médon
véd a rakétatdmadastol.
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Eltol egy ellenséges
egységet 1 azzal szom-
szédos, lres mezére. Tébb
lehetéség esetén az eltolt 8
jatékos donti el, hogy
melyik mezére keriljon
eltolt egysége.

Tavolsagi tamadas.
Mesterlovész.

A hozz4 kapcsolddo egységek
+1 kezdeményezést kapnak.
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Kézelharci tdmadas.

12

Alaplapka. Ha barmilyen egységet (legyen az baratsagos vagy ellenséges, a FSZ-okat
kivéve) egy aknara helyezlink vagy mozgatunk, az egység és az akna is automatikusan
megsemmisil és lekerll a tablarél. Ha egy féhadiszallast helyeziink vagy mozgatunk az
aknéra, az akna megsemmisill, a féhadiszallas azonban sértetlen marad. A harctéri
életmentd az akna 4ltal okozott sériilést a rendes szabalyok szerint elnyelheti.
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