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1.0 A jaték tartozekai

1 Jatéktabla 1 Birodalomtabla (0sszeszerelést igényel)

69 Rupia
3 Arjelzo 3 Rendelési korlat (28x1, 15x2, 10x5, 10x10, 6x20)

ulfl

3 Céhrendelés-jelzé

1 Csénak




1.0 A jaték tartozékai

1 Meditacios jelz6 1 Kezdojatékos-jelzd 1 darab 6 oldalu dobékocka

12 Epités alatt lapka 12 Epiiletbonusz-lapka 14 Kegylapka

it HLETEE
= L [T

4. Szint 4. Szint

2. Szint

Mind a 4 jatékos szinében

1 Jatékostabla 1 Vaszonzsak

8 Feddlapka 10 Munkas 22 Jatékosjelzd
4 Foldmiives 3 Befolyasjelz6 1 Meditacidékovetd
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2.0 A jatek elokészuletei

2.1 JATEKTABLA

1

2
3.
4

Helyezzétek a 3 arjelzét a kijelolt keresked6mezbkre, mindegyiknél a kevesebb zaszl6t abrazolo oldal legyen képpel felfelé.
Helyezzétek a 12 épiiletbonusz-lapkat képpel felfelé a kijeldlt mezbkre.
Helyezzétek a 12 épités alatt lapkat a 2., 3. és 4. szinthez tartozé épliletekre.

Helyezzétek le az arust a tablara: helyét kockadobassal hatarozzatok meg. Lépjetek az arussal a kébanyatdl (a homok-
kével jelolt bal felsé éplilet) kezdve az épliletsor mentén lefelé egyet-egyet a kockan lathaté minden egyes pont miatt.

Ha az eredmény 5 vagy 6, dobjatok Ujra. Az arus csak a mar feléplilt éplileteken mozog, ezért a bal szélsé (els6) oszlop
négy épuletének egyikére kertl. Ezutédn dobjatok a kockaval az épitének. Induljatok el vele az elsd épités alatt lapkarol

(a masodik éplilet a jatéktabla bal fels6 részén) az éplletsor mentén lefelé, és Iépjetek a kockan lathaté minden egyes
pont miatt egy-egy mez6t. Ha az épitd egy oszlop legalsé épuletére lép, akkor mozgasat a kdvetkezd oszlop legfelsé
épuletén folytatja.

Helyezzétek a rupiakat a tabla mellé.

Helyezzétek le az elékel6ségeket a folyd mentén: taldlomra valasszatok 5 darab |. szintl el6kel6séget, és osszatok szét dket
a folyé megfelelé mezdin (Az el6kel6ségek szintje a kartyak hatlapjan lathato). Ezt addig folytassatok, amig le nem keril a
tablara 14 el6kel6ség (4 darab Il. szintli, 3 darab lll. szintli és 2 darab V. szint(). Figyeljetek oda, hogy az el6kel6ségeken
lathaté mindharom céh (az elékel6ség jobb fels6 sarkaban lévé szimbdlum) tobbé-kevésbé egyenld aranyban, vagyis

5/5 /4 aranyban legyen. Ha nem ez a helyzet, addig cseréljétek az elékeléségeket kezdve az |. szintl el6kel6ségekkel,

amig az el6z6 mondatban leirtak szerint nem alakul a céhszimbolumok eloszlasa. A megmaradt kartyakat tegyétek vissza
a dobozba. Ezekre nem lesz sziikség a jaték soran.

Helyezzétek a rendelési korlatokat a molok kdzé, a nekik kialakitott helyre. Helyezzétek a csénakot az elsé méléhoz.
Helyezzétek a meditacios jelz6t a meditacios koron 1évé aruszallitas-akciomezbre.

Talalomra valasszatok kezddjatékost. Ez a jatékos vegye el a kezddjatékos-jelz6t, és kezdédhet a jaték.
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2.0 A jatek elokészuletei

2.2 JATEKOSSTABLA |

Kegyrész

Minden jatékos kap:

1. 1 jatékostablat.

2. 8 feddlapkat. Helyezz egyet-egyet
a jatékostablad bal oldalan 1évé
négyzetekre.

3. 1 meditaciokovetét. Helyezd az
elsé meditacios szimbdlumra.

4. 2 rupiét.

Minden jatékos kap még a sajat

szinében:

5. 4 foldmivest. Helyezz egyet-
egyet jatékostablad minden
oszlopanak és soranak k6zépsé
négyzetére.

6. 10 munkast. Jatékostablad
mellett alkoss bel6lik készletet.
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7. 22 jatékosjelz6t. Jatékostablad |
k6zéps6é mezébjén alkoss beldlik
készletet.

8. Egy vaszonzsakot. Ebbe
rejtheted rupiaidat a jaték alatt.
Barmikos megszamolhatod a
rupiaidat.

2.3 BIRODALOMTABLA

1. Helyezzétek a birodalomtablat
a f6 jatéktabla mellé.

2. Minden jatékos helyezzen
egy-egy befolyasjelét mind
a 3 befolyassav kezdémezéjére.

3. Dobjatok a kockaval mindegyik
céhrendelés-oszlophoz, és a
szamnak megfeleléen helyezzetek
le egy-egy céhrendelés-jelz6t
(fentrdl lefelé szamoljatok 1-6-ig).
Ezek a jelz6k hatarozzak meg,
mely harom rendelés érhet6 el
a jaték kezdetén.

4. Keverjétek meg a kegylapkakat,
és képezzetek beldle egy képpel
lefelé nézd huzoépaklit. Huzzatok
3-at, és helyezzétek le képpel
felfelé a birodalomtabla mellé.

Példa: A dobas 3, 5 és 1. Helyez-
zetek egy-egy rendelésjelz6t

minden rendelésoszlop megfelelé
mezdjére.

Fordul6 6sszefoglald

" A 2és 3 fés jatéknal az elokésziiletek médosulnak, lisd a 27. oldalon.
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3.0 Bevezetés

Agra, India. 1572-t irunk; ebben az évben van a Nagy ARbarként ismert Abu’l-Fath Jalal-ud-din Muhammad 30. sziiletésnapja. ARbar
az indiai mogul dinasztia harmadik uralRoddja, aki apjdt, Humayunt Rvette a tronon. A Rormdnyz6, Bajram Rin, ARbar vezetésével
terjeszRedett és megszildrditotta India mogul teriileteit. Erbs eqyéniségével és tabornoki Répességeivel, ARbar a birodalmdt szinte

a Godavari-folyotdl északra fekvd indiai szubRontinens egészére Riterjesztette; jelenléte a mogul Ratonai, politikai, Rulturdlis

és gazdasdgi folény miatt az egész orszdgban érezhetd volt.

ARbar, hogy egységesitse a hatalmas Mogul dllamot, Rozpontositott igazgatdsi rendszert hozott [étre; a meghdditott teriiletek,
uralRoddit hazassdgkotéssel és diplomdciai iiton béRitette meg. ARbar egész birodalmdban béRét és rendet tartott, bizonyos torvények,
elfogaddsdval megnyerte a nem muzulmdn vallasiak, tdmogatdsdt is. ARbar megReriilve a torzsi torvényeket és az iszldm dllam
eszméjét azon igyeRezeit, hogy teriileteit egyesitse. A moguloR perzsa Rultiirdja ARbart isteni hatalommal ruhdzta fel.

Az orszdg egész teriiletérdl el6RelGségeR és RoveteR érkeznek, ARbar sziiletésnapi iinnepségére. Torekyd foldbirtokosként ezt

nem hagyhatod Ki; a fesztivdl remeR lehet6ség szamodra, hogy nagysigodat és vagyonodat novelhesd.

A foldjeiden gyapotot és Rurkumdt termesztesz és takaritasz be. Van erd8d, mely fdt ad, és eqy Kicsi, de igencsak jovedelmezd
homokRGbanydd. Az drucikReR termelésével és a ReresRedelemmel olyan luxusdrukhoz jutsz, melyeRRel elRdpriztathatod a f6vdrosba

igyekvd elOkelGségeket. Természetesen a rivdlisaid ugyanilyen terveRet sz6nek; haszndld az eszedet, hogy dthiizd szdmitdsaikat,
mikgzben ARbar sziiletésnapja egyre Rzeleg.

4.0 A jaték attekintése

A jaték valtozé szamu korbdl all, ezeket a kezddjatékos kezdi, majd a jaték az 6ramutatd jarasat kdvetve halad. A jatékosok
sorrendben végrehajtjak forduldjukat, mely harom fazisbdl all. A fazisok a kdvetkezdk: meditacids fazis, akcio fazis és rendelés
fazis. A jatékos a forduldja alatt barmennyi masodlagos akciot végrehajthat. A jaték a jaték végének kivaltasaig igy folyik, ekkor az
aktualis kor befejez6dése utan még sor kerll egy utolso teljes korre. Ezt kdveti a végsé pontozas; a jaték végeén a legtobb rupiaval
rendelkez6 jatékos lesz a gy6ztes.

4.1 EGY JATEKOS FORDULOJA

Az aktiv jatékos a munkasai elfektetésével meditacids pontokat (MP) szerez. A jatékos a megszerzett MP-okkal
végrehajthatja a meditacios korén éppen elérhetd akciokat.

4.1.2 Akci6 fazis

Ezutan a jatékos egy munkast lehelyezve egy éplletre vagy egy f6 karakterre végrehaijtja fé6 akcidjat. Ezen akciokkal
a jatékos arukat termelhet vagy dolgozhat fel, kereskedhet az el6keléségekkel, teljesithet céhrendeléseket vagy arukat
szallithat a palotaba. A jatékosok még éplleteket is épithetnek vagy bévithetik farmjaikat.

4.1.3 Rendelés fazis

Ezutan a jatékosok rupidkat szerezhetnek céhrendelések teljesitésével vagy a palotaba torténd aruszallitéassal.

4.2 MASODLAGOS AKCIOK

Az aktiv jatékos a forduldjaban kegy vagy luxus aruk elkoltésével barmikor végrehajthat masodlagos akciokat.

4.3 A JATEK VEGE

A jaték végét a kdvetkezd események barmelyike kivalthatja:

# Egy IV. szintl el6kel6ség szerzédése teljesul, VAGY
# Egy jatékos befolyasjelzdje eléri a befolyassav felsé mezéjét, VAGY

# Egy céhrendelés-oszlopon 6 jatékosjelz6 van.

Megjegyzés: Az egyes fazisok és akciok részletes leirasat a “6.0: A jaték menete” fejezetben a 11. oldalan talaljatok. A végsé
pontozast a “8.0: Végs6 pontozas” fejezetben a 21. oldalon részletezzlik.
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5.0 A fontosabb tartozékok leirasa

5.1 AKCIOMEZOK (F6 karakterek és épiiletek)

A tablan harom tertlet van, ahova munkasokat helyezhetsz. A tabla felsé részén lathatok a f6 karakterek, melyekkel
a jaték 4 f6 akciojat hajthatod végre: épités, hajozas, arucsere és gazdalkodas.

R s
...' ) L
>\ i e
/ e
: | Y '1._‘-'5'_-'-": -
[l 3000t o we) #3 o
Epitész Tengerész Kereskedd Botanikus
(Epités) (Hajézas) (Arucsere) (Gazdalkodas)

A tabla k6zéps6 részén 16 éplilet talalhato.

Az els6 4-et termel6épiiletnek nevezzik, ezekben termelhetitek meg a jaték négy alaparujat (lasd “5.2.1. Alaparuk”).
Ezek a jaték kezdetétd| elérhetdk, munkasok helyezheték ra.

A kovetkez6 12 épliletet feldolgozoépiiletnek nevezziik. Itt alakithatjatok at az alaparukat feldolgozott arukka (cement,
tégla, deszka, papir, curry, festék, olaj, kelme), és egyes feldolgozott aruk tovabb alakithatok luxus arukka (szobor, kdnyv,
festmény, ruha). Ezek az épliletek a jaték kezdetén még nincsenek felépitve, de amint feléplinek, lehetévé valik mezikre
a munkasok lehelyezése. DE ezeken az épliletekmez6kon aruk feldolgozasara és cseréjére akkor is lehetéséged van, ha
a hozzajuk tartozo éplletek még nem épliltek fel. (bgg forum: A felépitésiikig munkasok nem helyezheték le ra, de egyéb

maodon, pl. meditacio, kegy, elékel6ségek, stb. az éplilet hasznalhaté.)

Termel6épiiletek Feldolgozéépiiletek

A tabla alsé részén a Jamuna-folyo lathato,
ezen érkeznek az el6keléségek a varosba
Akbar sziiletésnapjara.




5.0 A fontosabb tartozékok leirasa

5.2 ARUK

Ennek a jatéknak az aruk adjak a lelkét; az arukat gyakorlatilag az 6sszes akcional hasznalni fogod. Az épuleteket aruk
termeléséhez, feldolgozasahoz és raktarozasahoz fogod hasznalni. Egy épuleten lévé jatékosjelzdd azt mutatja, hogy az
éplleten jelzett arutipusbdl van egy a tulajdonodban.

Minden éplilet korlatlan mennyiségi arut képes raktarozni, még akkor is, ha még fel sem épdilt!

Cement Tégla

MOOVANVOL|dI

Kurkuma

Gyapot

I I
ALAPARUK FELDOLGOZOTT ARUK

LUXUS ARUK

1-ES ERTEKU 2-ES ERTEKU - 2-ES ERTEKU - 3-AS ERTEKU l

5.2.1 Aruérték és arjelzd

Az aruikon mellett lathatd zaszlok szama mutatja az aru értékét.
Az aruérték nagyon fontos, mert az aktualis aruérték szamos
akciét befolyasol. A keresked6 akcionak kdszonhetéen, a tablara Példa: A
arujelzdk lehelyezésével vagy kicserélésével megvaltoztathatod curry
ezeket az aruértékeket. aruértéke 2.

5.2.2 Alaparuk

A jaték alatt 4 alaparut termelhetsz és raktarozhatsz, melyek a homokké, a fa, a kurkuma és a gyapot.

@




5.0 A fontosabb tartozékok leirasa

5.2.3 Alaparuk termelése

Jatékostablad termeléssavja hatarozza meg,
hogy az adott arutipusbdl mennyit fogsz
termelni a termelés épliletakcié végrehajtasa
soran. Szamold meg az ures, nem letakart
tanyamezdket az alaparu szimboéluma és annak
két szomszédos foldmiivese kozott. A mezdk
szama a termelt aruk mennyiségét adja
(minimum 0, maximum 8).

" Megjegyzés: A jaték sorén a fed6lapkék
i levételével es foldmivesek mozgatasaval
i modosithatod a termelt aruk mennyiségét.

i Részletesen lasd “6.1: Meditaciés fazis” =l

11. oldal és “Botanikus” 16. oldal Példa: A tiirkiz jatékos végrehajtia a kbbanya akciét. Két lires mezd

o i . van a homokkészimboélum és a féldmiivesei k6z6tt, ezért 2 homokkévet
termel.

5.2.4 Feldolgozott aruk

Egyes f6 és mellék akcidknal atalakithatsz
egy tipusbdl egy, ketté vagy harom arut a
jatékostabladon 1évé nyilak iranya szerint. A
feldolgozott aruk értéke altaldban magasabb.
Amikor egy f6 akcioval feldolgozol egy
vagy tobb arut, jatékostarsaid is feldol-
gozhatnak pontosan EGY ugyanilyen
tipusu arut ugyanilyen médon. Az aktiv
jatékos 1 kegyet kap minden egyes
jatékostarsa utan, aki igy arut dolgoz fel.

Ol

[ Példa: A homokkévet cementté vagy téglava alakithatod.

G

5.3 EPULETEK EPITESE
5.3.1 Epitéanyagok

A 4 épitéanyag a homokkd, a cement, a fa és a deszka. Ezekre a feldolgozo-
épliletek épitésénél lesz sziikséged (beleértve a cement és a deszka készitéséhez
sziikséges feldolgozoéplileteket is). Minden épitéanyagnak van egy adott Példa:
épitoértéke, melyet a fa keretben lathaté 1-es és 2-es szam ad meg. A cement

épitGértéke 2.
5.3.2 Epitési koltség

Ugyanilyen fa keret lathaté minden épités alatt lapkan. Ezek a lapkak jelképezik azokat az épuleteket, melyek a
jaték kezdetén még nem épliltek fel. Ha szeretnél egy éplletet felépiteni, akkor ki kell fizetned az épitési kdltségét
(lasd részletesen “Epitész” 13. oldal).




5.0 A fontosabb tartozékok leirasa

5.4 SZERZODESKOTES EGY ELOKELOSEGGEL

A jaték kezdetén 14 el6keléség lathato a folyd mentén.
Az akcid fazisban a tengerész akciot hasznalva
leszallithatod a megrendelt arukat, és teljesitheted az
el6keléségek szerzédéseit. Ha leszallitod az 0sszes
rendelt arut, teljesiil az el6keléség szerzédése.

A szerz6dést a legtdbb arut szallité jatékos kapja

meg. Holtverseny esetén az a jatékos kapja meg a
szerz6édést, aki a legfelsé aru(ka)t szallitotta. Az adott
jatékos az el6keléséget a szerzédés oldalara forditja,
és ettdl kezdve hasznalhatja az el6kel6ség kildnleges
képességeét.

Lasd “7.0: El6kel6ségek” és “I. Fuggelék: Az el6kel6-
ségek és szerz6déseik”.

5.5 KEGY

A kegy a jaték egy kildnleges eleme, mellyel masodlagos akciok

- hajthatok végre. Sokféleképpen lehet kegyhez jutni, melyet aztan
a fordulédban elkélthetsz.

Kegyet kapsz:

o Amikor az egyik all6 munkasodat ‘kititik’ (1 kegy vagy 2,
ha elérted a meditacios sav negyedik mezdjét).

o Amikor ellatogatsz az arushoz (2 kegy)

o Amikor elérsz egy kiilénleges mez6t a céhbefolyas-savon
(1 vagy 2 kegy).
e Bizonyos épuletlapkakkal.

e Bizonyos el6kel6ségekkel, vagy ha van jelzéd olyan
el6keléségen, akinek szerzédését egy masik jatékos
szerzi meg (miutan a szerzédés teljesdlt).

o Amikor jatékostarsaid kovetik a feldolgozas akciédat (arut feldolgozé jatékostarsonként 1).
e Bizonyos folyé menti eseményekkel.

A kegyet a jatékosjelz6id jelképezik; ezeket jatékostablad felsd részén tarolod (kegyrész). Amikor kegyet szerzel, helyezz
adott szamu jatékosjelz6t a kegyrészre. Minden egyes jelz6 egy kegyet jelképez. Megjegyzés: a kegyet mindig a ‘jatéktol”
kapod, és nem a tébbi jatékostdl. Harom kegy akcioval kezded a jatékot, de ahogy haladsz a birodalomtablan, tovabbi
kegylapkak kerllnek a jatékostabladra.

5.6 CEHEK ES BIRODALOMTABLA

A jaték masik fontos eleme a KézmUvesek céhe, a
Keresked6k céhe és a Tudosok céhe. A jatékban levd
el6keléségek ezen harom céh egyikéhez tartoznak.

A jaték soran probalod befolyasod emelni ezeknél a
céheknél. Minél jobban allsz egy céhnél, annal nagyobb
jutalmat kapsz az adott céh rendelésének teljesitésénél.

A birodalomtablan a kovetkez6k szerepelnek: a k6zépsé
részen lathaté a rendelések teljesitésénél kaphato jutalom; Kézmiivesek céhe Kereskeddk céhe Tuddsok céhe
minél magasabb mezén allsz, annal nagyobb a jutalmad.

Az alsé részen lathatéak az aktualis

rendelések, mindharom céhhez ' ﬁ {: L

egy-egy teljesithetd szerzédés van. T,
A céhrendelés-jelz6k talalomra kertilnek le a X —_—-IJ-—_“—F‘

jaték kezdetén, és elmozdulnak, amikor egy
jatékos teljesit egy céhrendelést. N — - 4 -
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A 4. fejezetben leirtuk, hogyan épll fel egy forduld; most lassuk részletesen a fazisokat és az akciokat.

e 6.1. MEDITACIOS FAZIS (VALASZTHATO)

A tablan allé barmennyi munkasodat elfektetheted, hogy ezaltal meditaciés pontokhoz (MP) juss. Késébb pedig
meditacios pontjaidat meditacios akciokra koltheted.

Megjegyzés: Nem raktarozhatod MP-jaidat a kbvetkez6 fordulédra. A nem felhasznalt MP-ok elvesznek.

E 4

6.1.1 Meditaciés pontok termelése

A meditacios savod mutatja, mennyi
meditacios pontot termelhetsz. Az elsé
elfektetett munkasod annyi MP-ot fog kapni,
amennyit a meditaciokdvetéd megad.

A kovetkezb elfektetett munkasod annyi
MP-t termel, amennyi az ez el6tti mez6n
lathato, és igy tovabb. Mindegy mennyi
munkast fektetsz el, egy munkas mindig
termel minimum 1 MP-t. (Tehat egy
munkas elfektetéséért mindig kapsz
minimum 1 MP-ot.)

Példa: A rézsaszin jatékos meditaciokovetbje a 3. mezén all.
3 munkast fektet el. Igy 5 MP-ot kélthet el (2+2+1).

6.1.2 Meditacios akciok

Most elkdltheted a MP-jaidat meditacios akcidkra. A kozépsd meditacids koron lathatdak ezek az akciok; a meditacios
jelzé az egyik kiils6 akciomezdt blokkolja, mely igy nem hasznalhaté. Az elérhetd akcidkat annyiszor hajthatod végre,
ahanyszor szeretnéd, és olyan sorrendben, ahogy szeretnéd, feltéve, hogy van elkdlthetd MP-od. A foldmiives mozgatasa
akcié soha nem blokkolhato, ez mindig elérhetd. Az akciok részletes leirasa kovetkezik:

Kereskedelem: Kicserélhetsz egy arut egy masik azonos érték(i arura. A MP-
koltség egyenld az aru értékeével. Megjegyzés: Csak azonos értékii arukat
cserélhetsz. Nem alakithatsz at arut, hogy az olcsobb vagy dragabb legyen!

Példa: A tiirkiz jatékos 2 MP-ot kélt, hogy a curryt papirra cserélje.

Aruszallitas: Fizess 3 MP-ot, és szallits egy arut egy elékeléségnek.
Részletesen lasd “7.0: El6kel6ségek “ és “1. Fliggelék: Az el6kel6ségek és
szerzédeéseik”.

Arufeldolgozas: Dolgozz fel egy arut egy nyilat kdvetve egy masik
aruva, és fizess a feldolgozas soran kapott aru értékével egyenlé MP-ot.

Példa: Mivel az olaj értéke 2, kélts el 2 MP-ot, hogy atalakitsd a gyapotot
olajja.

Egy fedélapka levétele: Kolts el 2 MP-ot, és vegyél le egy feddlapkat a
tanyadrdl; a lapkat helyezd jatékostablad mellé.

Egy foldmiives mozgatasa: Kolts el 1 MP-ot, és mozgasd egy mezét
valamelyik féldmivesedet.

Megjegyzés: Ez az akcié mindig elérhetd. Lasd “Botanikus” 16. oldal.

6.1.3 A meditacios jelz6 mozgatasa

A fazis végén a meditacios jelz6 a legutdébb hasznalt meditaciés mezére kerdil.

A kbzéps6 akcid, az egy folmlives mozgatasa kivétel: ez a mez6 soha nem takarhato le.

Ha az egy folmiives mozgatasa volt az utolsé meditaciés akciod, akkor helyette a foldmiives
mozgatasat kdzvetlenul megel6z8 akciéd mezdjét takard le. Ez a mez6 minden jatékos szamara
addig elérhetetlen, amig a jelzé ujra el nem mozdul.

/]]/
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e 6.2 AKCIO FAZIS (KOTELEZO)

Most végre kell hajtanod egy akciét. Enhhez helyezz le egy munkast a készletedbdl valamelyik 6
karakterre, egy megépitett épliletre vagy arra az épités alatt alloé lapkara, melyen éppen az épit6 van.

Megjegyzés: A jaték kezdetén az elsé 4 éplilet (melyek az alaparukat termelik) mar feléplilt.

6.2.1 Egy munkasod lehelyezése egy akciomezére

6.2.1.1 Ha az akciomez6 szabad

Ha a munkasodat egy lres akciomezdre helyezed, hajtsd végre az adott mezd akciodjat.

6.2.1.2 Ha az akciomez6t munkas foglalja el

X

Ha a karakteren vagy az éplleten az egyik jatékostarsad elfektetett munkasa van, akkor az adott
munkas visszakerll a tulajdonosahoz, ezutan hajtsd végre az akciédat.

Ha a karakteren vagy az éplleten egy sajat babud all, akkor Gjra hasznalhatod
ezt az akciomez6t. Fizess 2 rupiat a kozos készletbe (Gjabb munkast nem
teszel le), és hajtsd végre az akciot: ezt nevezziik “KULDONC” hatasnak.

Ha a munkasod fekszik, allitsd fel. A munkasodért akkor SEM kapsz kegyet,

ha az all. Ha nem tudsz vagy nem akarsz 2 rupiat fizetni, akkor masik akci6t
kell végrehajtanod.

Ha a karakteren vagy az éplleten az egyik jatékostarsad allé munkasa
van, akkor az adott munkas visszakertl a tulajdonosahoz. Ez a jatékos
kap 1 kegyet (vagy 2-t, ha a meditacios sav 4. mezéjénél tart), “a jatéktol”
kompenzalasként. Ezutan hajtsd végre az akciédat.

6.2.1.3 Ha az akciéomez6t az arus foglalja el

Ha az éplleten az arus all, kapsz )
2 kegyet az akciod végrehajtasa UTAN.

Miutan megkaptad a kegyet, dobj a kocka-
val, és lépj az arussal a kocka ered-
ményének megfelelé szamu mez6t a

mar felépiilt éplleteken mindig fentrél lefelé, majd

balrél jobbra haladva. Ha az arus elhagyja az

utolso éplletet (Szabd), akkor visszalép az elejére,

és a kébanyaval folytatja (lasd az abrat).

Helyezz 1 rapiat minden egyes felépllt éplletre,
melyet az arus atlépett. Ha egy jatékos olyan épuletre
helyez munkast, melyen van legalabb 1 rupia, akkor
ez a jatékos megkapja az adott épuleten 1év6 dsszes
rupiat.

6.2.1.4 Ha az akciomezét az épitd foglalja el

Ha az épuleten az épitd all, hajtsd végre a kvetkez6

két Iépést:

1. Epitsd fel az épiiletet épitési koltség nélkiil ;
(Megjegyzés: Ezért nem kapsz épliletbonuszt!) ES

2. Dolgozz fel arukat (/asd 6.2.2.3)

Ezutan dobj a kockaval. A kocka értékének megfeleléen Iépked] lefelé
az épitdvel az épités alatt lapkakon. Emlékeztetd: Az épité ugyanugy
mozog, mint a keresked®. Mindig fentrél lefel, majd balrdl jobbra halad.
Ha az épitének tovabb kell mennie, amikor eléri a Szabét, akkor vissza-
Iép az elejére, és a bal széls6 felsd épités alatt lapkaval folytatja.

Amikor az 6sszes épllet felépult, az épitd kikerul a jatékbaol.

I Mit tegyek, ha nem tudok munkést lehelyezni, mert mar az 6sszes munkdsom a tablén van?

. Ebben a ritka esetben a kiildéncét kell hasznalnod. Figyelem: Nem épithetsz épliletet ezzel az akcidval, mivel
i ahhoz 2 munkasra van sziikség (lasd “Epitész”, kévetkezé oldal). Ha csak 1 ripiad van, fizesd be. Ha egyetlen
. rupiad sincs, akkor nem kell ezért az akciéért fizetned.

/]2/
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6.2.2 Egy akcio végrehajtasa

3 helyszinre helyezheted le a munkasaidat, ezek: a f6 karakterek (a tabla tetején), a termeléépiiletek és a feldolgoz6-
épuletek. A karakterekkel kiilénleges akcidkat hajthatsz végre, az éplletekkel pedig arukat termelhetsz és dolgozhatsz fel,
melyekre a jaték tobbi akcidjanal és a birodalomtablanal lesz sziikséged. Most mindezt nézziik részletesebben:

6.2.2.1 A f6 karakterek akcioi

EPITESZ

Ezzel az akcidval a kovetkez6ket teheted:

1. Lépj egy mezét felfelé az egyik befolyasjelzéddel, VAGY

2. Epits egy altalad valasztott épiiletet. Ez egy harom Iépéses folyamat:

1. Epiilet felépitése

Epits fel egy altalad valasztott épiiletet. Ehhez fizesd be az adott épiilet épités
alatt lapkajan lathaté épitési kdltséget. Ha az épitési koltség kifizetéséhez
legalabb 2 féle épitéanyagot hasznalsz fel, akkor a teljes épuletértékhez

+1 bonuszt kapsz. Vedd le az adott épuletrél az épités alatt lapkat.

2. Az éplletbonusz elvétele és hasznalata

Miutan a szintnek (2., 3. vagy 4., melyet a boltivek szama jelképez) megfelel
elérhet6é bonuszlapkakbol valasztottal egyet. Hasznald a lapkan lathaté bénuszt
(lasd “ll. Fuggelék”, 25. oldal), majd helyezd a lapkat képpel lefelé magad elé.

3. Egy munkas lehelyezése az uj épuletre

~# Ezutan helyezd a készletedbdl az egyik munkasodat erre az épliletre. Most
feldolgozhatsz (lasd 6.2.2.3) legfeljebb harom, az adott épllethez kapcsol6dd
arut.

f:Megjegyzés: Felépitheted azt az épliletet, ahol az épité all. Az akcidt a szokasos ]
i.ﬁzmédon fizeted ki; nem ingyenes. Az épité ezutan a szokasos médon mozog. s‘?':';

A sarga jatékos szeretné felépiteni a papirgyarat, melynek az épitési kéltsége 4.
Ehhez lehelyezi egyik munkasat az épitészre, és elvesz 1 fat (1-es értékii Ezutan elvesz egy elérhetd éplilet
épitéanyag) és 1 cementet (2-es értékii épitéanyag). Mivel 2 fajta épitéanyagot bonuszlapkat. Ebben az esetben
hasznalt, kap bonuszként +1 épitéanyagértéket, és felépiti a papirgyarat. Leveszi 3 rupiat és 1 kegyet kap.

| az épites alatt lapkat.

Lehelyezi az egyik munkasat a papir-
gyarra, és feldogoz 3 fat, melyb6l

3 papir lesz. Térténetesen a tiirkiz és a
narancs jatékosnak is van faja. A narancs
Jjatékos szintén az arufeldolgozas mellett
dént, ezért a sarga jatékos kap egy
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TENGERESZ

Ezzel az akcidval arukat szallithatsz:

1. A birodalomtablara, hogy egyetlen egy céhrendelést teljesits ES / VAGY
2. Annyi elérhetd elokel6ségnek, amennyinek csak szeretnél.

Az 1. aru szallitasa ingyenes. A tobbi aru szallitdsanal visszatehetsz egy éplletrél egy
sajat arut a készletedbe. Ezen aru értéke hatarozza meg, hogy ebben a forduléban
mennyi tovabbi arut szallithatsz. Tehat az aru értékétdl fliggéen 1-5 arut szallithatsz le.
Az akcid végén kapsz 1 rapiat minden egyes mar kifizetett, de nem felhasznalt szalitasért
(mivel tulfizetted a tengerészt).

Példa: A rézsaszin jatékos befizet egy fest-
meényt (értéke 3), igy 4 arut szallithat (1 in-

gyenes szallitas + 3 szallitas a festményért).
Ugy dbnt, csak 2 arut szallit, igy kap 2 rupiat
a megmaradt szallitasaiért.

Egy céhrendelés teljesitése

Valassz egy céhrendelés-jelzével megjeldlt rendelést, és szallitsd le egyszerre az 6sszes
szikséges arut. Megjegyzés: Ahhoz, hogy ezt megtehesd vissza kell tenned egy arut (mivel
pontosan két szallitas sziikséges egy céhrendelés teljesitéséhez, és csak az 1. szallitas
van ingyen). Ezutan folytasd a “6.3.2: Egy rendelés teljesitése” fejezetben leirtak szerint.

Példa: A tiirkiz jatékos a
Tudoésok céhének szerzédés-
oszlopabdl szeretne egy
elérhetd szerzbdést teljesiteni.
Fizet egy curryt (2-es érték) a
tengerésznek, és elvesz 1 fat
és 1 festményt az épliletekrdl.
Mivel marad még szallitasa,
kap 1 rdpiat. Ezutan, a
rendelés teljesitéséért is rupiat
kap, majd lehelyezi eqyik
Jelzéjét az éppen teljesitett
rendelésre, és 1 mezét lefelé
lép a céhrendelés-jelzével.

Aruszallitas el6kel6ségeknek

(Az akcié részletesebb leirasat a 19. oldalon lévé “7.0 El6kelbéségek” fejezetben talalod.)
Mozgasd aruidat annyi elérhet6 el6kel6séghez, amennyihez szeretnéd, és amennyihez meg
tudod tenni. Minden egyes leszallitott aruért 1-5 ripiat kapsz. Minden egyes olyan elékeléség
miatt, akihez legalabb 1 arut leszallitottal, egy mezét feljebb Iéphetsz a birodalomtablan az
el6keléséghez tartozé befolyasjelzéddel. Ha egy el6kel6ség szerzddése teljestil, azonnal
értékeljétek ki.

g

Példa: A sarga jatékos 1 curryt és
1 fat szeretne szallitani 2 kiilén-
b6z6 elbkel6ségnek. Leveszi a
gyapotjelz6t (1-es érték, igy az
ingyen szallitasaval egyditt két
szallitast hajthat végre), és attesz
egy jelz6t a curry épliletrél és egy

jelzét a fakitermel6 az elékeld-
ségekre. Ezért 2 rupiat kap.
Tovabba a befolyasjelzéjével

1 mezét feljebb Iép a Tuddsok és
1 mezét a Kézmlivesek céhén.
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Dupla széllitas

A tengerész f6 akcidjaval (és csak ennél az akcional) egy elbkel6ségnek egy rendelt arut
kétszer is leszallithatsz. Az elsé jelz6det helyezd a rendelt arura, és a szokasos médon vedd
el a jutalmadat. Ezutan helyezz egy masodik jelz6t az els6 mellé. Ez csak 1 rupiat ér, de
szamitani fog, amikor eldéntitek, ki nyerte el az el6kel6ség kartyajat.

Példa: A tiirkiz jatékos az Elefant-
hajcsart szeretné, melynek felsé
mezdjére egy jatékostarsa mar
szallitott egy arut. A tiirkiz jatékos
2 szallitassal 2 fat szallitson az
Elefénthajcsarnak. Az Elefént-
hajcsar ezzel megkapta az 6sszes
megrendelt arujat. Megnézve az
Elefanthajcsar kartyajat, latszik,
hogy a tiirkiz jatékos tébb arut
szallitott, ezért elveszi a szerzédést.
Tiirkiz egy mezét (egyetlen egyet)
feljebb lép a keresked6k céhén.

A Kereskeddnél tetszés szerint kicserélheted legfeljebb 3 arudat BARMILYEN més arura.
Az Uj aruk értékének eggyel kevesebbnek kell lennie, mint a kereskedelemben felhasznalt
aruk 6sszértéke volt.

= I =

Példa: A narancs
jatékos szeretné 2 ce-
mentjét (mindketté
2-es érték) és 1 kurku-
majat (1-es érték),
elcserélni. Ezek dssz-
értéke 5, igy a cserébe
elvett aruk 6sszértéke
4: 1 curry (2-es érték)
és 2 gyapot (mindketté
1-es érték). |

5 a

A csere akcio el6tt vagy utan lehelyezheted, mozgathatod vagy megfordithatod a harom
arujelz6 egyikét. Ezek a jelz6k 1-gyel ndvelhetik vagy csokkenthetik valamelyik aru értékét.

Mivel eldontheted, hogy az arjelzd melyik oldalat hasznalod, ezért SOHA nem teheted
ezeket egymasra, és nem névelheted / csdkkentheted egy aru értékén az eredeti értékéhez
képest 1-nél toébbel. Ezt el6nyddre fordithatod, és igy a cserével tébb arut kaphatsz.

Az arjelz6k a helyikén maradnak, amig egy jatékos ugy nem doént, hogy a keresked6t
hasznalva egyiket mozgatja, vagy amig egy kiilonleges folyé menti esemény be nem
kovetkezik.

e

Példa: A tiirkiz jatékos szeretne arukat
cserélni. A fara helyezi a két zaszlés o
arjelz6t. A fa értéke most 1 helyett 2. g L
Elvesz 2 fat (6sszérték: 4, ebbdl - 1 = 3), -

és most egy jatékosjelzéjét valamelyik
3-as értékd arura helyezheti.
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BOTANIKUS

Ezzel az akcioval a kévetkezd 3 lehetéség koziil barmelyik 2 akciét (barmilyen sorrendben)
végrehajthatod (a 2 akcionak kulonb6zének kell lennie):

Mediacio emelése: Vegyél le arukat, hogy egy mezét feljebb lIéphess
a meditaciokovetéddel a meditacios savon. A feljebb Iépés koltsége az
aktualis mez6 és a kdvetkezd mezd kozott lathatd. (Megjegyzés: Ha a
meditaciokovetdd legalabb a 4-es mezén (3-as érték) vagy feljebb all,
akkor egy allo munkasod kilitésénél 1 helyett 2 kegyet kapsz).

Fedodlapka levétele: Vegyél le egy fedblapkat a jatékostabladrol,

fg Bx és helyezd a tablad mellé.

Foldmiivesek mozgatasa: A kdvetkez6ket egyikét teheted:

ZX o |épj legfeljebb 2 féldmiiveseddel 1-1 mezét, VAGY
’g L « lépj 1 foldmiveseddel 2 mezét.

Megjegyzés: A foldmiivesek soha nem léphetnek vagy mehetnek at aruszimbolumon
és fedblapkan.

6.2.2.2 A termel6épiiletek és azok akcioi

A 4 termelGépuletben (k6banya, fakitermeld, kurkuma Ultetvény, gyapot ultetvény) a négy alaparut termelheted meg,
melyeket ezutan a megfelel6 éplleteken raktérozod (lasd “5.2.3: Alaparuk termelése”, 9. oldal).

Mejegyzés: Minden éplileten barmennyi jatékosjelz6 lehet. A termelésnél nem kell annyi arut lehelyezned, amennyit
termeltél. Kevesebb jelz6t is lehelyezhetsz, ha azokat valami masra tartalékolod. Ha t6bb jelzére lenne sziikséged,
akkor mindig visszavehetsz jelz6ket az épliletekrdl és / vagy kegyjelzbket a jatékostabladrol.

Példa: A narancs jatékos végrehajtja
a favagokitermel6 akciét. Van 4 ires
mezdje a faszimbolum mellett. Kap
4 fat, ezért attesz 4 jatékosjelz6t

a jelz6készletébdl a fakitermel6
épliletére.

6.2.2.3 A feldolgozéépiiletek és azok akcioi

Ezekben az épuletekben alakithatod at aruidat kiilonbdzd fejlettebb arukka. Ehhez helyezd at aruidat egy nyil mentén
az egyik épliltrél egy olyan épliletre, ahol van munkéasod. igy 1-3 &rut alakithatsz at. Jatékostarsaid, ahogy azt korabban
emlitettik, EGY arut szintén feldolgozhatnak ugynezen nyil szerint. 1 kegyet kapsz minden egyes jatékostarsadért, aki
igy dolgoz fel arut.

! g

Példa: A tiirkiz jatékosnak van 4 gyapotja,
és lehelyezi munkasat a kelmegyarra.
Most mind a 3 gyapotot kelmévé szeretné
alakitani. Ezért elveszi a 3 gyapotot, és a
nyilat kévetve a kelme épliletére helyezi
at. A rézsaszin jatékos boldogan kéveti,

és 1 sajat gyapotjeldjét atteszi a kelme-
gyarra. Ezért a tiirkiz jatékos 1 kegyet
kap.




6.0 A jaték menete

MASODLAGOS AKCIOK

A masodlagos akcioknak 3 tipusa van, melyeket végrehajthatsz a fordulodban. Ezek az “Olaj és curry”, a “Kegy”
és a “Luxus Aruk” akcidk. Ezeket a forduléd alatt barmikor végrehajthatod, és nem szamitanak bele a kotelezé
akcididba.

1. Olaj és curry akcidk

A fordulédban fizethetsz 1 olajat VAGY

1 curryt, hogy felallithasd 1 munkasodat,
vagy elkdlthetsz 1 olajat ES 1 curryt, hogy
felallithas 3 munkast.

Otlet: Ez kiilbnésen hasznos a meditécios fazis kezdetén.

2. Kegy akcidk
A jatékostabladon vannak a kegy akciéhoz szikséges mezék.

Mindenegyik kegy akciédat barmikor végrehajthatod a forduldd alatt, de csak '._;.-_ e b ool Iorarsrcd
egyszer. Még mas akciok kdzben is végrehajthatsz kegy akciokat. 2 gﬁ: ; “fﬁ: e i’
Figyelj oda, mert néhany kegy akcional az bran lathato 5sszes M =200 Q. S8/
kegyjelzét el kell kolteni, mig a tdbbinél tébb kegyjelzével kell : e

rendelkezned annal, mint amennyit el kell kdltened.

Amikor kegy akciot hajtasz végre, helyezd 1 jatékosjelzédet az
adott akciomezdre emlékeztetdil, hogy ebben a forduldban ezt mar hasznaltad.
A forduléd végén tedd vissza a kegy akciokra helyezett jelz6idet a készletedbe.

Minden jatékos 3 elérhet6 kegy akcioval kezdi a jatékot:

— -~
r-a,- Ty

| T s

sisieie Qs g

Fizess 2 kegyet, és kapsz Fizess 3 kegyet, Legyen 4 kegyed, melybdl fizess ki 3-at, ezutan
1 homokkovet, fat, kurkumat és dolgozz fel lépj felfelé 1 mez&t egy befolyasjelzével egy
vagy gyapotot. 1 arut. altalad valasztott céh befolyassavjan.

Késébb a jatékban, ahogy a befolyasjelzéd egyre feljebb kerll a céhbefolyas-savok
mezdin, tovabbi kegy akcidkhoz fogsz jutni. Amint eléred valamelyik céhbefolyas-sav

3. /6. mezdjét, kaphatsz 1 / 2 kegyjelz6t vagy elveheted a harom elérhetd kegyakcio-
lapka egyikét (ha lapkat veszel el, ne felejts el a helyére Uj lapkat huzni a huzopaklibal).
Legfeljebb 3 plusz kegy akciolapka lehet a tabladon. Ha kapsz egy negyedik kegylapkat,
akkor valassz egyet, melyet eldobsz. Az eldobott lapkat keverd vissza a huzopakliba.

3. Luxus aru akciok

A négy luxus aru mindegyike lehetévé teszi egy kilonleges akcié végrehajtasat. A forduléd alatt ezen
aruk mindegyikébdl csak EGYET kolthetsz el. Ezt azzal jelezd, hogy az arut a megfelel6 zaszléra helyezed.
A forduléd végén tedd vissza a jelz6ket a sajat készletedbe.

Festmény: Lépj a befolyas-
jelzéddel 1-1 mezét felfelé
2 altalad valasztott céh
befolyas savjan. Két
kilénb6z6 savot kell
valasztanod.

Szobor: Az akci6 fazis utan de még
a rendelés fazis el6tt, hajts végre
meég egy f6 akciot.

Koényv: Allitsd fel 3 elfektetett
munkasodat, és kapsz 1 kegyet.

Ruha: Annyi rdpiat kapsz, amennyi
a ruhaid aktualis aruértéke.




6.0 A jaték menete

° 6.3 RENDELES FAZIS (VALASZTHATO)

Most arukat szallithatsz:
¢ hogy kiszolgald Akbar csaszart, VAGY

¢ hogy teljesits egyetlen 1 rendelést az egyik céhrendelés-savon.

6.3.1 Akbar csaszar kiszolgalasa

Szallits egyetlen egy arut Akbar csaszarnak. Figyelj oda,
mert csak olyan arut szallithatsz, melyet a csaszar eddig
. még nem kapott meg. Tedd at az egyik jatékosjelzédet

. a megfelel6 éplletrdl a birodalomtabla tetején lathato
megfeleld aruszimbélumhoz tartozo talkaba. A jaték végén
pontokat fogsz kapni attol figgéen, hogy mennyi arut szallitottal

le a csaszarnak (lasd: “8.0: Végsd pontozas”).

6.3.2 Egy rendelés teljesitése

A rendelések céhek szerint vannak csoportositva, melyeket
az oszlopokon lévé szimbdlumok azonositanak.
Minden rendelés 2 arubdl all, és az elérhetd
rendelések szamat a rendelési korlat

hatarozza meg; minden oszlopban csak

annyi jatékosjelz6 lehet, amennyit ez

a korlat megenged.

Csak a céhrendelés-

jelzével jelolt
rendeléshez szal-
lithatsz.

Ahhoz, hogy ren-
delést teljesithess, korabban mar elére kellett Iépned a —
hozzatartozé céh befolyas savjan; a befolyassavon mar

T T
A Kézmiivesek A Keresked6k A Tudosok

legalabb egy mez6t lIépnie kellett a babudnak. STl e e céhének céhének
A rendelés teljesitéséhez az 6sszes megadott aruval rendeE el UG S
rendelkezned kell. Tedd vissza a megfelel jelzéket
az épliletekrd| a készletedbe. (MEGJEGYZES: Ha a
rendelést a tengerésszel teljesited, akkor mindkét arut
egyszerre kell leszallitanod).

Helyezd az egyik
jatékosjelzédet a tel-
jesitett rendelésre,
és Iépj a céhrende-
Iésjelzbvel lefelé a
kévetkezd ures
mezére. Ha a céh-
rendelésjelz6 az

- — e  0sZlop aljan volt,
akkor kezdd ujra a tetejérél. Ezutan nézd meg, hol all
a befolyasjelz6d:

e Ha a céh befolyassavjan a te jelzéd van a legmaga-
sabban (vagy holtversenyben a legmaggasabban),

akkor annyi rapiat kapsz, amennyi a sav bal oldalan Példa: A narancs jatékos szeretné teljesitenia
|athato. Keresked6k céhének aktualis rendelését. Nem tudja
teljesiteni a Kézmiivesek megrendelését, mert eddig
e Minden mas esetben eggyel kevesebbet kapsz, meg egy mezdt se lepett ezen céh savjan, és nem
mint a megadott ripiak szama (vagyis “x-1”). teljesitheti a Tudésok rendelését sem, mert ez a sav
Ezutan lépj a befolyasjelzéddel eggyel feljebb mar elérte az aktualis 3-as rendelési korlatot. A jatékos
az adott céh befolyassavjan levesz egyet - egyet a jatéktablan lévé olaj és festék
: Jjelz6ibél. Az egyiket a céh rendelésjelzdje altal elfoglalt
Ha az ésszes céhrendelés teljestilt, helyezd a rendelés- mezére helyezi. A céh rendelésjelz most egy mez6t
jelz6t az adott oszlop ala. Ez kivaltja a jaték végét (lasd Lo i PGl o ¢ e s T el iG]

megrendelést. A jatékos kap 2 rapiat (3-1, mert nem
narancs jutott a savon a legmagasabbra), és ezutan
1 mez6t feljebb Iép a befolyasjelzéjével.

“8.0: Végso6 pontozas”).




7.0 Elokeloséegek

A jaték kezdetén az elékel6segeket a folyd mentén helyezitek el. Ezek az el6keléségek bizonyos arukert
cserebe elényos szerz6déseket ajanlanak. Ezen felll, minden alkoalommal, amikor arukat szallitasz nekik
meg rupiakat is adnak és a befolyasodat is novelik a kilonb6z6 céheknél. A megrendelt aruk szallitasahoz
hasznalhatod a tengerész akciot (lasd 14. oldal), vagy az aruszallitas meditaciés akciot.

A jaték kezdetén az arukat csak a csonak folott elhelyezkedd elékeléségeknek szallithatod le. Amikor
teljesul 2 darab |. szint( el6kel6ség szerzédése, a csonak a folyd kdvetkezd molodjanal kot ki, igy mar lehet
arut szallitani a Il. szint( el6kel6ségeknek is. Ez addig folyik igy, amig a csénak el nem éri az utolsé molot.
Ez az esemény kivaltja a jaték végét (lasd “8.0: Végsé pontozas”, 21. oldal).

7.1 AFOLYO

Ahogy az el6keléségek elhagyjak a folyot, a csonak malordl méléra lefelé halad a folyd mentén. A jatéktablan két moélé kozott
lathatd, hogy mennyi elékel6ség szerz6dését kell teljesiteni, hogy a csénak eggyel lejjebb Iéphessen a kévetkez6 méldhoz.
Amikor a csonak elér egy Uj molét, akkor bekdvetkezik egy esemeény. Bizonyos molok kézétt Uj rendelési korlatot helyeztek
at a folyorol a birodalomtablara.

1. mélé: A csonak kiindulasi helye. Amikor 2 darab |. szintli el6keléség szerz6dése teljesiil, a csonak
a 2. moléhoz Iép.

2. molo: Az az éplilet, ahol az épitd all, felépll; vegyétek le az adott éplilet épités alatt lapkajat, és lépjetek
az épitével a szokasos modon a kocka szerint. Amikor 1 darab Il. szint(i el6kel6ség szerzddése teljesll, a
csoénak a 3. molohoz lép.

3. molo6: Az arus Iép (kockadobassal, ahogy azt korabban leirtuk). Minden jatékos kap 1 kegyet a tulajdo-
naban Iévé minden egyes gyapotért (a maximum 3). A 4-es rendelési korlatot tegyétek a birodalomtéblara.
Amikor pontosan 2 darab |l. szintl el6kel6ség szerzédése teljesil, a csénap a 4. moéléhoz Iép.

4. molo: Az Gsszes arjelz6t vegyétek le, és tegyétek vissza a keresked6hoz. Minden jatékos kap 1 kegyet.
A 5-0s rendelés korlatot tegyétek a birodalomtablara. Amikot 1 darab lll. szintl el6kel6ség szerzédése
teljestl, a csénap az 5. méléhoz lép.

5. moél6: Minden jatékos kap a tulajdonaban lévé gyapotok szamatél (0 / 1 / 2+) figgben egy 1-es / 2-es / 3-as
érték arut. A 6-os rendelési korlatot tegyétek a birodalomtablara. Amikot 1 darab IV. szint(i el6kel6ség
szerz6édése teljesul, a csénap a 6. moldhoz lép.

6. molo: A ruha eladasa a luxus aru akcidval +1 rapiat hoz. Kivaltja a jaték végét (lasd “8.0: Végsé pontozas”,
21. oldal).

i Megjegyzés:;' A csénak azonnal 1ép, amint adott szamu elbkeléség szerz6dése teljesiil. A mozgashoz kapcsolodé sszes hatas
5.,.5: még az ELOTT bekévetkezik, hogy a jatékos folytatna a forduldjat (a jaték atmenetileg leéll).

7.2 SZALLITAS ES JUTALOM

Ha szallitasz egy el6kel6ségnek, tedd at az épiiletrél a
megfeleld jatékosjelzét a megrendelt arut kérd elékeléségre.
Ezutan azonnal az el6kel6ségen 1évé jatékosjelz6k szamaval
egyenlé szamu rupiat kapsz.

Ezutan széllithatsz masik arut, elveheted a rupiakat, és igy
tovabb. A rupiakat minden egyes szallitds utan megkapod,
kivéve a dupla szallitdsokat. Ez azt jelenti, ha mindent
leszallitasz egy 2 arut kérd elékeléségnek, akkor 3 rupiat
kapsz (1+2); ha mindent leszallitasz egy 3 arut kérd
elékelésegnek, akkor 6 rapiat kapsz (1+2+3)!

Példa: A sarga jatékos a forduldjaban szallit 1 olajat a
Szakacsnak, ezért kap 1 rupiat. Kbvetkezik a tiirkiz jatékos
forduléja: leszallit 1 fat, és kap 2 rupiat. Ha a sarga jatékos
szallitotta volna le mindkét arut, akkor 3 rupiat kapott volna
(1+2, 6sszesen 3).




7.0 ELOKELOSEGEK

7.3 KULONLEGES SZABALY:
DUPLA SZALLITAS

A tengerész akcio végrehajtasanal az egyik rendelt arut
kétszer is leszallithatod (ezt az aruszallitas meditacids
akcional NEM teheted meg). Helyezd az elsé jelz6det a
megrendelt arura, és vedd el a szokasos jutalmat. Ezutan
helyezd a masodik jelz6det az elsé mellé. Ezért a plusz
jelzéért csak EGY rupiat kapsz, de az értékelésnél, hogy ki
nyeri el az el6kel6ség szerzédését, szamitani fog.

7.4 TELJESITES ES ERTEKELES

Ha az el6kel6ségen lévd Osszes arut leszallitottatok

(2 vagy 3 kulénbdzé tipusu, az el6kel6ségtdl figgden),
akkor ezen el6kel6ség szerzédése teljesilt, és azonnal
a értékelés kovetkezik. A jaték megall, és a kovetkezdk
torténnek: Az a jatékos, aki az elékeléségre a legtobb
arut szallitotta, elveszi a kartyat, és a szerzédés oldalara
forditva a jatékostablaja mellé helyezi. Ezutan azonnal
hasznalja annak kiilénleges képességeit. Holtverseny
esetén a legfelsé aru(ka)t szallito jatekos kapja meg az
elékeléseget. A jatékosjelzéit visszateszi a készleteébe.

A tobbi jatekos is visszaveszi jelz6it. Ezeket a jatékos-
tablajukra helyezik kegyként. Ok nem kapjak meg a
szerz6dést, hanem kompenzalasként kegyhez jutnak.

7.5 BEFOLYAS NOVELESE

Példa: A tiirkiz jatékos szeretné a Mozaikkészit6t, de a rézsa-t
szin jatékosnak van mar egy leszallitott aruja az el6keléség
fels6 mezdjén. A tiirkiz jatékos hasznalja a tengerész dupla
szallitasat, és leszallit 2 cementet az el6kel6ségnek; kap

2 rupiét az elsé leszallitott cementért, de a masodikért mar
csak EGYET (lasd “Dupla szallitas”). A mozaikkészt6 szerzo-
dése teljeslil, és a tiirkiz jatékos megkapja az el6kel6séget,
melyet a szerzddés oldalara fordit. A tiirkiz jatékos most
azonnal elveheti az egyik elérhetd kegylapkat, vagy kivalaszt-
hatja a huzoépaklibél barmelyiket, majd megkeveri a paklit.

A tiirkiz jatékos most hasznalja a Mozaikkészit6 képességét,

hogy kapjon 1/ 2 kegyet fordulénként 1 /3 MP-ért.

Miutan minden szallitast teljesitettél, amit szerettél volna, névelheted a befolyasodat a birodalomtablan: minden egyes
elékeléseg miatt, akit ebben a forduldban legalabb 1 aruval ellattal, egy mezét feljebb Iéphetsz a befolasjelzéddel a

hozzatartoz6 befolyassavon.

kéziil VAGY adott mennyiségli kegyhez jutsz.

Megjegyzés: Amikor valamelyik befolyasjelzéd a kegybénuszos mezére lép, azonnal kapsz egyet a harom elérheté kegylapka

gl o

Példa: A sarga jatékos végrehajtia a
tengerész akciot, és leszallit 1 téglat
Mullahnak (kap 1 rapiat) és 1 deszkat
Jagirdarnak @ (kap 3 rupiat, mert a
rézsaszin jatékos korabban mar végre-
hajtott itt egy dupla szallitast) Jagirdar
szerzédése teljestilt, kbvetkezik a
kiértékelés: mivel a rozsaszin jatékosnak
tébb jelzéje van a kartyan, megkapja a
szerzédést @ . Mivel ez az elsé Il. szintii
szerz6dés, ami teljestilt, a csénak a

2. molorél a 3. moéléra lép 9 .Ez azonnal
aktival egy eseményt: az arus lép (kocka-

dobas szerint). Minden jatékos kap
1 kegyet a gyapotjaiért (a maximum 3).
Mivel a sarga jatékos Mullahnak (Tudésok

céhe) és Jagirdarnak (Kereskedék céhe)
is szallitott, ezért mindkét céh befolyas-

sévjan egy mezé feljebb lép @ . Eléria
Kereskedbk céhének befolyas-savjan

a 3. mezdt, ezért jutalmat valaszthat:
kaphat 1 kegyet vagy valaszthat egy Uj
kegylapkat @ . Az utébbit teszi, és a
kegylapkat a jatékostablajara helyezi @




7.0 ELOKELOSEGEK

7.6 AZ ELOKELOSEGEK KEPESSEGEI

Amikor megszerzel egy el6kel6séget, hasznalhatod kiilonleges képességét. Vannak allandé és azonnali képesseégek.
A leggyakoribb jutalmak az el6kel6ségek szerzédésein:

Rupia: Ezt bizonyos feltételek teljesllésekor vagy a jaték végét kapod meg.

valahova), kapsz egy vagy két extra rupiat a készletbdl.

Fordulonként egyszer: Ezeket a képességeket fordulonként csak egyszer hasznalhatod. Tipp: Forditsd el az
elékeléséget 90°-kal, amikor hasznalod a képességét. Ez emlékeztet ra, hogy mar hasznaltad a fordulédban.

@. @ Bokezii szallitmany: Minden alkalommal, amikor arut szallitasz (egy el6kel6ségnek, vagy a birodalomtablan
L
®)

1x Jatékonként egyszer: Ezeket a képességeket csak egyszer hajthatod végre, az elékel6ség megszerzése
utan azonnal.

Ezeket a képességeket részletesebben lasd “I. Fliggelék: Az el6keléségek és szerzédéseik”, kdvetkezé oldal.

8.0 Vegso pontozas (Jatéek vége)

A jaték végét a kdvetkezd dolgok valthatjak ki:

# Egy IV. szintl el6kel6ség szerz6dése teljesul, VAGY

#* Egy jatékos befolyasjelzbje eléri az egyik befolyassav legfelsé mezéjét, VAGY
# Egy céhrendelés-oszlopban 6 jatékosjelzd van.

Amikor a harom feltétel egyike bekdvetkezik, az aktualis kort még fejezzétek be. Ezutdn még mindenkinek lesz EGY forduléja.
Ezutan a jatékosok ésszeszamoljak rupiaikat, kezdve a jaték alatt gyUljtdttekkel, majd tovabbi ripidkat kapak még a kdvetkezokért:

# A jatékosok a jaték vége szimbolummal jelolt 0sszes el6keldségért a szerz6désnek megfeleléen rupiakat kapnak
(lasd “l. Figgelék: Az el6kel6segek és szerzédéseik”, 22. oldal).

# Pontozzatok le mindharom befolyassavot: mindegyik befolyassavnal a befolyassav legfelsé helyén allo jatékos a befolyas-
savhoz tartozé rendelésoszlopban Iévé minden egyes jatékosjelzdjéért 2 rupiat kap. A befolyassav masodik helyén allé
jatékosok jelz6ik mindegyikéért 1 rupiat kapnak. Ha holtverseny van a sav legfelsé helyén, akkor jelz6nként 1 rupia jar
nekik; a masodik helyen lévé jatékosok pedig semmit sem kapnak.

# Minden jatékos, akinek a meditaciokdvetdje eléri a meditacios sav utolsé6 mezéjét, 5 rupiat kap.

# Minden jatékos 1 rupiat kap minden egyes levett fed6lapkajaért.

# Minden jatékos 1 /3 /5 / +3 rupiat kap az Akbar csaszarnak leszallitott 1 /2 / 3 / +1 aruért.

A jatékosok 6sszeadjak sajat rupiajukat. A legtébb rupiat szerzd jatékos megnyeri a jatékot.
Holtverseny esetén a holtversenyben all6 jatékosok 6sszeszamoljak megmaradt aruikat és kegyeiket

(minden kegy 1-es értékl arunak szamit).
A nagyobb aruértékkel rendelkezé jatékos gyéz. Ha még mindig holtverseny van, osztoznak a gy6zelmen.

= L =
Példa a végsé pontozasra:
1. A narancs jatékosnak 36 rupiaja van érmékben.
2. 2 jaték vége szimbblumos el6kel6ségtdl kap rapiat:
& 4 rdpia Subadar miatt (4 szerz6dést teljesitett)

& 4 rdpia a Nagy Imam miatt: van 2 szerz6dése a tudoésoktol
(beleértve a Nagy Imamot is), és teljesitette a tudésok 2 rendelését

3. A céhbefolyas-sav miatt kap:

& 4 rupiat a Kereskedbk céhétél (6 az 1. a savon,
és 2 rendelést teljesitett)

& 2 rupiat a Tud6sok céhétél (6 a 2. a savon,
és 2 rendelést teljesitett)

4. Levett 5 fedblapkat (+5 rupia)
5. Szallitott 5 arut Akbar csaszarnak (+11 rupia (5+3+3))
Igy végiil 36 + 4 + 4+ 4 + 2 + 5 + 11 = 66 ripidja van.




Fuggelék

I. AZ ELOKELOSEGEK ES SZERZODESEIK

Megjegyzés: Mindig, amikor az mondjuk, bénuszt kapsz egy aru szallitasaért, akkor egy elbkel6ségnek szallitott arura,
i, egy rendeléshez szallitott arura, Akbarnak szallitott arura vagy a Francia keresked6nek szallitott arura gondolunk.

1. Portugal kereskedd

Nyugat-Europa és a Mogul Birodalom kapcsolata a 17. szazad elejére nydlik vissza. A portugalok, angolok,
franciak és hollandok kereskedtek a mogulokkal.

A tengerész akcional 1-nél tébb arut is elkdlthetsz, hogy néveld a szallithatdé aruk mennyiségét, de

csak a maximalis teljes aruértékig, mely 4 (példaul: elkélthetsz 2 fat és 2 kurkumat, hogy szallithass

5 arut: 1 ingyen szallithaté aru + 4 “fizetett” aruy).

1 rupiat kapsz minden alkalommal, amikor kelmét szallitasz.

2. Sufi

Misztikus iszlam alak, a szufizmus kévetdje.

Azonnal Iépj ingyen egyet a meditacios savon a meditaciokévetéddel.
Kapsz 1 rupiat minden alkalommal, amikor curryt széllitasz.

3. Takshaka

Hagyomanyos kéfarago.

Minden alkalommal, amikor épuletet épitesz (épitd nélkdl),
kapsz +1 éplletértéket és 1 rupiat.

4. Mahout (Elefanthajcsar)

Az elefantok az indiai kultura lényeges részét képezték. Kereskedelmi, szallitasi és katonai célokra
hasznaltak 6ket. A Mahout egy elefantlovas, kiképzé vagy 6rzé.

Minden alkalommal, amikor homokkévet vagy fat termelsz, termelj még 1 ugyanolyan tipusu arut.

5. Khatib

Az iszlamban a khatib az a személy, aki a szentbeszédeket (sz6 szerint “elbeszélést’) tartja
a pénteki és az Eid imaknal.
Minden alkalommal, amikor gyapotot vagy kurkumat termelsz, termelj még 1 ugyanolyan tipusu arut.

6. Francia keresked6

Nyugat-Eurépa és a Mogul Birodalom kapcsolata a 17. szazad elejére nydlik vissza. A portugalok,
angolok, franciak és hollandok kereskedtek a mogulokkal. (Megjegyzés: A térténelem szerint
a franciak csak 1605-ben, Akbar halala utan kezdtek kereskedni a mogulokkal.)

Egyszer a forduldd alatt, letehetsz egy 1-es, 2-es vagy 3-as értékl arut erre a kartyara. Amikor a francia
keresked6n harom jatékosjelz6 lesz, azonnal kapsz 5 rupiat, a jelz6ket pedig tedd vissza a készletedbe.
Ezutan ujra szallithatsz arukat a francia kereskedére. Ne felejtsd el, hogy egy vagy tébb plusz rupiat
kaphatsz, ha arukat szallitasz a francia kereskeddének és mas el6kel6séggel is van kapcsolatod (példaul
kapsz +1 rupiat minden egyes kelméért a portugal kereskedd miatt).

7. Kelmefesto

Az indiai textiliakat megkilénbézteti a tébbitél az egyenletes diszitémotivumok valamint a kiilbnés festék
hasznalata, mely utobbi élénkvérds arnyalatot kélcsénéz nekik.

Minden alkalommal, amikor arukat termelsz, ezen aruk kozll 2-t becserélhetsz 1 ugyanolyan szini 2-es
ertékd arura.

Minden alkalommal kapsz 1 rupiat, amikor festéket szallitasz.
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8. Szakacs

A mogul konyhat a Mogul Birodalom kdzpontjaban kialakult ételek jellemezték. Erre erés befolyast
gyakorolt Kbzép-Azsia, ahonnan a tiirk-mongol mogulok szarmaztak. A mogul konyha erésen
befolyasolta a modern indiai, pakisztan és bangladesi f6zésmadot.

Tarolhatsz ezen a kartyan legfeljebb 2 allo, kilitétt munkast (nem elfektetett munkast). A meditacids fazisban
visszateheted az egyik vagy mindkét munkast a munkaskészletedbe. Ezért MP-okat kapsz (mintha elfektetted
volna 6ket).

Minden alkalommal, amikor olajat szallitasz kapsz 1 rupiat.

9. Miiezzin

A miuezzin a mecsetnek az alkalmazottja, aki az imara hivo széveget (adzan) elénekli a pénteki k6z6sségi
ima, valamint a napi 6tszori imadsag elétt.

Minden alkalommal, amikor legalabb 1 MP-ot termelsz a meditacios fazisban, kapsz még 1 MP-ot.

10. Jagirdar
A jagir valamiféle féldadomanyozo volt. A féldért cserébe a hiibéres (jagidar) hozzajarulassal tartozott,
mely lehetett addfizetés vagy katonai szolgalat.

e Ha egy jatékostarsad tengerész akciot hajt végre, te is szallithatsz 1 arut egy el6kel6ségnek. Ha ezt
megteszed, akkor az aktiv jatékos kap 1 kegyet. Akkor szallithatod le az arudat, miutan az aktiv jatékos
befejezte a szallitasat. VAGY

e Ha te hajtod végre a tengerész akciot, akkor ingyen szallithatsz egy plusz arut.

11. Kalifa

Egy személy, akire Mohamed proféta utédjaként és az egész muzulman kbéz6sség
vezetbjekeént tekintettek.

Fordulénként egyszer elkolthetsz 1 gyapotot, hogy felallits egy elfektetett munkast.

12. Kalligrafus

Az iszlam kalligrafia a kéziras és a szépiras mlivészete, mely iszlam hagyomanyokkal rendelkezd
orszagok abécéjére éplil. Magaba foglalja az arab, az oszman és a perzsa kalligrafiat. Az arab
nyelvben khatt Islaminak nevezik, mely iszlam vonalat, tervezés, épitést jelent.

A kiildonc hasznalatanal csak 1 rapiat kell fizetned (2 helyett).
..3;-‘&’ a8 Minden alkalommal kapsz 1 rupiat, amikor papirt szallitasz.

|

13. Mullah
Néha ezt a sz6t hasznaljak az iszlam hittudomany és szent térvények szerint nevelt férfire vagy nére.

A fordulédban egyszer, amikor kegy akciot hajtasz végre, fizethetsz az eléirtnal eggyel kevesebb kegyet; kell
lennie annyi kegyednek, amennyi a feltételben szerepel. Ezt a képességet soha sem hasznalhatod arra, hogy
a fizetend6 kegyet nullara csokkentsd.

Minden alkalommal kapsz 1 rupiat, amikor téglat szallitasz.

14. Angol kereskedd

Nyugat-Eurépa és a Mogul Birodalom kapcsolata a 17. szazad elejére nyulik vissza. A portugalok,
angolok, franciak és hollandok kereskedtek a mogulokkal.

Fordulénként egyszer kicserélhetsz egy arut egy masik ugyanolyan értékl arura.

15. Mozaikkészito

A mogul épliletekben széles kérben hasznaltak diszitésre a mozaikokat és az intarziakat. Akbar idejében
a mozaikok kis falemezekbdl késziiltek, melyekbdl perzsa geometriai mintakat alakitottak ki.

Azonnal vegyél el egy altalad valasztott kegylapkat a huzépaklibél vagy a harom képpel felfelé nézd lapka
kozil. Ezutan keverd meg a paklit Uj huzépaklit képezve beldle.

Fordulénként egyszer elkdlthetsz 1 / 3 MP-ot, hogy kapj 1 / 2 kegyet.
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16. Mujtahida

A mujtahida olyan szemény, akit az iszlam térvények értékrendje szerinti ijihadra (jogi érvelésre)
képeztek ki. A né is ugyanolyan értékl mujtahida. A mujtahidaknak altalaban széleskéri tudassal

kell rendelkeznilik az arabrol, a Koranrol és ismernilik kell a jogi elméleteket (Usul al-figh).

A szokasos épl’@ési szabalyokat kbvetve azonnal épitsd fel ingyen a bal felsé sarokhoz legkdzelebb lévd
épliletet (lasd “Epitész”, 13. oldal).

Minden alkalommal kapsz 2 rapiat, amikor szobrot szallitasz.

17. Holland keresked6

Nyugat-Eurépa és a Mogul Birodalom kapcsolata a 17. szazad elejére nyulik vissza. A portugalok,
angolok, franciak és hollandok kereskedtek a mogulokkal.

A végs6 pontozasnal kapsz 1 rupiat, ha legalabb egy rendelést teljesitettél az egyik céhnél. Ha 2 céhnél
teljesitettél rendelést, akkor 3 rupiat kapsz. Ha mind a 3 céhnél teljesitettél rendelést, 6 rupiat kapsz.

Minden alkalommal kapsz 2 rapiat, amikor ruhat szallitasz.

18. Festo

A mogulok egy klilénleges festészeti stilust fejlesztettek ki. Ennek hasznalata altalaban a miniatirakra
korlatozédott, mely lehetett kbnyvillusztracio vagy albumba rendezett munka. Ez a stilus a perzsa
miniatlir festészetbdl szarmazott, de fellelhet6k benne az indiai hindu, jain és buddhista hatasok.

Azonnal allits fel 3 elfektetett munkast, és Iépj 1 mez6t az egyik céhbefolyas-savon.
Minden alkalommal kapsz 2 rapiat, amikor festményt szallitasz.

19. Subadar

A ‘Subadar’ Subah (tartomany) korméanyzéjanak a rangja volt a mogul korszakban. Ok ‘Sahib i Subah™-ként,
illetve ‘Nazim’-ként is ismertek voltak. A ‘subadar’ sz6 perzsa eredett.

A végso6 pontozasnal kapsz 1 rdpiat minden egyes teljesitett céhrendelésedért.
Minden alkalommal kapsz 2 rapiat, amikor kényvet szallitasz.

20. Sadr us-Sudur

A Sadr us-Sudur volt a csaszar f6 vallasi tanacsadoja, 6 volt felelGs a vallasi, nevelési és jétékonysagi
célokra szant tamogatasok szétosztasaért. A csaszar volt a birodalom f6 biréja, és mégétte a birésagok
csak masodheged(isbk voltak.

Azonnal szallits egy arut Akbarnak egy, a leszallitott aruval azonos értékil elérheté mezére (példaul:
lehelyezhetsz papirjelzét a curry felajanlas mezdjére).

A végs6 pontozasnal kapsz 1 rupiat minden egyes, Akbarnak szallitott jelzédért.

21. Nagy mufti
A nagy mufti a vallasi térvények legmagasabb tisztviselGje eqy szunnita vagy ibadai muzulman orszagban.
Azonnal kapsz 3 kegyet.

A végso6 pontozasnal kapsz 3 rdpiat minden, mind a 3 céh szimbolumat tartalmazé szettért,
melyed van / melyet teljesitettél (rendeléseken és/vagy elékel6ségeken).

22./23./ 24. Nagy Imam / Udvari miivész /| Dewan

A Nagy Imam egy tekintélyes szunnita vallasi cim. Az udvari miivész kifejezés arra utal,

hogy Akbar; apja, Humayun 6szténzésére, aki hitte, hogy a miivészek “az egész vilagot
megdrvendeztetik”, sok miivészt csabitott az udvaraba Perzsiabdl és Kézép-Azsiébél. A
Dewan az allami bevételekért felelSs 16 tisztviselS volt egy tartomanyban.

Azonnal kapsz 3 kegyet.

A végs6 pontozasnal kapsz 1 ruppiat minden egyes elékeléségért és rendelésért,
mely a birtokodban van / melyet teljesitettél, és melyen lathaté az adott céhszimbolum
(beleértve a Nagy Imam, az Udvari mlivész és a Dewan kartyajat is).
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Il. AZ EPULETBONUSZ-LAPKAK

Lépj feliebb egy mezét a Kézmiivesek
céhének befolyassavjan.

)

Kapsz 3 rupiat.

Lépj feliebb egy mez6t a Keresked6k
céhének befolyassavjan.

)

Kapsz 3 rupiat.

Lépj feliebb egy mez6t a Kézmiivesek
céhének befolyassavjan.

Kapsz 4 rupiat.

Lépj feliebb egy mezét a Tuddsok
céhének befolyassavjan.

Kapsz 4 rapiat.

Lépj feljebb egy mezét a Tudosok
céhének befolyassavjan.

Kapsz 5 rupiat.

Lépj feliebb egy mez6t a Keresked6k
céhének befolyassavjan.

Kapsz 5 rupiat.

Vegyél le egy fedblapkat, és helyezd
jatékostablad mellé.

Kapsz 2 rupiat.

Kapsz egy kegyet.
Kapsz 3 rupiat.

Kapsz egy kegyet.
Kapsz 4 rupiat.

Kapsz 5 rupiat.

Kapsz egy kegyet.
Kapsz 5 rupiat.

Kapsz 6 rupiat.
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lll. A KEGYLAPKAK

Kolts el 2 kegyet, hogy felallitsd
a jatéktablan Iévd egyik elfektetett
munkasodat.

Legyen 2 kegyed melybdl,
ha 1 kegyet elkoltesz kapsz
+1 MP-ot (csak a meditacios
fazisban hasznélhato).

Legyen 3 kegyed melybdl, ha 2 kegyet
elkodltsz, levehetsz egy feddlapkat;
helyezd a lapkat jatékostablad mellé.

Legyen 4 kegyed melybdl, ha 2 kegyet
elkdltesz, szallithatsz egy arut Akbar

csaszarnak vagy teljesitheted barmelyik

céh egyik rendelését.

Legyen 3 kegyed melybdl, ha 2 kegyet
elkdltesz, mozgathatod barmelyik
arjelz6t (mintha kereskedd akciot
hajtanal végre).

Legyen 4 kegyed melybdl, ha
3 kegyet elkodltesz, kapsz 1 darab
2-es értékd arut.

Legyen 3 kegyed melybdl, ha

2 kegyet elkoltesz, feldolgozhatsz
egy 1-es értékl arut egy 2-es értéki
aruva.

Kolts el 2 kegyet, hogy feldolgozz

még 1 arut. Ezt a kegylapkat
kombinalni kell egy masik feldolgozas
akcidval (meditacios akcio, kegy akcio,
feldolgozd éplilet; és jatékostarsad
feldolgozé akcidjanal is hasznalhatod).

Legyen 3 kegyed melybél, ha
2 kegyet elkoltesz, eladhatsz
egy arut. Az aru értékét
megkapod rupiakban.

Legyen 4 kegyed melybdl, ha
2 kegyet elkoltesz, leszallithatsz
1 arut egy elérhetd elékeléségnek.

Legyen 2 kegyed melybdl, ha 1 kegyet
elkoltesz, léphetsz 2x a foldmiive-
seiddel (vagy 1 féldmivessel 2x vagy
2 féldmivessel 1x).

Kolts el 2 kegyet, hogy elcserélj 1 arut
egy ugyanolyan értékl masik arura.

Kolts el 4 kegyet, hogy ingyen
elérelépj egy mez6t a meditacio-
koévetéddel.

Kélts el 3 kegyet, hogy ingyen hasznald
a kiildoncot (csak az akcio fazisban
hasznalhato).
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IV. 2 ES 3 FOS JATEKVALTOZAT:

1. Afolyé minden szakaszara szintenként 1-gyel kevesebb

el6keléséget helyezzetek le. Csak 10 elékeléséget fogtok lerakni; o S =
céheik eloszlasa 4 / 3 / 3 legyen. s s
° o/
|

2. A2/ 3f6s jatéknal, helyezzetek le 4 / 2 semleges jelz6t (nem |
hasznalt jatéekosszinbdl) a birodalomtablara, Akbar csaszar T ; 1T 1

o 2 jatékosnal dobjatok kétszer-kétszer a kockaval a jobb és a -

bal oldalhoz, és a kockadobasnak megfelelé arukat takarjatok i — =

le. Ha a dobas szerinti arut mar lefedtétek, ne dobjatok ujra: = -y =

igy lehet, hogy 4 arunal kevesebbet takartok le. HEY) HEY) S ey,
s 3l s 3 L s 3

e 3 jatékosnal dobjatok kétszer a kockaval: az 1. dobas
szerint takarjatok le a balra |évé 6 aru egyikét. | | |
A 2. dobasnal takarjatok le a jobbra Iévé 6 aru egyikét.

3. 2/ 3 f6s jatéknal helyezzetek le 6 / 3 semleges jelz6t
a birodalomtablan 1év6 céhrendelés-oszlopokra:

o 2 jatékosnal dobjatok kétszer a kockaval minden egyes
céhrendelés-oszlopnal, és takarjatok le a megfeleld
rendeléseket. Ha a dobott szamot mar lefedtétek, addig
dobjatok Ujra, amig fedetlen rendelés nem jon ki.

e 3 jatékosnal dobjatok egyszer a kockaval minden egyes
céhrendelés-oszlopnal, Az 1. dobas utan takarjatok le a
dobas szerinti rendelést az elsé céhrendelés-oszlopban. i
Ezutan a masodik dobasnal takarjatok le egy rendelést
a masodik céhrendelés-oszlopban, és igy tovabb.
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|5 akciok kdzben is).

.
i} '."J'_ i

A

Y8

EINYE

B, o
o BN P

¥
2

Sen s

| e

kiz7

q;

befolyassavjan.

A. 1.vagy a savon: rupiat kapsz

B. nem vagy az 1.: kapott rupiak -1
ES lépj feliebb 1 mezét

A fordulédban a 3 masodlagos akciétipust is

végrehajthatod:

1. Olaj és curry akciok: Fizess 1 olajat vagy 1 curryt,
hogy felallits 1, illetve fizess 1 olajat és 1 curryt,
hogy felallits 3 elfektetett munkast.

2. Kegy akciok: Kolts el kegyet, hogy bonuszokat
kapj.

3. Luxus aru akciok: Kolt el luxus arukat,

hogy kuldnleges akcidkat hajts végre.

Helyezz 1 rapiat minden egyes felépitett épuletre, melyen
az arus athalad.

Ha munkast helyezel arra az épuletre, melyen az épité

all, akkor az épiilet felépil (és hasznalhato).

Miutan adott mennyiségi el6keléség rendelése teljesdl,

a csonak lép, és AZONNAL aktivalodik a folyd eseménye.
A forduldd végeén tedd vissza a kegy akcion és a luxus aruk
(akcidk) zaszlajan lévd jelzbidet a készletedbe, és forditsd
vissza a hasznalt el6keléségeket.
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