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Ebben a szabdbfiizetben a 4., 5. és a 6. kiegészitd' modul
szabalyait és a plusz jatékelemek leirdsat taldljatok.
Csak a szabdlyvaltozdsokat és mddositasokat irjuk le
itt. A jatékosoknak ismerniiik kell az alapjiték sza-
balyait, amik nagyobb részt viltozatlanok maradnak.
Ezek a modulok csak az alapjatékkal egyiitt jatszha-
toak.

Attekintés

M¢ég mélyebbre meriiliink a Fresco vildgdnak atmoszfé-  Tobb modul kombinaldsanal konnyt elkeveredni. A jobb
rjaban. A jatékosok ugy kombinalhatjak az Osszes mo-  attekintés érdekében a kovetkezd plusz jatékelemeket
dult az alapjatékkal és egymadssal, ahogy szeretnék. E-  adjuk:

zéltal maguk hatdrozhatjdk meg a kihivds nagysagat, és

o Festékraktar — Ha a barna és a rozsaszin festéket nem

QLTI sl Gl RS b o Rl o bk
Ez a hdrom modul taldlhaté ebben a kiegészitGben: * Bank - itt tartsdtok az Gsszes érmet.
4. modul - A kivinsagkit * Tartaléktabla — a 6. modul altal hasznalt iivegjelzGket

tartsatok itt.
5. modul - Az aranyfiist

6. modul - Az iiveges

A jobb dttekintés érdekében a kiilon-
bozo' tablakat tegyétek a [0 jatéktdbla
mellé.

‘@2 \
Aranyfiist tabld-
Jja

Kivansagkut-tabla

Festéekraktar
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| @ A kivansagkut

A fest6k boldogok - ha a piispok fizet nekik .90 szerencsepénz/szerencse krajcar
egy latogatast, vagy ha kapnak egy KeresSk dijat és

néhany ingyen festéket. Lehet valami igazsdg abban,  °* 20 kivinsigkartya

hogy a piacon taldlhat6 6reg kut egy kivansagkut? « 1 Kivansagkut-tabla

1 |

Ez a modul a kovetkezd szabélyokat érinti:
I Akciok tervezése - Szerencsepénzek hasznalata

B Piac: Kivansagkartya szerzése

B Akciok végrehajtasa - Kivansagkartyak hasznalata

B Viltozasok az elokésziiletekben

Tegyétek a kivansagkut-tablat a jatéktabla mellé. Kivansdghait-tibla;

Keverjétek meg a kivansagkatyakat, és tegyétek
képpel lefelé a paklit a megjelolt helyre. Tegyétek az
Osszes szerencse krajcart a kivansagkut-tablara; ez a
kozponti talon.

Tarolohely a szerencse krajcaroknak

Kivansagkut 2 szerencse krajcar me-
z6vel

Adjatok 3 krajcart minden jatékosnak. A jatékosok a i
krajcarjaikat a nagy paravanjuk mogott tartjk. A kivansagkdrtydk megjelolt helye

Valtozasok a jatékmenetben

A jatékosok felrakhatjdk a krajcarjaik, amikor az akcioikat
tervezik (M2, fazis: akcidk tervezése) és haszndlhatjak ' %ﬁ_

Sket, amikor végrehajtjak az akcidjuk a Il piacon.

B Akciok tervezése - Szerencse krajcdrok felrakdsa

W | &
Minden jatékos, aki legalabb 1 segédjét a piacra kiildi, &
feltehet maximum 2 szerencse krajcart az akcidtabla
piac jelére. Példa: Piros 3 s,egédjét kiildi a piacra, és a piac jelre tesz 2
szerencse krajcart.

@ B Piac: Kivansagkartyak szerzése

: ElGszor az aktiv jatékos dobhat egy szerencse krajcart
- | (vagy kett6t, ha kettd volt az akciotablajara téve) a
L[| kivansagkutba. Minden bedobott krajcarért huz egy
| kivansagkartyat a huizépaklib6l, amit nem mutat meg a
l..

tobbi a jatékosnak, és a nagy paravanja mogeé rejt. Ezutan
végrehajtja a tervezett piaci akciojat. Egy jaték forduloban
- | csak kett§ krajcar dobhaté be a kutba. Ha mér van két
- k| krajcdr a kivansagkutban, akkor tobb kivansagkartya nem
' huzhat6 ebben a forduloban. Minden jatékos, aki tett
szerencse krajcart az akcidtabldjara, visszateszi azt a nagy

7 e w7 :_r'
aravanja moge. 2 2 e, . , |
p J g A jatékos egy szerencsepénzt dob a kiviansagkitba, és felhiizza 1 ‘.}

a legfelso kivansagkartyat a paklibol.
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B Akciok végrehajtasa - A kivansagkartyak felhasznalasa

Minden kértya bonuszt ad egy segédnek a kartyan
abrazolt helyszinen.

Példa:
Helyszin: Miiterem

Kivétel: Az utcai zenészhez nem sziikséges segéd.

Minden segéd csak egy kivansagkartyat haszndlhat fel a
fordulé soran.

Minden kivansagkartyat csak egyszer lehet haszndlni a
jaték soran. A kartya felhaszndlhat6 abban a forduloban

Bonusz: A segéd borravalot kap - 1
tallért és 1 szerencse krajcart.

is amikor megszerezték, de késGbb is. Amint felhaszn4- Megjegyzés: Kapcsolat a tobbi modullal: Adott helyzetben a jatékos

lasra kertilt, kikertil a jatékbdl.

akkor is haszndlhatia a kivansdgkdrtydjat, ha mdr mas modul

miatt szerzett ott elonyt, bonuszt — még akkor is ha ugyanazt a

bonuszt kapta.

A kivansagkartyak leirdsa:

A kovetkezd kdrtydkat csak akkor haszndlhatia fel a
Jjatékos, ha legaldbb 1 segédet kiildott az adott helyszinre:

& (3x) Szerencsés fické — M Piac: A jatékos
kap 2 db szerencse krajcart a kozponti
—— [ [ | talonbol. A nagy paravanja mogé kell

£ i F tennie ezeket.

(3x) Ingyen festék — IlPiac: Ha a jatékos

- 1 vesz egy piaclapkat, akkor a kartydn
S [ f lathato lapkat pluszban ingyen megkap-
M ‘ ja, ha az szerepel a stand kindlatdban.
-—"jj Nem kell hozzd a jatékosnak plusz

segédet hasznalnia. Ez a lap nem hasz-
nalhat6 “bezart piaci standon”.

) I
ii"l,f! £, 4, (20 A piispok fizet egy litogatast -
iy

(3x) Borravalé —
BMiiterem: A jatékos kap 1
plusz tallért és 1 szerencsepénzt.

(2x) Alkimia — [l Mdhely: A segéd
1 extra festéket kever. 3 alapszin
(sarga, piros, kék) barmilyen
kombindcidjaért kap 1 narancs, zold
vagy lila festéket.

(2x) Keresdk dija — Szinhaz:

A jatékos a hangulat javitasa mel-
lett még talal 3 tallért is.

_ ?d i Katedralis: A jatékos léphet a piis- A kovetkez6 kértya haszndlatdhoz nincs sziikség segédre.
£ )

(3x) Utcaizenész — M Miutén a jaté-
kos bedllitotta a hangulatit, 1 mez6-
vel megnovelheti azt. Minden jatékos
csak 1 utcaizenészt hasznalhat egy
forduloban.

pokkel 1 plusz mez6t barmilyen irdny- Az 1. fizisban lehet kijdtszani, a felkelési idd vdlasztdsa
“d ba. utdn.
+ Fi | (2x) A piispok dicsérete —  Kated- =
;| A e ated: Dakk
;‘, ralis: A puspok bonusz 1 ponttal no.
™

A kovetkezo fordulé elokészitése:

A kivansagkutban taldlhatd szerencse krajcarokat tegyétek vissza az dltalanos talonba..

A jaték vége és a végso pontozas 2 jatékos verzio

A végsé pontozast megel6z6en minden jatékos a Leonardonak sosem lehet szerencse krajcarja.

még a paravanja mogott talalhatd szerencse krajcart
visszaadja, és minden krajcarért kap 1 tallért.
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@j Az aranyfiist

A plispok az akarja, hogy finomitsék a freskdhoz
felhasznalt festékeket. Eldonti, hogy egy forduldban
melyik festéket finomitjdk aranyfisttel.

Ez a modul a kovetkezd szabalyokat érinti:

M Piac: Festékvasarlas és aranyfiist szerzése

Katedralis: A fresko helyreallitasa aranyozott
festékekkel

Tegyétek az
aranyfiistlap-
kakat a tab-

Valtozasok a jatékmenetben

@ B Piac: Festékvasarlas és aranyfiist szerzése

Az aranypiac-lapka nyilai két piaclapkara mutatnak. Az a
jatékos, aki megveszi valamelyik lapkat, az pluszban in-
gyen annyi aranyfuistot kap, amennyit a piac mutat. Elve-
szi az adott mennyiségli aranyfiistot a talonbdl, és a nagy

paravanja moge rejti.
{[) Katedralis: A fresko helyreallitasa aranyozott

. festékekkel
Ha a jitékos olyan freskorészletet éllit helyre, amihez
sziikséges festékek kozt megtalalhatd a forduld finomi-
tott festéke is, akkor a sziikséges festékeken feliil beadhat
még 1 aranyfustlapkat is. A piispok helyzetétdl fiiggéen
ezért plusz pontokat kap:
* Ha a piispok az épp helyreallitott részleten

allt: 3 pontot kap.

* Ha a piispok az épp helyreallitott részlet
szomszédsagaban allt: 2 pontot kap.

* Ha a piispok valahol mashol 4llt: 1 pontot kap.

Plusz jatékelemek

* 1 tabla az aranyfuistok- * 6 fa korong
nek (piros, kék, sarga, zold,
« 24 aranyfiistlapka lila, narancs). Tegyétek
Oket a zsakba a piaclap-
* 2 aranypiac-lapka kékkal egyiitt.
1 a jatéktabla 4 sze- « 1 kosérlapka

mélyes oldaldhoz, és 1 a
3 személyeshez.

Huzzatok egy fa
. korongot a zsék-

Tegyétek a © bAl, és tegyétek a
kosarlapkat kosarbal
és a 1 A korong szine
megfelt?l('i megmutatja, hogy
aranypiac- ebben a forduloban
lapkét a pi- melyik festéket kell
acra! aranyfiisttel fino-

mitani.

III-as piac: A Ill-as piaci standon
egy aranyfiistlapka jar a kék-sarga
festék megvasarlasaért

II-es piac: A 1V-es piaci standon két
aranyfiistlapka jar a két piros festék
megvasarldsdert.

A piispok a sdrga festéket akarja finomitani. A jatékosnak meg-
vannak a sziikséges festékek, és van egy aranyfiistje is.

%’Fﬁ?ﬁl e =, L
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Ezeket a pontokat pluszban kapja az alapjaték szerinti " Ik
. p P .. P) P) Freskolapka | Aranyfiist | Piispok | Osszesen TH
plispok bonuszon feliil: bénusz |
A jatékos Osszegzi a helyredllitott lapkaért, az aranyflis- | 4 példa 7 GyP 3 GyP 3GyP | 13 GyP B
tokért és ai pliisp(’l)'lklb((lﬁnuszélzt jéréf;;olntokat, és a festd- | p \sq 7 GyP 2 GyP 2o | mor| AT
mesterével elérehalad ennek megfeleléen a pontozdsa- 7]
& P C példa 7 GyP 1 GyP / 8 GyP e
von. |
Az oltar helyredllitiséndl nem haszndlhat6 az aranyfiist. -:_
= |
A kivetkezd fordul6 elokészitése: =

Huzzatok egy fa korongot és tegyétek a kosarra — csak ezt kovetGen tegyétek vissza az el6z6 korongot a zsakba.

4_—I—
A jaték vége és a végso pontozas 2 jatékos verzio -+
A végsG pontozdst megel6z6en minden jatékos a Leonardo sosem szerezhet aranyfuistlapkat. -
még a paravanja mogott talalhaté aranyfuistlapkakat s
visszaadja, és minden lapkaért kap 1 tallért. T
@ Az iiveges Plusz jatékelemek IF
o o « 1 iivegez6tabla termelé-  + 4 “Uvegez8” akcio- —C:
Mig a fresk6 uj dicséségben ragyog, festémesterek sipaddal és raktarmezék lapka ;
lgyes kezei éltal restaurdlva, a piispok el6adja régi az iivegjelz6knek és az ¢ 1 vizsonzsik 3
véagyat — Uj 6lomiiveg ablakok. Nem konny( feladat, de ablaklapkdknak o " H-
hal’ istennek az livegezd segitséget nyuijt. * Tartaléktabla a kijat- F g
. . ; e * 26 iivegjelzé szott livegjelz6k részé- =
Ez a modul a kovetkezd szabalyokat érinti: . . -+
5 x z0ld, 6 x piros, 7 x re 4 I
I Akciok tervezése és végrehajtasa: Az iivegezd - kek és 8 x sarga -
iivegjelzdk szerzése 18 ablaklapka sk
Katedralis: fresko vagy oltar helyreallitas « 1 oltérablak s 7 |__—~
=il A T ;
Valtozasok az el6késziiletekben H
=

* Tegyétek az livegezGtablat és a talontdblat a jatéktdbla

Termelésipad 1k
mellé.

6 képpel fel-
felé forditott kot

* Keverjétek meg a 18 ablaklapkat, és tegyétek képpel le- ablakkal, 1
iz fel forditott pakliba a megjelol talonmezdre. Huzzatok druk 0 és 3 L
! fel a felsd 6 lapkat, és képpel felfele tegyétek a terme- tallér kozt. ~
4 Iésipadra. |- 1
g i i ) ) Biintetés tabldzat a Bl B
H| Tegyétek az oltdrablakot az oltar mellé. Tegyetch ide 2 iveget hianyz6 tvegekért |7 "
}"-1 » Tegyétek az Osszes iivegjelzt a zsakba és jatékoson-  Jdtékosonként. Ablaklapkdk talonja -
H ként huzzatok ki 2 darabot. Ezutdn az iivegjelzGket g1
L[ tegyétek az iivegezGtabla megjelolt raktarmezdire, szin v 4:..

szerint rendezve.
. . crir . v ., , Az oltarablak ==
* Adjatok minden jatékosnak 1 ,iivegez6* akcidlapkat

(a jatékos szinében), amit a kis paravanja mogé tesz.

1 ol |
—pereiry
L ™ L) B




Valtozasok a jatékmenetben

I Akcidk tervezése és végrehajtasa: Az iivegezd -
iivegjelzok szerzése

Egy Uj helyszin keriil bevezetésre a 2. fazisban, és
egy Uj akcio: Az tivegezo.

Akeiok tervezése:

Ebben a fazisban a jatékosok akcio végrehajtasat tervez-
hetik meg az iivegezGben. Ha igy dontenek, akkor az
akciotablajuk valamelyik helyszinét lefedik az iivegezd
akcidlapkdjukkal. Ebben a forduldban a jatékos nem
megy el az livegezd akcidlapkaval letakart helyszinre;
helyette az livegezGbe megy.

Egy-egy plusz segéd van nyomtatva az akcidlapka felsé
két mezGjére.

Ez azt jelenti, hogy a jatékos két “livegjelzd szerzés” ak-
ciét hajthat végre anélkiil, hogy segédet kellene oda kiil-
denie. Azonban ha ezt az akciot harmadszor is szeretné
végrehajtani, akkor a harmadik helyre kiildenie kell egy
segédet.

Akcidk végrehajtasa:

Az aktiv jatékosnak minden a helyszinen tartozkodo
segédje vehet 1 livegjelzGt.

Az iivegjelzOk eladasi ara a kovetkezd:
* 1 kék vagy 1 sarga iivegjelzo: 1 tallér
* 1 piros vagy 1 zold iivegjelzo: 2 tallér

A jatékos a megvett livegjelzOket a nagy paravanja mogé
teszi. Ha nincs tobb livegjelzd az livegezStablan, akkor
a jatékosok ebben a forduldban mar nem tudnak tobb
tiveget venni.

@ Katedralis: freské vagy oltar helyreallitas

Fresko helyreallitas - ablakok feltjitasa:

A 25 freskorészletbdl 12 ablak mellett van. Ha a jatékos
a 12 ablak melletti freskdrészlet valamelyikét ujitja fel,
akkor pluszban fel kell Gjitania a szomszédos ablakot
is, amihez az iivegezG termelésipadjardl megvesz egy
ablaklapkat.

A jatékos elvesz 1 darabot a termelésipadon 1évé 6 ab-
laklapkabol, kifizeti az arat (0 — 3 tallér). Ezutan az ab-
laklapkat a jatéktablara teszi, az épp helyreallitott fres-
korészlet mellé.

Ebben a forduloban a
Jjatékos nem kiild
segédet a miiterembe,
helyette az tivegezobe
megy.

A jatékos osszesen 7
akciot hajt végre-
ketto az iivegezd
akciolapkara van
nyomtatva.

A keék és sarga iivegjezok dara 1 tallér, a zold és piros iivegek dara 2
taller.

13 freskorészlethez
nem kell ablak

12 freskorészlet ablak
mellett van

A jatékos megszerzi a lapkat
a helyreallitott freskorészlet-
rol, és letesz egy ablaklapkat
az iires falra.
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Toljatok az igy iiressé valt mezd jobb oldalan talalhatd
ablaklapkdkat a 0 koltségli hely felé. Forditsatok fel a
pakli tetején taldlhatd ablaklapkat, és tegyétek a sor
végére.

A feltjitott ablakért jaré gySzelmi pont minden ab-
lakon fel van tiintetve. Minden ablak 2 vagy 3 {iveg-
panel egyedi kombindciojabol all.

Ha a jatékos nem tudja minden {ivegpanelért beadni
a megfeleld szini iivegjelz6t, akkor a kovetkezo biin-
tetéseket kapja:

B: Egy 4j ablakot (ez esetben egy ptros/zold/ptros-et) Sordit fel, és it
leteszi a sor végére.

|+ minden hidnyzé sarga iivegjezo: 2 GyP H-
* minden hidnyzé kék iivegjezo: 4 GyP :l-_
* minden hidnyzé piros iivegjezo: 6 GyP ;-&
* minden hidnyz6 zold iivegjezo: 8 GyP | e

Megjegyzés: A jatékos uigyis felijithat ablakot, hogy egy iivegjelzot
sem ad be — de akkor nagyon sok biintetd pontot szerez.

A jatékos Osszeadja a helyredllitott lapkaért, a felujitott
ablaklapkéért jar6 pontokat, és a plispok bdnuszt,
ezutan kivonja a hidnyzé livegekért jaré biintetést, és
ennek megfelelGen 1ép el6re a pontozdsavon.

Megjegyzés: Ha a kiszamolt 0sszeg negatlv, akkor a festomesternek Freskolapky  Ablak- | Piispok | Biintetés hidnyzé | Ossesen 1
nem kell visszalépnie a pontozosdvon, hanem marad ott ahol lapka | bénusz iivegért i
van. A példa 7 GyP 7GyP | 3GyP / 17 GyP - 4
. B példa 7 GyP 7 GyP /| - 8 (zold hidnyzik) | 6 GyP -'_d;
Oltar helyreallitas - ablakfeltjitas: C példa TGP TGP 7 14 (mincs dveg) | 0 GoP V
Az oltdr ablak 4 iivegpanelbdl all, egy mindegyik [Dpélda 7GyP | 9GP d 18 (nincsiveg) | 0GyP*| 1}

livegszinbdl. Ha az aktiv jatékos oltart allit helyre, akkor
megteheti, hogy pluszban hozzéjarul az oltarablak fel-

* A szamitott eredmény pontosan -2, de az 0-nak szamit. {

Ujitdsahoz is legfeljebb 4 liveg beaddsaval (minden szin- fEw }1 gglfgtos ebse?‘fz’:feez-ézaoi 1
b6l legfeliebb 1-et). Minden beadott iivegjelz6ért kap a o Gssaesen 6 GoPoot steres: L
jatékos 1 pontot. Osszeadja az oltar helyredllitasért jard @ 2 GyP (alap GyP a sdrga/ 41
pontot az oltarablakért jaréval, és a fest6mestere ennek piros/kék ~ért) -
felelden 16p el§ 2 n 1 GyP (joker narancs) zE
megfelelGen Iép elGre a pontozdsavon. 3 GyP (3 kiilonbizé 1
szinii tivegjelz6) ES
48
A kovetkezd fordulo el6készitése: e

A jatékosok leveszik az ,livegez6“ akcidlapkat az akcio-
tablajukrol, ha sziikséges, €s a kis paravanjuk mogé te-
szik. Az ilivegezOn megmaradt tivegjelz6ket le kell ven-
ni, és a tartaléktablara kell tenni.

Huzzatok 2 uj iivegjelz6t jatékosonként és tegyétek Oket
az livegezGtablara! Ha a zsdkbol elfogynak az iivegek,
akkor toltsétek ujra a zsdkot a tartaléktablan taldlhatd
tivegjelz6kkel!

2 jatékos verzio

Leonardo nem szerezhet semmilyen iivegjelz6t. Ha

olyan freskorészletet ujit fel, ami ablak mellett van, ak-
kor felujitja az ablakot is a 0 aru helyen taldlhat6 ablak-

© Copyright 2010 Queen Games, D-53842 Troisdorf, Germany

lapkaval. Leonardo az ablaklapkan lathaté pontokat is
megszerzi.

Magyar forditas: Dunda >
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