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AZ 0SZ A VEGEHEZ KOZELEG ES AZOK A LUSTA MOKUSOK
MEG MINDIG NEM GYUJTOGETTEK A TELRE! A MAKK
KESZLET VEGES, EZERT NAGY VERSENY FOLYIK ERTE.
SZOROS KIS BARATODNAK VESZELYES ERDOKON KELL
KERESZTULVAGNIA, AHOL MINDEN REJTEKBEN ELLENSEG
LAPUL, . AKIK REMELIK HOGY SZABOTALHATJAK ERO-
FESZITESEIT KESZEN ALLSZ ARRA, HOGY KIFOGJ ELLEN-
FELEIDEN ES MOKUSOD GYOZELEMHEZ VEZESD?

TARTALOM

58 UTOKARTYA 12 MAKK KARTYA 24 OSVENYKARTYA 6 KETOLDALU FA
MOKUSJELZO

ELOKESZULETEK

1) Keverjétek meg a piros iitdkartyakat €s tegyétek dket képpel lefelé az asz-
talra, hogy mindenki elérje azt.

2) Keverjétek meg a z6ld makk kartyakat és tegyétek oket képpel felfelé az
asztal kozepére.

3) Minden jatékosnak ki kell épitenie egy 4 lapbdl allo dsvényt a sajat szinében
a makk kartyak paklijaig a kovetkezoknek megfeleléen: helyezzetek 1 6s-
vénykartyat minden jatékos elé, majd tovabbi 3-at, egy oszlopot kialakitva a
makk kartyakig (lasd az abrat a kovetkezo oldalon).

4) Ossz minden jatékosnak az indulashoz 5 iitékartyat.

5) Minden jatékos kap egy egyedi szinii mokusjelzot (képpel felfele).



TIPIKUS 4 JATEKOS ALAPFELALLAS

JATEKATTEKINTES

A Get Nuts-ban egy strapabir6 fasort kell kiépitened, majd a lehetd leggyor-
sabban atvezetni rajta mokusodat, a lehetd legtobb makkot begytjtve.
Az a jatékos kezd, aki a legtobb mogyoroét tudja a szajaba tomni.

A jatékos sajat korében a kdvetkezo dolgokat fogja sorrendben végre-

hajtani:

1) MOZGASD A BULLDOZEREKET AZ OSVENYEDEN 1 HELLYEL FENTEBB
2) JATSSZ Ki UTOKARTYAKAT ES/VAGY MOZ0OGJ A MOKUSODDAL

3 DOBJ EL KARTYAKA
4) EGESZITSD KI A KEZEDBEN LEVO KARTYAKAT 5-RE

A jaték akkor ér véget, amikor a makkok paklija elfogy. Ezutan
mindenki 6sszeszamolja makkjai értékét és a legmagasabb
pontszamot elért jatékos gyoz.




EGY JATEKOS KORE RESZLETESEN

1) MOZGASD A BULLDOZEREKET

Ha egy jatékosnak vannak bulldozerek az 6svényén, mindegyik 1 hellyel feljebb
mozog rajta. A bulldozerek megkarositjak vagy elpusztitjadk minden fa kartyajat, amelyet
elérnek. Minden olyan fa, amelyet elérnek, 2-t veszit az értékébol. Ha emiatt
a fa éréke 0 vagy kevesebb lesz, helyezzétek a fat azonnal a dobopaklira. A
bulldozer a helyén marad.

Miutan mozgatta a bulldozereket sajat dsvényén, a jatékos 4 akcidpontot
hasznélhat fel a sajat korében az alabbi két modon:
Utokartyakat jatszik ki és/vagy mozgatja mékusat.

2.1) UTOKARTYAK KIJATSZASA

A jatékos legfeljebb 4 akciopontért iitékartyakat jatszhat ki (fa, szabotazs és
specialis akciokartyak). A kartya jobb als6 sarkaban lathato, hogy mennyi ak-
ciopont felhasznalasaval jatszhato ki.

A jatékos fakartyakat jatszik ki (ellenall6 képességiiket a bal felsd sarokban
lathatjuk), hogy mokusanak utvonalat épitsen ki a makkokig. Lejatszasakor a
jatékos egyszeriien lehelyezi azt barmelyik olyan 6svénykartyaja mellé, amely
mellett még nincs fa (a fakat nem kell sorrendben lejatszanunk és az 6svényen
barhova lekeriilhetnek).

Vigyéazz, hogy ne jatssz ki gyenge fat egy bulldézer mellé, mert azt a fat
azonnal le fogja donteni.

2.2) MOZGASD A MOKUSOD

Egy jatékos 1 akcidopontért hozhatja jatékba mokusat (a jatékos szinével
felfelé) az dsvényén 1évo legelso (a jatékoshoz legkdzelebb 1évo) fara, ha az a
fa az 6svény legelsé mezdjén lathato.

Ha egy mokus mar jatékban van, kdronként 1 akcidpontért 1 faval kozelebb
mozoghat a makkok kupacahoz, de sosem mozoghat visszafelé (ha csak nem
esik le, ahogy a késobbiekben lathato lesz). Viszont az iires mezokre addig nem
tudnak ralépni a mokusok, mig oda kartya nem keriil.

Ellenfeleid minden téliik telhetdt megtesznek, hogy hatraltassak haladasodat.
Ha egyik ellenfeled elpusztitja a fat, melyen mokusod éppen all, a mokus leesik.
A fat eldobjuk a mellé lejatszott negativ értékii kartyakkal egyiitt (a bulldézer
kivételével) és a mokus visszamegy a kovetkez6 (a makkoktol tavolabb esd)
szabad fara. Ha nincs ilyen fa, a mokus visszakeriil a jatékoshoz. Ha egy mokus
leesik, forditsd piros oldalaval felfelé, jelezve, hogy megsériilt.



Amikor a jatékos legkozelebb szeretné mozgatni vagy jatékba hozni
mokusat, 1 akciopontot el kell koltenie annak meggyogyitasara, ezzel
azt a jatékos szinének oldalara forditva.

A jatékos korét ugy kezdi, hogy elsé
kartyaja mellett egy bulldézer all.
Mielott barmit csinalna, a bulldézert
egy mezével elore kell mozgatnia a
makkok irdanyaba.

A bulldozer 2-vel csokkenti annak a
fanak az értékét, amely mellett megall,
ezzel 0-ra csokkentve azt.

A fa a dobopaklira keriil, a bulldézer
viszont jatékban marad.




A jatékos kore kezdetén a bulldozert

egy mezovel feljebb mozgattuk. Most
beiit a katasztrofa: a gép egy gyenge,
2-es értékii fa mellé ér. A bulldozer -2-
es hatdsa miatt a fa azonnal elpusztul
és ennek eredményeképpen a mokus,
aki azon a fan rejt6zott, visszaesik 2
helyet a kovetkez6 fara.

A jelolot atforditjuk az eszméletlen
oldalara, hogy jelezziik az esés hatasat.

3) DOBJ EL TETSZOLEGES SZAMU VALASZTASOD SZERINTI KARTYAT
Ez az akci6 opcionalis, arra hasznalhatjuk, hogy helyet csinaljunk az j
kartyaknak.

4) EGESZITSD KI A KEZEDBEN LEVO KARTYAKAT 5-RE

Miutan a kezedben 1év6 kartyak szama Gjra 5 lett, az dramutat6 jarasa szerinti,

kovetkezd jatékos jon.

A CEL ELERESE

Amikor egy jatékos mokusa eléri az utolso fat, 1 akciopontért megszerezheti a
legfelsd makk kartyajat a paklibol. A megszerzett makk kartyat képpel lefelé maga
elé helyezi és visszaveszi mokusat. Ha a mokust ujra jatékba szeretné hozni, egy
akciopontot el kell r4 koltenie. El kell tadvolitania annyi fat az svényérdl, melynek
Osszértéke (szomszédos kartyak esetén a negativ kartyakat is beleszamitva) u-
gyanannyi vagy tobb, mint a megszerzett makké. Példaul, ha a megszerzett makk
értéke 3, a jatékosnak el kell dobnia 1 vagy tobb fat, dsszesen 3 vagy tobb érték-
ben. Ha a jatékosnal vannak jatékban Szent Fa (Sacred Tree) akciokartyak, azokat
kell beadnia elészor. Ez azt jelenti, hogy a jatékos nem szerezhet meg olyan makk
kartyat, melyet nem tud ,,kifizetni”.



A JATEK NYERTESE

Amikor az utolsé6 makkot is megszerezték, a jatékosok Osszeadjak Osszegytjtott
makkjaik értékét (levonva a tolvajokért jard pontokat). A legmagasabb értéket elért
jatékos gyoz. Dontetlen esetén az érintett jatékosok kozil az nyer, akinek nagyobb
a fainak Osszértéke. Ha a jatékosok tovabbra is dontetlen helyzetben vannak, az
nyer koziiliik, aki kozelebb all a makkok kupacahoz. Ha még mindig dontetlen all
fenn, osztoznak a gy6zelmen.

AZ UTOKARTYAK RESZLETEZESE

g~ FEJSZE ES LANCFURESZ

ﬁ E két altalanos kartya segitségével a jatékosok
hatraltathatjdk a tobbi jatékost faik kiirtasaval. A
jatékosok egyszertien kijatsszak ezeket a kartyakat az
ellenfél fai mellé, és amikor a kartya (vagy kartyak)
Osszege megegyezik vagy meghaladja annak a fanak
az értékét, a fa elpusztul és eldobasra keriil azzal a
fejszével vagy lancflirésszel egyiitt, amely kiirtotta
azt. Tobb ilyen kartyat is kijatszha-

BULLDGZER tunk egy fa mellé.

Helyezd ezt a kartyat egy masik jatékos elsd 6svénykartyaja melle. A
mozdulatlan fejszékkel és lancfiirészekkel ellentétben ez a kartya f
az adott jatékos minden kore elején mozog. Amig egy fa mellett
all, annak a fanak az értéke 2-vel csokken az aktualis korben.
Miutan elérte az osvény végét, a bulldozer kovetkezo 1épéseként a
dobopaklira helyezziik azt.

5., | ForGoszEL
Ha egy jatékos egy forgoszelet jatszik ki, képpel lefelé forditja a
makkok kupacat, megkeveri, majd visszahelyezi azt, képpel felfelé.

MENNYEI MAKK

Ezt a kiilonleges makkot nem lehet ellopni egy
jatékos gyljteményébdl, de nehezebb is
megszerezni. Ha szerzel egyet, helyezd az egyik,
osvényeden 1évo fa mellé. Ha a fa megmarad a kdvetkezé makk
begytjtéséig, amikor eldobod azt fizetségként, a Mennyei Makk
bekeriil a gytijteményedbe és 3 pontot fog érni. Ha viszont a fa
elpusztul, miel6tt megszerzed az ujabb makkot, elveszted a
fat és a Mennyei Makkot is. Soha nem kombinalhato egy
Szent Faval!

@ 4D §SZUPERMOKUS

jatékos ebben a korben kap egy extra
a8

kciopontot.




ELEMELES

Ezzel a jatékos ellophat egy véletlenszer(i kartyat egy masik
jatékostol. Ez lehet egy kartya a jatékos gytijteményébol vagy a
kezébol. A jatékos gyiijteményébdl nem lophatod el a Mennyei
Makkot. A jatékosok megkeverhetik kartyaikat, miel6tt kiraboljak

Oket.

SZENT FA

A Szent Fat ellenfeleid nem irthatjak ki. Nem banthatjak fejszék,
lancfiirészek, bulldozerek vagy langszorok. Ugy keriil rd az Os-
vényedre, mint az Osszes tobbi fa. Ha elveszel egy makk kartyat,
ezt a fat kell eldobnod eldszor. Ha tobb mint egy ilyen van, azokat
kell eldobnod eldszor (tehat 1 Szent Fat kell eldobnod egy 2-es
értékti makkeért, és 2 Szent Fat egy 3-as értékii makkeért).

BATOR SZOKKENES
Ez a kartya megengedi, hogy egy sértetlen mokussal atugorj egy
iires mezOt az svényeden. Ez lehet a legfelsd fa helye is, mellyel
a mokus megszerezheti a makkot. A mokus mozgatasadhoz nem kell
plusz akcidpontot elhasznalnod; a kartya kijatszdsanak koltsége
tartalmazza a mozgast is.

BEKEAKTIVISTA

Helyezd ezt az aktivistat egy fa mellé annak védelmére.
Valdjaban nem noveli meg a fa értékét, de elnyeli az els6 -2-es
sériilést barmilyen kartyaval szemben, melyet a fa mellé jat-
szanak ki. Ezt a kartyat dobjuk el eldszor, amikor egy fat 2-es
értékben megtamadnak.

KATONAI HATALOM

Ezzel a kartyaval kivédhetsz barmilyen negativ kartyat, melyet rad
kijatszanak, vagy eltavolithatsz barmilyen negativ kartyat, mely
mar jatékban van.

LANGSZORO

Ezt egy masik jatékosra kell kijatszanod. El
kell dobnia az 6svényérdl annyi fat, melyeknek
Osszérteke legalabb 4. Ha nincs Osszértékben
ennyi faja, el kell dobnia dsszes fajat.

4 TOLVAJ!

Ez a kértya a makkok paklijaba tartozik.

Ha valaki megszerzi, azonnal ki kell jatszania egy masik j .
Az éldozatnak hozza kell ezt a kartyat adnia a korabban megszerzett,
képpel lefelé 1évé makk kartyai paklijdhoz. A kartya negativ
értéke modositja/csokkenti a jatékos végsé pontszamat. Ahogy a
tobbi makk kartyaért, ezért a kartyaért is annyi fat kell befizetni,
amennyi annak az értéke: -1 = 1-es érteki fa.

Forditotta és szerkesztette a Jatékmester Tarsasjatékbolt

megbizasabol: X-ta Lektoralta: Artax
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