FLASH POINT: FIRE RESCUE

ENTREME DANGER

Az Extreme Danger a Flash Point: Fire Rescue kiegészitdje, amely 2 Uj jatéktablat tartalmaz. A nagyméreti tabla elsé térténetének helyszine egy javitomihely,
mig a masodik kaland egy laboratériumban jatszédik. A kisebb tablanak 2 oldala van: egy tetétér és egy pince oldal. Ez a kisebb tébla hozzaadhatd ezen
kiegészité nagyméret( tablajahoz, valamint a 2nd Story cim( kiegészité nagy jatéktablaihoz is (az alapjatékhoz nem). A kiegészitében az alapjaték és az

Urban Structure kiegészité Strukturalis mérndkének dsszesen 9 miianyag figuraja is megtalalhato, valamint Uj jelzdk és jelen szabaly, amely részletesen leirja,

hogyan is hasznald a kiegészitében talalt uj elemeket.

A kiegészité nem jatszhaté a Flash Point: Fire Rescue alapjaték nélkiil!

Jelen szabalyok az alapjaték szabalyait egészitik ki. Esetleges ellentmondéasok esetében a jelen szabalyok felilirjak az alapjatékban foglaltakat.
JATEKTABLA

A kiegészitében 2 (j épliletet talalsz. A laboratérium két szinten jatsz6doé torténet, amelyet a kisebb tablaval (tetétér vagy pince) 3 szintre
tudsz boviteni. A javitdmihely egy szinten jatszodik és ez is kibdvithetd a kisebb tablaval. Az épliletek masodik vagy harmadik szintjére,
vagy a pincébe a belsd 1épcsékon keresztiil vagy hordozhato 1étrak segitségével tudsz eljutni. Lépcsbket talalsz a jatéktablan vagy kilon
Iépcsd jelzd segitségével tudod jeldlni a helyét, amikor a tetétér/pince tablaval jatszol.

Megjegyzés: aldozatok, gyulékony anyagok, stb. nem dobhatdak ki az épilet
masodik vagy harmadik szintjérél.

Megjegyzés: a pince falan keresztul nem tudsz kintrél bejutni az éplletbe

Ablakok (atlésan vonalazva):

ablakot tartalmazo falrész mar egy sérilés
jelz6tol leomlottnak minésul. Az ablak 1 AP- 1 w8
ért nyithatd (mozgas akcid). 2 mezé kézott e i 2 .- 1 @
Iévé nyitott ablak miatt azon mez6k szom- =) ¥
szédos mez6knek mindsuinek.
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Bels6 lépcsoé:
szomszédos mez6ének mindsil a masik
tabla Iépcsét tartalmazé mezdjével.
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Vékony fal (kék):
A vékony fal mar egy sérllés
jelz6tol leomlottnak mindsdl.
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JAVITOMUHELY

A jatéktabla uj elemei:
- ablakok
- tlizgatlé ajtok
- valaszthat6 robbanékony targyak

ABLAKOK

Az ablakok az éplletek olyan Uj elemei, amelyek lehetévé teszik az éplletbe torténd bejutast a falak megrongalasa nélkil. Az ablakok
az ajtokhoz hasonlé elven hasznalhatéak, a tlizoltok 1 AP-ért nyitjak, illetve zarjak éket. Az ablakok — ellentétben az ajtdkkal —
a fallal egyutt olyan egységes részt képeznek, amelyek robbanas hatasara 1 sértlés jelz6t8l mar leomlottnak minésuilnek, még
akkor is, ha az adott ablak nyitva van.

A jaték kezdetén minden ablak zart allapotban van.
Ablak nyitasa / zarasa (mozgas akcio): 1 AP

A tlzolto 1 AP-ért nyitni vagy zarni képes a tartézkodasi helyén 1évé ablakot. Az adott falszakaszra tegyél 1 nyitott ablak
jelzét, amikor az ablak kinyitasra keril, majd vedd le a jelz6t onnan, amikor azt bezarjak.

TUZGATLO AJTOK

A tlzgatlé ajtok olyan nehéz szerkezetil ajtok, amelynek célja az éplleten belll terjedd tiz megallitasa, bar kialakitasuk miatt
hajlamosak a megszorulasra. A tlizgatlé ajtok zold szinnel kertltek megjeldlésre a jatéktablan és kiilon jelz8vel is rendelkeznek.
A tlizgatlo ajték a hagyomanyos ajtékéhoz hasonlé elven miikddnek az alabbi kivételekkel:

A tliz terjedése fazis alatt azoknal a zart tlizgatlo ajtoknal, amelyek egy robbanas hatasara megsemmistiinének dobni kell a
6-oldalu kockaval, majd a dobott eredmények megfelel6en eljarni az alabbiak szerint:

1-3: a zart tlizgatlo ajtd blokkolta a robbanast, az ajté jelz6 marad a helyén és a robbanas abban az iranyban nem
terjed tovabb. A robbanas hatasait a tdbbi iranyban az alapszabalyok szerint végre kell hajtani.

4-6: a zart tlizgatlo ajto blokkolta a robbanast, azonban a robbanasban karosodott és beragadt. Az
ajtéra helyezzetek egy beragadas jelz6t. Az ajto jelzé marad a helyén és a robbanas abban az
irdnyban nem terjed tovabb. A robbanas hatasait a tdébbi irdnyban az alapszabalyok szerint végre
kell hajtani.

Ha a tlizgatlo ajton talalhatd mar beragadas jelzd, minden tovabbi robbanasanal rakeril még egy tovabbi beragadas jelz6.
A beragadas jelz6vel rendelkez6 tlizgatld ajtok nem nyithatdak. A jelz8k eltavolitasahoz a tlizoltoknak bontas akciét kell
hasznalniuk. Egy beragadas jelz6 eltavolitdsahoz 1 bontas akcid szlikséges, tehat tobb jelzét csak toébb akcidval tudsz
eltavolitani. A jelz6k eltavolitasa soran a tlizgatld ajté megsemmisul, igy a tlizgatlo ajtéd jelzét a beragadas jelz8k
eltavolitasa utan le kell venni a tablarol.

VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEK SORAN

Csaladi jaték: kdvesd az alapszabalyban leirtakat az alabbi valtoztatasokkal:

1. Dobj a kockakkal 3 robbanast és hajtsd végre annak hatasait, de ne tegyél le egyetlen sérulés jelz6t sem a tablara.
2. Dobj haromszor és helyezz le 3 Mentési Célpontot (MCP) a tablara.

ROBBANEKONY OBJEKTUM (VALASZTHATO

A tartozékok kozott talalhatd autd egy opcionalisan hasznalhato kiegészitje a jatéknak, jelképezve a mihelyben talalhato
robbanékony targyat. Ez egy nagyobb falszakaszhoz hasonléan mikodik a jaték folyaman, ilyen formaban sérilés jelz6ket
kap, blokkolja a szomszédos mezdket és akadalyozza a tlizoltdk mozgasat (nem lehet sem az auté jelzére 1é€pni, sem atlépni
rajta). Mivel az aut6 kaphat sériilés jelz6ket, nem kerllhet ra sem flist, sem tliz fenyegetést jelz6 korong. Amint az autéra
annyi sérulés jelz6 kerll, mint amennyi az auto jelzdn talalhato, egy specialis robbanast kell végrehajtani. A robbanas utan a
rajta I1évé jelz6k nem kerllnek vissza a jatékba, tovabb csdkkentve a letehetd sérllés jelz6k szamat.



Az el6készités alatt:

- rakd le az objektumot a javitdémuhely terlletére, ahol az 2 mezét foglal el;
- a kezdeti robbanasok, Mentési Célpontok (MCP), gyulékony anyagok vagy tlzfészkek helyének
meghatarozasakor Ujra kell doni azokat, ha olyan mez6re kerlilnének, amit az objektum elfoglal.

A tiiz terjedése soran:

- ha a dobott célmezét az objektum elfoglalja, akkor a tablan 1évé nyilaknak megfeleléen talaljatok meg a tliz terjedése
hatas végrehajtasahoz szikséges els6 érvényes mez6t,

- az objektum a t(iz terjedése soran a falhoz hasonlé elven mikodik: ha robbanas hatasara az objektumra tlz jelz6
kerllne, helyette tegyetek ra egy sértlés jelz6t,

- minden veszélyes objektum jelz6n megtalalhatd, hogy mennyi maximalis sértlés képest az adott targy elviselni. Amikor
az objektumra felkerll az utolsé sérilés jelzd, az felrobban,

- felrobbanasa esetén az objektumot vedd le a tablardl és az
altala elfoglalt mindkét mezére tegyél 1-1 tliz jelz6t és 1-1
tlizfészek jelzbt, valamint a rajta 1évé sértlés jelz6k nem
kerllnek vissza a jatékba, tovabb csokkentve a letehetd
sérllés jelz6k szamat. Végul a nyilaknak megfeleléen (lasd
oldalt) 6 iranyban hajtsd végre a robbanas tovabbi hatasait.
Példa: a tliz terjedése fazisban egy robbanas hatasara az
autodra rakerUl a 4. sérllés jelzb. Hajtsd végre a tiz terjedése
fazis tobbi hatasat, majd hajtsd végre az objektum felrob-
banasa altal okozott hatasokat.

Mentési Célpontok (MCP) feltoltése:
- ha a dobas olyan célmezdre mutat, amelyet az objektum elfoglal,
akkor a tablan Iévé nyilaknak megfeleléen elmozgatva az elsd
lehetséges célmezére helyezd le az MCP jelzét.

LABORATORIUM

A jatéktabla uj elemei:

- lépcsok

- hordozhato létrak

- valaszthatoan hidraulikus emel6kosar és kiomlott vegyszerek

LEPCSOK:

A lépcs6k olyan uj épulet elemek, amelyek lehetdvé teszik az egyik szintrél a masikra vald eljutast. A l1épcsdknek 2 része
van: egy fels6 1épcsd és egy also [épcsd rész. Mindkét rész egymassal szomszédos mezének mindsul (igy egy Iépcsd 5
mezdvel szomszédos - 4 helyett — ahol mind a tlizolték, mind a tliz képes mozogni). Minden mas tulajdonsagaban a lépcsét
a tabla toébbi mez6jéhez hasonldan kell kezelni. A tlzoltd a 1épcsé egyik részérdl a masikra normal koltségen tud mozogni
(nincs magasabb AP kdvetelmény). A Iépcsdkon el lehet helyezni MCP, gyulékony anyag, tlizfészek, fust és tlz, jelzéket. A
Iépcsdket korulvevs falak a sérilés jelz6k hatasara karosodnak, illetve leomlanak.

A lépcsd mezdn rarajzolva megtalalod a masik rész pontos helyét annak érdekében, hogy segitsen azt megtalalni, valamint
emlékeztetéként, hogy talalhaté még egy szomszédos mez6 is, amikor robbanas, lancreakcié és belobbanas hatasat
érvényesited.

Egy lépcsdn bekdvetkezett robbanas 5 iranyban indit meg lancreakciét, belobbanast. Amikor egy Iépcsén robbanas torténik
és annak a lépcs6nek a masik részén mar egy tiz jelz6 talalhato, akkor a lancreakcié ott is folytatédik (csak abban az irany-
ban vagy iranyokban, ahol nem talalhaté fal).



1. Robbanas kodvetkezik be az also |épcsén. Annak hatasa mind az 5 iranyban az alabbiak szerint érvényesul:

2. Adj sérulés jelz6ket mindharom falrészhez (fent, lent és balra) a robbanas korul.

3. Az Ures helyre helyezz le egy tiz jelzét (jobbra).

4. A robbanas hatasa a Iépcs6 fels6 részén is érvényestil. A fels6 [épcsén mar talalhatoé tiz jelz6, igy a lancreak-
cioként abban az iranyban, ahol nincs fal helyezz le egy tlzjelz6t az elsé Ures helyre. Amennyiben egy vagy tobb
falszakasz leomlottnak mindsul, akkor abban vagy azokban az iranyokban is tovabbterjedne a tlz.

A lépcsét elérd lancreakcid, amennyiben a lépcsén mar van egy tiz jelzé csak egyetlen iranyban terjed tovabb! Ha a |épcsd
melletti fal (ugyanazon a szinten 1évé fal, ahol a Iépcsé van) mar leomlottnak mindéstil, akkor a lancreakcié azon a szinten terjed
tovabb. Ha a fal nem mindsiil leomlottnak, akkor a lancreakcié tovabbterjed a masik emeletre a Iépcs6é masik részén keresztil.
Ha a lépcs6 masik részén van mar tiz jelz6, akkor a lancreakcio a 1épcsétdl kivezetd iranyban terjed tovabb (lasd el6zé
példanal). A lancreakcié mindig a kisebb ellenallas felé terjed tovabb — marad ugyanazon a szinten, ha ez lehetséges vagy a
lépcs6 masik részére mozog tovabb, mintsem karosodast okoz a falakban.

1. Robbanas hatasara lancreakcio alakul ki, amely
eléri a tlz jelz6vel rendelkezé lépcsét.

2. A lancreakcio a kisebb ellenallas iranyaban
terjed tovabb (a leomlott falon keresztiil), igy arra
helyre tiiz jelzd kerdl.

Megjegyzés: ha a lépcs6 melletti fal nem minésiilt
volna leomlottnak, abban az esetben a lancreakcid
a lépcs6 masik felére terjedt volna tovabb.

HORDOZHATO LETRAK:

A tlizoltéautén 4 db hordozhaté létra (minden Iétra 2 részbdl all: also és felsd rész) is megtalalhatd, amelyek hasznalataval az
épllet 2. szintje elérhetévé valik. A tlizoltdautonal [évé tizoltd 0 AP-ért képes létrat felvenni. A létrakat csukott allapotban
veheted fel és el kell vinni arra a helyre, ahol szeretnéd hasznalni, majd kinyitva a létrat fel kell allitani azt. A 1étran all6 tlizoltok
normal AP-ért hajthatjak végre akcidikat (tlizoltas és falak bontasa). Az aldozatok és a gyulékony anyagok nem hagyhatok rajta
a létra felsd részén. A hordozhato létrakkal kapcsolatos akcidk az alabbiak:

Hordozhaté létra cipelése (mozgas akcid):

A létrat cipel6 tlzolté normal AP-ért tud szomszédos mezére atmozogni (nincs magasabb AP kdvetelmény). A tlizolto
nem cipelhet 1étrat, amennyiben aldozatot vagy gyulékony anyagot cipel. A tlizolté azonban cipelhet I1étrat, amennyiben
gyogyult aldozatot vezet.

Hordozhaté létra felallitdsa (mozgas akcid): 2 AP

A tlzolto felallithatja a néla 1évé hordozhato 1étrat és leteheti azt arra a mezére, amin tartozodik. Tedd le a létra also
részét arra mez6re ahol a tlizoltdd all, majd annak felsé részét helyezd az épllet masodik szintjére, arra a mezére, ami
megfelel az alsé szint mez6jének. A hordozhato |étrak csak az épuleten kivul allithatdak fel.

A tlzoltok felallitott Iétrat nem cipelhetnek.

Hordozhaté létran torténd fel- és lemaszas (mozgas akcid): 1 AP, amennyiben aldozatot vagy gyulékony anyagot
cipelsz, vagy gyogyult aldozatot vezetsz, akkor 2 AP.
Mozogj ra a létra felsd részére vagy a |étra 2 része kdz6tt normal AP koltségen (nincs magasabb AP kdvetelmény)
egy kivétellel: gyégyult aldozatot csak 2 AP-ért tudsz létrara vagy létran mozgatni.



Példa: a foldszinten tartézkodé tlizolté 1 AP-ért felmaszhat a masodik szintre, majd egy masik AP-ért bemehet az éplletbe
(leomlott falon vagy nyitott ablakon keresztil). A masodikon tartozédo tlizoltonak 2 AP-ba kertl egy gyogyult aldozatot a
|étra fels6 részére mozgatnia, majd 2 AP-ért a létra foldszinten |évé alsé részére mozgathatja.

Thzolté nem Iéphet a létra felsé részére, ha egy masik tlizolté mar rajta all.

Hordozhat6 létra 6sszecsukasa (mozgas akcid): 1 AP
A foldszinten tartézkodd tizoltd 1 AP-ért 6sszecsukhatja az azon a mezdn 1évé létrat, amelyen éppen all. Ebben az
esetben helyezd a létra mindkét részét a tlizolté altal elfoglalt mezére.
Amennyiben a tliz tovabbterjed egy olyan mezdre, amin a létra felsé része talalhatd, a létra automatikusan 6sszecsukott
allapotba kerdil.

MEGVALTOZOTT JARMU AKCIOK:

Tlizolt6 fecskend6 hasznalata:

A Fecskendd csak az éplilet azon oldalara (a tablan talalhaté épuletszintek felére) képes locsolni, amely hataros a Fecskendds kocsi
aktualis parkoléhelyével (piros szaggatott vonallal jeldlve). Dobas utan forditsatok meg (ellenkezé oldalara) a piros 6-oldalu kockat,
ha szikséges az alapszabalynak megfelel6en. A fekete 8-oldalu kockat ne forditsatok meg (azonban a témldkezel6 képessége itt
is hasznalhatd). Ne feledd, hogy a Fecskend6 csak a tabla azon felére képes locsolni, amelyen nem tartézkodik tizolté (a célmezd
fél éplletrész egyik szintjén sem tartdzkodhat tizolto).

Vezetés:
Amikor a Fecskendds kocsit vezeted, akkor 2 AP-ért a tablan 1évé barmelyik sajat parkoldjaba atmozoghatsz.

VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEK SORAN:

Csaladi jaték: kovesd az alapszabalyban leirtakat az alabbi valtoztatasokkal:

1. Dobj a kockakkal 3 robbanast és hajtsd végre annak hatasait, de ne tegyél le egyetlen sértlés jelz6t sem a tablara.
2. Dobj haromszor és helyezz le 3 Mentési Célpontot (MCP) a tablara.

Halado jaték: kdvesd az alapszabalyban leirtakat az alabbi valtoztatasokkal:
1. Dobjatok mindkét kockaval a Robbanas célmezejének meghatarozasahoz (az elsé Robbanasok végeredményeként legalabb 1-1
Robbanas kell, hogy térténjen az épllet minden egyes szintjén).
2. Mentési Célpontotok (MCP) lehelyezése — Az épilet 1-1 szintjén nem lehet tdbb, mint 2 MCP. Ha szlikséges, dobj Ujra (ez igaz
akkor is, amennyiben a késdbbi tetdtér/pince kiegészitd tablat hasznalod mas tablakkal pl.: szerel6mihely).

HIDRAULIKUS EMELOKOSAR (VALASZTHATO

A hidraulikus emel&kosar a jarmi mozgathato része, amely a Fecskend§ alternativajaként miikddik. Amennyiben az
Emel6kosarat hasznalod, a Fecskend6 funkcié nem érhetd el. Az el6készités soran helyezd le az Emel6kosar jelzbjét az
egyik Fecskend@s kocsi parkoléhelyre. Az Emel6kosarban 2 személynek van hely (2 tlizoltd, 1 tlzolt6 és 1 aldozat vagy 1
tzoltd, aki gyulékony anyagot cipel), 1 aldozatot be lehet tenni a kosarba (és ott is lehet hagyni egyediil), azonban nem lehet
2 4ldozatot betenni.

Az Emeldkosar a benne |IévSkkel egyutt mozgathatoé a Fecskendds kocsi oldalanal 1évé hazrész barmely emeletének kilsé
mez@8jére vagy visszamozgathaté a kocsira olyan tlizolto altal mikodtetve, aki az emel6kosarban vagy a Fecskends kocsin
tartozodik. Az emelSkosarba torténd ki- és beszallas normal mozgas kéltségen végrehajthatd. Az emelékosarban tartézkodo
tzolték normal modon hajthatjak végre akcidikat (tlzoltés, ablak nyitdsa/zarasa, falbontas). Az emel6kosarral kapcsolatos
egyedi akciok az alabbiak:

Emelékosar miikodtetése (3 AP, 2 AP a tomlékezelének):

A tlizoltok csak abban az esetben hajthatjak végre ezt az akciot, amennyiben az Emel&kosarral vagy a Fecskend&s kocsival egy
mezdn tartézkodnak. Az emel6kosar barmelyik érvényes mez6re mozgathato (lasd el6z6 bekezdésben) vagy visszamozgathato a
kocsira egy akcioként. Ez gépjarmi akcié és nem mozgas akcioé.

Vizagyu hasznalata (4 AP, 2 AP a tomlékezelének):

Az emelbkosar vizagyuja alkalmas tlizek gyors oltasara nyitott falszakaszon keresztil (nyitott ablakon vagy leomlott falon keresztil). A
Fecskend6tél eltéréen ebben az esetben nincs sziikség kockadobasra. A vizagyu célpontja az EmelSkosarral szomszédos mezd. Ve-
gyél le minden tlz/fUst jelz6t a célmezdrdl és az 6sszes szomszédos mezdrdl (ne feledd, hogy a falak és zart ajtok oltast akadalyozo
hatasat). A vizagyGt nem lehet hasznaini amennyiben a célmezén és az azzal szomszédos mezékdn Aldozat talalhato.

Vezetés:
A Fecskendds kocsit nem lehet vezetni, amennyiben a hidraulikus emelékosar nem kertlt visszamozgatésra a kocsira.

ROBBANEKONY OBJEKTUM (VALASZTHATO

A jatéktablahoz valasztasotok szerint hozzaadhattok két robbanékony targyat, egy nagy- és egy kisméret(i gyulékony labor-
felszerelést. Az el6z86 robbanékony objektum szabalyt kdvetve a nagyobb targyat az autéhoz hasonléan kell kezelni. Amikor a
kisméretl objektum robban fel, tavolitsd el a jatéktertletrdl, majd helyezz le oda egy tlizjelz6t és egy tlizfészek jelzbt, hajsd
végre a robbanas tovabbi hatasait az objektum helyszinérél, majd hajts végre még egy tovabbi robbanast is ugyanarrdl a
helyrdl.



VESZELYES OBJEKTUM KEMIAI SZENNYEZES (VALASZTHATO)

A jatéktablahoz valasztasotok szerint hozzaadhattok egy veszélyes objektumot, egy mérgezé laborfelszerelést. A veszélyes objektumot
hasonldan kell kezelni, mint ahogyan a korabban megismert robbanékony objektumot, kivéve, hogy nem robban. Amikor a veszélyes
objektumra rakerul az utolsé (negyedik) sérilés jelz8, kémiai szennyezés térténik és a mérgezé vegyszer véletlenszerlien szétfroccsen a
targyat tartalmazo6 mez6rél.

Amikor kémiai szennyezés torténik, vedd le a veszélyes objektumot a jatéktablardl, helyezz annak helyébe egy kémia szennyezés jelzét, majd
helyezd le attdl a mez6tél véletlenszeri iranyban a megmaradt kémiai szennyezés jelzéket a szomszédossag szabalyait kdvetve. Hasznald a
rendelkezésre allé kockakat a kémiai szennyezés terjedési iranyanak meghatarozasahoz, amennyiben egynél tdbb szomszédos mez6
talalhato (8-oldalu kockat, ha 4 kiilénb6z8 szomszéd mez6 talalhaté és 6-oldalut, ha 2 vagy 3 ilyen mez6). Helyezd le a kémiai szennyezés
jelz6t, majd ismét véletlenszerlien hatarozd meg a terjedési irdnyt a szomszédos mezékre, mindaddig, amig mind az 5 ilyen jelzé lehelyezésre
nem kerul.

Egy mez6 csak egy kémiai szennyezés jelz6t tartalmazhat. Amennyiben sziikséges, fordulj vissza az eddig létrejott szétfolyason annak
érdekében, hogy végre lehessen hajtani az 6sszes jelz6 lehelyezését.

Amennyiben MCP-t/aldozatot tartalmazé mezére keriul kémiai szennyezés jelz6 lehelyezésre, az meghalt, illetve az ott tartézkodo tlizolté(k)
elajul(nak). Tlzolté nem léphet olyan mezdre, amelyen kémiai szennyezés jelz6 talalhaté. Amennyiben Uj MCP lehelyezésének célmezéjén
kémiai szennyezés talalhato, hasznald a jatéktabla mezdkdn talalhato nyilakat és annak megfelel6en mozgasd at egy tres mezére. A kémiai
szennyezés jelz6k nincsenek hatassal a fustre/tlizre, tizfészkekre vagy gyulékony anyagokra.

A veszélyes anyag elharité 2 AP-ért eltavolithat egy szomszédos mez6rél egy kémiai szennyezés jelz6t.

Tiiz terjedése fazis:

1. Robbanas a célmezdn.

2. Két tlz jelzd lehelyezése a szomszédos mezbkre.

3. Egy sériilés jelzd lehelyezése a szomszédos falra.

4. Egy sértilésjelz6 lehelyezése a szomszédos veszélyes objektumra.

» Mivel ez a 4. Sérulésjelzd a veszélyes objektumon, bekdvetkezik a kémiai szen-
nyezés.

Kémiai szennyezés végrehajtasa:

1. Tavolitsd el a veszélyes objektumot a rajta 1év6 4 sértlés jelzbvel egyitt a jatek-
bol

Annak helyére kertljon le egy kémiai szennyezeés jelzé.

» A kémiai szennyezés 3 kulonbdzd iranyban tud terjedni (a képen “a”, “b” és “c”
betlkkel jeldlten). Dobj a 6-oldalt kockaval a terjedés iranyanak meghatarozasahoz
(1-2=a, 3-4=b és 5-6=c).

2. A dobas 6-os eredményének megfeleléen lehelyezésre keril a 2. kémiai szen-
nyezés jelz6.

* A szennyezés most 2 kulonboz6 iranyban tud terjedni (a képen “d” és “e” betiikkel
jeldlten). Dobj a 6-oldalu kockaval a terjedés iranyanak meghatarozasahoz (1-3=d,
4-6=e).

3. A dobas 3-as eredményének megfeleléen lehelyezésre keril a 3. kémiai szen-
nyezés jelz6.

» Ennek a mezének nincs olyan szomszédja, ahol ne lenne mar kémiai szennyezés
jelzé, igy visszafelé ellendrizziik a szomszédossagot. A korabban lerakott jelz6t tar-
talmazé mez6 (2. Iépés) szomszédos egyetlen olyan mezdével, amelyen még nincs
kémiai szennyezés jelz6. Ebben az egyetlen iranyban tud a szennyezés terjedni.

4. Lehelyezésre keril a 4. kémiai szennyezés jelzd.

* Innen a szennyezés ismét 3 iranyban tud terjedni (a képen “b”, “f’ és “g” betlkkel
jeldlten). Dobj a 6-oldalu kockaval a terjedés iranyanak meghatarozasahoz (1-2=b,
3-4=f és 5-6=9).

5. A dobas 1-es eredményének megfeleléen lehelyezésre keril az 5., egyben
utolsé kémiai szennyezés jelz6.

*» Az ott talalhaté aldozat meghal.

Tz terjedése fazis

Kémiai szennyezés végrehajtasa

TETOTER

(VALASZTHATO KIEGESZITO TABLA):

A tetdtér egy opcionalis kiegészit6 tabla, amelyet egyltt hasznalhatsz a
javitémihely vagy a laboratérium jatéktablaval, hogy egy plusz szintet adj
hozzajuk. A tetdtér szintén egyutt hasznalhat6 a 2nd Story kiegészitében talal-
hato 2 épllettel is.

A tetdtér hasznalatahoz sziikséges egy belsé lépcsd jelzb is, amely lehelyezve
megmutatja, hogy az alsé rész melyik pontjardl lehetséges feljutni oda.




VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEK SORAN:

* Hasznald a mellékelt 12-oldalu kockat a 8-oldalu helyett a mez6k meghatarozasahoz.

» Hajtsatok végre plusz egy el6zetes robbanast, amelynek helyszinére kertljon tizfészek jelzd is.

* Amennyiben Halado jatékot valasztottatok dobjatok a 3 plusz tlizfészek jelz6 lehelyezése érdekében, valamint
helyezzetek tovabbi 3 tlzfészek jelz6t is tabla szélére, amelyek a jaték soran kerilhetnek a tablara a tdbbi ott talalhatd
jelzével egydtt.

* Helyezd a belsé lépcsé jelz6t a megfelels helyre (B A javitomihely, B A laboratorium).

MEGVALTOZOTT AKCIOK:

Hordozhato létra felallitasa

Amikor egy létra feldllitasra kerll a tlzoltonak valasztania kell, hogy melyik szinthez helyezi le annak felsé részét.
Amennyiben felallitasra kerllt és azt masik szinthez szeretné athelyezni, a létrat 6ssze kell csukni és Ujra fel kell allitani
ahhoz a szinthez. Ennek értelmében egy létraval nem lehet egyszerre egyidében ugyanazon épulet 2. és 3. szintjét is
elérni.

Hordozhato létran torténo fel- és lemaszas

Amennyiben a létra az épllet 3. szintjéhez kerlt felallitasra, az azon térténd fel- és lemaszas koltsége megduplazodik.
Példaul: egy terhet nem cipeld tiizolt6 2 AP felhasznalasaval maszik fel a 3. szintre, amig egy aldozatot ciplé 4 AP-ért tud
lemaszni az aldozattal egyutt a 3. szintrél.

Tlzolté fecskendd hasznalata

Egy 3 szintes épuletnél ajanlott a hidraulikus emel6kosar hasznalata. Amennyiben mégis a tlizolté fecskendét
hasznaljatok a fecskend6 csak az épllet azon oldalara (a tablan talalhato éplletszintek felére) képes locsolni, amely
hataros a fecskendds kocsi aktualis parkoléhelyével (piros szaggatott vonallal jeldlve). Dobas utan forditsatok meg
(ellenkezé oldalara) a piros 6-oldalu kockat, ha szilkséges az alapszabalynak megfeleléen. A fekete 12-oldali kockat ne
forditsatok meg (azonban a tdmlékezeld képessége itt is hasznalhatd). Ne feledd, hogy a fecskend6 csak a tabla azon
felére képes locsolni, amelyen nem tartozkodik tlizolté (a célmezd fél éplletrész egyik szintjén sem tartozkodhat
tzolto).

Tiizolt6 fecskend6 hasznalata (javitomiihely tet6térrel)

A 8-oldalu kockat hasznald a célmezd meghatarozasahoz a 12-oldalu kocka helyett. A fecskend® az alapszabalyoknak
megfelel6en hasznalhatd, amennyiben a kocsi az épllet azon az oldalan parkol, ahol az csak egy szintes. Amennyiben
azon az oldalon hasznalod, ahol az épiilet két szintes, a dobas utan forditsatok meg (ellenkez6 oldalara) a piros 6-oldalu
kockat, ha szlikséges az alapszabalynak megfeleléen. Amennyiben a 8-oldald kocka dobas utan 5 vagy annal nagyobb
értéket mutat, adjatok az eredményhez 4-et, hogy a 2. szinten talalhaté célmez6ét meghatarozzatok. Ne feledd, hogy a
fecskend6 csak a tabla azon negyedére képes locsolni, amelyen nem tartézkodik T{zolt6 (ebben az esetben mind a 2

szinten). PIN C .

(VALASZTHATO KIEGESZITO TABLA):

A pince egy opcionalis kiegészit6 tabla, amelyet egyutt hasznalhatsz a
javitomdihely vagy a laboratérium jatéktablaval, hogy egy plusz szintet adj
hozzajuk. A pince szintén egyitt hasznalhat6 a 2nd Story kiegészitében talal-
hato 2 épulettel is.

A pince hasznélatahoz szikséges egy bels6 1épcsé jelzb is, amely lehelyezve
megmutatja, hogy a fels6rész melyik pontjardl lehetséges lejutni oda.

A pince kiegészitd tablaval megjelenik egy Uj jatékelem is, a padlokarosodas,
amelyet a pincében bekdvetkezett robbanasok eredményezhetnek. A
padlokarosodas az épulet strukturalis karosodasa, amely megneheziti a
tlizolték mozgasat, valamint ennek kdvetkeztében az épllet 6sszedblése is
nagyobb eséllyel megtorténhet.

VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEK SORAN:

» Hasznald a mellékelt 12-oldalu kockat a 8-oldalu helyett a mez8k meghatarozésahoz.

* Hajtsatok végre plusz egy el6zetes robbanast, amelynek helyszinére kerljon tlizfészek jelz6 is.

* Amennyiben Halado jatékot valasztottatok dobjatok a 3 plusz tlizfészek jelzd lehelyezése érdekében, valamint
helyezzetek tovabbi 3 tlizfészek jelz6t is tabla szélére, amelyek a jaték soran kerllhetnek a tablara a tobbi ott talalhatd
jelzével egytt.

* Helyezd a belsd Iépcsd jelz6t a megfeleld helyre ([ A mindkét tablan).



MEGVALTOZOTT AKCIOK:

Tizolté fecskend6 hasznalata
Hasznald a 8-oldalu kockat és annak eredményét, ahogyan az alapjatékban.
Megjegyzés: a pince nem lehet célpontja sem a tlizolt6 fecskend6nek, sem
a hidraulikus emel6kosarnak.

A TUZ TERJEDESE SORAN:

* A pince kuls6 falai (feketével alaszinezve a jatékteriileten) nem kaphatnak sériilés jelz6ket a jaték soran.

* Amennyiben a pincében robbanas kdvetkezik be, az alapszabalyok szerint hajtsd végre annak hatasat, majd helyezz
egy karosodott padlo6 jelzét kozvetlendl a pince azon mezdje folé, ahol a robbanas bekdvetkezett. A padldkarosodasnak a
jatékmenetre nincs mas hatasa.

* A kdrosodott padlérész megsemmisul, amennyiben az alatt vagy pontosan azon a mezén robbanas kdvetkezik be.

Amennyiben egy padlérész megsemmisil az alabbi Iépéseket hajtsd végre:

a) Forditsd at a karosodott padlé jelz6t a masik oldalara, majd vegyél ki végleg a jatékbol 2 sériilés jelzét. Ennek hatasara
akar az épulet 6ssze is d6lhet (nem marad mar letehetd sériilésjelzé a készletben).

b) Tavolitsd el a rajta l1év6 fust vagy tiz jelzét. A vele szomszédos mez6kon talalhato fust jelz6k atfordulnak a tiz
oldalukra, valamint ennek hatasara végre kell hajtani a belobbanas(oka)t, ha sziikséges.

c) A mezén talalhatdo MCP vagy felfedett aldozat meghal, tiizolt6 elajul és a gyulékony anyag felrobban.

d) Helyezz egy tlizfészek jelz6t is a jaték elején létrehozott készletbdl arra a helyre.

* A jaték folytatasaban az alabbi szabalyok érvényesiinek a megsemmisilt padldszakasz kdvetkeztében:

a) A megsemmisiilt padlészakasz atjarhatatlan, tlizolté arra a mezére Iépni, atmozogni rajta nem képes.

b) A megsemmisilt padlészakasz alatt kozvetlenil talalhato pince mezét a tlizoltok fentrél képesek oltani.

c) Tlzoltéfecskendd hasznalatakor amennyiben a célmezé pontosan a megsemmisiilt padlészakasz, akkor kozvetlendl
az alatti pince mezén hajtsd végre az alapszabalyoknak megfeleléen a fecskendé oltasi hatasat. Ha a célmez6 szomszé-
dos a megsemmisliilt padlészakasszal, akkor annak szétfolyas hatasa érvényesil a megsemmisilt padlészakasz alatt
kdzvetlendl talalhato pince mezéjére is.

d) Amennyiben a megsemmisiilt padloszakasz alatt kdzvetlenil talalhaté pince mezén robbanas torténik, annak hatasara
az alapszabalyban megismert hatasokon felll még a megsemmisiilt padloszakasszal szomszédos pince feletti mez&kon
talalhato fust jelz6ket at kell forditani t(iz fellkre, egyben a sziikséges belobbanas(oka)t is végre kell hajtani.

e) Amennyiben lancreakcioé éri el a megsemmisiilt padlészakaszt, az alabbi két dolgot hajtsd végre:

* Helyezz a megsemmisilt padlészakasz alatt kdzvetlenul taldlhatd pince mezére is egy tlz jelz6t. Amennyiben azon mar
van tliz jelzd, hajts végre egy robbanast azon a mezdn.

* Folytasd tovabb a lancreakciét a megsemmisilt padlészakaszon keresztul és hajtsd végre a robbanas hatasait abban
az iranyban is az alapszabalynak megfeleléen.

f) Amennyiben a megsemmisilt padlészakaszra kellene helyezni MCP-t, azt helyezd a kdzvetlen(l alatt talalhato pince
mezdre.

* A jaték abban az esetben is vesztéssel ér véget, ha egy tlizoltdé csapdaba esik (vagy a pincében vagy a foldszinten nem
tud mozogni egy bejarat felé).

MEGSEMMISULT PADLOSZAKASZ ATHIDALASA HORDOZHATO LETRAVAL (VALASZTHATO)

Athidalas (2 AP) - a hordozhatd létrat cipeld tiizolt6 leteheti azt egy szomszédos mezén talalhaté megsemmisiilt
padlészakaszra. A 1étrat tartalmazé mezdn keresztil mozgas hajthaté végre. Amennyiben a megsemmisult padlészakasz alatt
kozvetlendl talalhato pince mezén robbanas torténik, annak végrehajtasa utan a létrat vedd ki a jatékbol (megsemmisiilt).

PINCE ELERESE HORDOZHATO LETRAVAL A MEGSEMMISULT PADLOSZAKASZON KERESZTUL (VALASZTHATO)

Hordozhato létrat cipel6 tlizolté felallithatja azt egy szomszédos mezdn talalhaté megsemmisult padldszakaszon 2 AP-ért.
Helyezd a létra fels6 részét a tlizoltd mezdjére, annak alsé részét pedig a pince azon mezgjére, amely kozvetlenil a megsem-
misult padlészakasz alatt talalhato.

A Strukturalis Mérnék képes a karosodott (de nem a megsemmistilt) padlészakasz javitasara a karosodott
padlészakasz mez6jérdl vagy a kdozvetlenll alatta talalhatd pincemezérél. A javitani kivant mezén és a vele
szomszédos mez6kodn nem lehet flst vagy tiz jelz6.

Expansion Design: Lutz Pietschker Graphic Design: Luis Francisco /lustrations: George Patsouras & Eugene Mogilevech



HAZI SZABALYOK (NEM HIVATALOS

1. Mind a tet6tér, mind a pince hasznalhat6 az alapjatékkal, amennyiben a csapat megegyezik ebben. Egyszeriien a
kiegészitdben talalhato belsé Iépcsd jelz6ket hasznaljatok a belsd I1épcsd megjeldlésére.

2. Padlézat bontasa 3AP(2 AP a mentési specialistanak). A felsd szinteken lévé tizolté 3 AP-ért egy sérllés kockat tehet a
szomszédos mez§ padldjara. Két sértilés jelzbvel ellatott mezdn a padlészakasz megsemmisul.

Varians:

1. A szabalyban szerepl6 beragadas jelz6 helyett hasznalj sériilés jelz6ket a beragadt ajtokon. Levétellk utan természete-
sen visszakertlnek a kdzos készletbe, azonban addig nem és ez kihivas is egyben, hiszen a készlet elfogyasakor az éplilet
Osszeddlhet, igy a csapat veszithet.

2. Az itt talalhato szabalyok alapjan 2 AP-ért barmelyik helyre atmozgathatod a jarm(ivek egyikét (ez kilénésen hatékony a
szerelémUihely jatéktablanal). Amennyiben ezt tul er6snek érzitek vagy csak kisebb nehezitést szeretnétek a jatékban, 2 AP-
ért csak egy szomszédos parkléldhelyre mozoghat a jarma.

Forditotta: Gubirobi*

Szerkesztette és lektoralta: Artax

*a forditas Acetate 2012-es forditasaban talalhaté kifejezések,

valamint a vonatkozé BGG féorumon megjelent kérdések-valaszok hasznalataval tértént.



