KULONLEGES SZABALYOK

Az acélhalé hasznalata

A Steel Police csak egyetlen acélhalé jelzével ren-
delkezik.

Amikor a Steel Police FSZ-at egy haléval harc-
képtelenné teszik, nem vetheti ki az acélhalét. Ha az
acélhalot mar kivetette egy ellenséges lapkara, az
acélhalé ebben az esetben azonnal visszakeriil a
jatékos kezébe. A harctéri életmenté nem védi meg a
FSZ-t az 1 életer6pontja elvesztésétdl, amikor az
kiveti az acélhalét.

Ha az acélhalovetét harcképtelenné teszik egy halo-
val, vagy elpusztitjak, az nem lesz hatassal a ko-
réabban ingyen kivetett acélhaléra (a Steel Police
nem szenved el sériilést visszamenéleg).

A békéltetd hasznalata

Ha a békéltet6t egy halo harcképtelenné teszi, a
jatékos nem cserélheti ki 6t egy masik lapkara.

A tiikr6zés hasznalata

A tlkrozés védelmet nyujt mindenféle tavolsagi
tamadas ellen (még a mesterldvész ellen is) és a
kézelharci tAmadasok ellen (még a méreg ellen is), és
a rakétavet®, a vadaszpuska, a Gauss agyu,
robbanészer, stb. ellen is.

A visszatiikrozott tamadas ereje és kezdeményezé
értéke nem modosul — a tikrozés pillanataban az
ellenfél tdmadasat erésité 6sszes bonusszal (pl.
szomszédos modulokkal) egyitt azonnal miikédésben
Iép. Csak a tavolsagi tdmadas képessége veszik el —
a visszatlikrozott tamadas csak a tamadas vonalaban
lév8, szomszédos ellenséges lapkat talalja el.

A visszatlikr6zott tAmadast nem erésithetik tovabb a
Steel Police jatékosanak képességei (pl. sajat szom-
szédos moduljai).

A doboz tartalma:
35 Steel Police sereglapka, 2 Steel Police
FSZ jelz6, 1 acélhald jelz6, 2 halojelzs,
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A tikrozés nem véd meg a halotél, az iranyitas
atvételétdl (a Vegas lazitojatol és FSZ-atdl) és a
bohdc légicsapasatél (moloch sereg).

A tiikrozés az azonnali akcidlapkak altal okozott
tamadasok ellen sem véd.

Védelmet nyujt a Gauss agyu ellen, a Gauss
agyu lévése azonban a tamadas vonalaban lévé
tobbi ellenséges egységet ugyanugy eltalalja.

Ha a tikrozés képességével rendelkezd egység egy
ellenséges FSZ tamadasat tukrozi vissza, a tikrozott
tdmadas nem okoz sérllést az ellenfél FSZ-anak (annak a
szabalynak megfeleléen, miszerint egy FSZ nem okoz
sérllést egy masik FSZ-nak).

Ha a tikrozott tdmadas rendelkezett a méreg
képességével, a tiikrézés utan is mérgezd marad.

Ha a tlikrozés képességével rendelkez6 egységet
harcképtelenné teszik egy haléval, a tlkr6zés nem
mikodik.

A pontokért jatszott tdbbf6s jatékban (ahol a pontokat
nullatél huszig gydjtjiilk a FSZ életerejének csokken-
tése helyett) az acélhalé kivetése a jatékosnak nem 1
életerépont veszteséget fog okozni, hanem 1 pontot fog
érte kapni az az ellenfél, akinek egységére az acélhalot
kivetik. Ehhez hasonléan a héhér elhelyezése az egyik
ellenfél egységének helyére 1 pontot fog hozni annak a
jatékosnak, akinek egységének helyét a hohér atvette.

Tobbf6s jaték esetén mind a csapatjaték, mind élethalal-
harc esetén az 6sszes t6bbi jatékost megakadalyozza
abban, hogy Ujabb lapkat helyezzen a tablara.
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HATTER

A Steel Police a térvény és a rend fanatikusainak vandorlé brigadja, akik haboru elétti, kisérleti erdpancélt viselnek.
A pancélon alkalmazott vegyszerek és kibernetikus fejlesztések tudatkarositd hatasuk mellett javitjak az organiz-
mus képességeit — a Steel Police tisztjei automatikusan reagalnak mindenre, melyet programjuk fenyegetésnek
vagy bilntettnek tituldl. A semmibdl tinnek elé, majd robbanasok és agyutiiz robajaval 6vezve békét teremtenek a
kérnyéken.

A feddhetetlen és torvénytisztel6 automata gépek lattdn a megvaltott terliletek népe gyorsan visszavagyja a régi

kaoszt és anarchiat. .,
t t A SEREG LEIRASA

Ennek a seregnek az a hatalmas elénye, hogy er&s tiizeléallasokat tud Iétrehozni (a I16vés er6sségét ndveld és a
tdmadasait sokszorozé modulokkal) és olyan mozgékony egységeket, melyek képesek tiikrozni az ellenfél ta-
madasait. Ezen kivll a FSZ-a képességével konnyedén elharithatja a legveszélyesebb tamadasokat.

A sereg hatranya a nem tul magas kezdeményezé érték és az egyetlen azonnali mozgas akcidlapka.

TAKTIKAI TANACS

A Steel Police FSZ-a nem tul hasznos a csatatér kozepén, ezért az a legjobb, ha az egyik sarokban helyezzilk el, sajat
egységeinkkel korulvéve. Az acélhalét dobjuk olyan ellenséges egységekre, amelyek a kdvetkezd csataban elesnek, igy
az acélhalé hamar visszatérhet a FSZ-hoz. Ne feledjétek el, hogy a seregnek nincs olyan azonnali akciélapkaja, amely
kimentené a bajbdl (mind az orvidvész vagy a légicsapas), ezt a szerepet a Hohér veszi at, akit fentrél dobhatunk az
ellenségre.
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Kilénleges képessége: a
jatékos a Steel Police FSZ-
anak 1 életer6pontjaért
cserébe a sajat korében
barmely ellenséges lapkara
(kivéve FSZ-ra) elhelyezheti
az acélhald jelzéjét. Az

acélhalé ugyanugy miikodik,

mint egy sima halé. Az acél-
halé jelz6je csak akkor kertil
vissza a jatékos kezébe, ha
az altala harcképtelenné tett
egység lekertl a tablarol.

- Acélhald jelzé

RAGADOZO =

W' Tavolsagi thmadas,
kézelharci tamadas.

Tavolsagi tamadas az 1-es
és 0-s kezdeményezési
fazisokban.
Mozgékonysag.

Tlkrozés.

Halé. A lapkak
kijatszasakor a Steel Police
jatékosa eltavolithatja a
békéltetét a tablarol és
kijatszhatja a helyére egy
masik felhlzott, tablara
ker(il6 lapkat. Ha a békél-
tetd sériilt volt, sériilése
nem kerll at az Uj lapkara.

Y Koézelharci tamadas.
L Pancel.

Taszitas — minden
koérben egyszer (akar
mar abban a kdrben
is, amikor lekeril a
tablara) eltaszithat
egy szomszédos,
ellenséges egységet.

Kézelharci tamadas.
Pancél és szivéssag.
Amikor a jatékos a
hohért a tablara
helyezi — FSZ-a 1
életerejéért cserébe
— eltavolithat egy
ellenséges lapkat a
tablardl (kivéve a
FSZ-t) és a helyére
helyezheti a hohért.
A harctéri életmenté
nem menti meg a
lapkat attdl, hogy a
héhérral kicseréljik.

. [ANCOS KUTYAz:

Tavolsagi tamadas.

\} Pancél.

Amig az acélhalovets
a tablan marad, a FSZ
altal kivetett acélhalo
hasznalata ingyenes
lesz (a Steel Police
FSZ-a nem veszit 1
életerépontot egyik
halévetéskor sem).

A hozza kapcsolédd
egységek +1 er6t
kapnak tavolsagi
tamadasukhoz.

A hozza kapcsol6do
egységek az utolso sajat
kezdeményezési fazisukat
kovetd fazisban végre-
hajthatnak egy tovabbi
tamadast.

Ha egy egységnek két
alapértelmezett tamadasa
van, a harmadik plusz
tamadasat a masik kett6t
koveto fazisban hajthatja
végre.

Ha az alapértelmezett
tamadast a 0-s
kezdeményezési fazisban
hajtjuk végre, a plusz akcid
elveszik és nem hajthatd
végre.
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A hozza kapcsol6dd
egységek +1
kezdeményezést
kapnak.

A szabotér minden
hozza kapcsol6do,
ellenséges egységre
hatassal lesz, és
kezdeményezésiiket
1-gyel csokkenti.

[IHAR VIE]\ O

Egy hozza kapcsolodd
egységnek figyelmen
kivil kell hagynia egy
tamadasbdl érkez6
minden sériilést, a
harctéri életment6
pedig eldobasra kertil.
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A hozzéa kapcsol6dd
egységek +2 erét
kapnak kdzelharci
tamadéasukhoz.

“TASZITAS

" MOZGAS

Egy egységet egy
szomszédos, szabad
mezére mozgat és/vagy
elforgatja azt a jatékos
vélasztasa szerinti
iranyba.

Eltol egy ellenséges
egységet 1 azzal
szomszédos, Ures
mezére. Tébb
lehet6ség esetén az
eltolt jatékos donti
el, hogy melyik
mezére keriljon
eltolt egysége.

Csata kezdédik. A csata
utan a jatékos kére
véget ér. Nem hasznal-
haté, ha mar valamelyik
jatékos felhuzta az
utolsé lapkajat.

Ennek a lapkanak a
hasznalataval
megakadalyozzuk,
hogy az ellenfél
barmilyen egységet
kijatsszon a
kévetkez6 korében
(azonban jatszhat ki
azonnali
akcidlapkakat,
mozgathatja
egységeit, stb.).

X- A lapkak szama

Tukrozes:
ey

A tukrozés megvédi a sereg egységét minden ta-
madastol, amely kdzvetlenll érné a tiikrozés ikonja-
val jeldlt oldalan. Az ilyen tamadasokat az egység
visszatlkrozi az ellenkez6 iranyba egy mezényi tavol-
sagra és megsebez egy ellenséges lapkat (egységet,
FSZ-t vagy modult), ha az a tamadas vonalanak elsé
mezéjén all. A tukrozétt tdmadas nem art a Steel
Police lapkainak.




