BOMBER/IT

Neuroshima Hex 3.0 - Orilt robbanté Il.

Az oriilt robbanto egy mutadlodott nomdad-terrorista, aki Kalifornia vidékén portyazik. Barhol taldljon valamit,
amit érdemes felrobbantani, biztos lehetsz benne, hogy meg is teszi. Megfigyelheted tovabba, amint gyorsan
regenerdlodo teste tobb tiz métert repiil, mivel szeret az utolso pillanatig a robbantds helyszinén maradni. A
legszorakoztatobb helyzet akkor dll elo, amikor ez a bombakkal teleaggatott szornyeteg megjelenik egy

folyamatban levé csata helyszinén - a harcban dallok ilyenkor jobban teszik, ha atgondoljak, ki az elso szamu
ellenség.

Lapka tipusa:

Senki lapkaja: nem tartozik egyik sereghez sem, és minden jatékos ellenségként kezeli:
blokkolja a tlizvonalat, nem mozgathaté a mozgas lapkaval, és nincsenek ra hatdssal a
csatlakoztatott modulok sem. Ldtavolsagon beliil mindenkinek sebzést okoz (seregre vald
tekintet nélkiil), és 6t is sebzi mindenki, el lehet taszitani, le lehet halozni, at lehet venni
felette az irdnyitast (megj.: pl. Vegas), stb.

Egy jatékos lapkaja helyett kell a jatéktablara helyezni: A jaték kezdetén a jatéktabla mellé
keriil, arra varva, hogy valamelyik jatékos a harctérre helyezze. Ahhoz, hogy a tablara keriiljon, a
& jatékosnak el kell dobnia az egyik felhtizott lapkéjat (a kotelezd eldobason kiviil!). A jatékos ezutdn
a tabla barmely iires mezdjére elhelyezheti a senki lapkajat. Miutdn megdlték, a lapka Gjra a
jatéktabla mellé keriil, és barmely jatékos ujra jatékba hozhatja az elézdekben leirtak szerint.

Az oriilt robbantoé leirasa:

Csapda: Barmelyik ellenség tamadja meg barmelyik iranybol, az Oriilt Robbantd azonnal felrobban,
igy minden vele szomszédos mezdn allo egység 1 sebzést kap, beleértve a féhadiszallasokat is. A
robbanas utan az Oriilt robbantot eltavolitjuk a tablarol.
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