Lépj be a bolcs varazslok kozé!

3-6 jatékos részére Tartalom: 60 karakterkirtya

10 éves kortdl 1 jegyzettomb
jatékids kb.: 45 perc 1 jatékszabily

Hosszu, hossziiddvel ezel6tt, amikor mégmiikodottaStonhengei
Magusképzé akadémia, a vardzslétanoncoknak vardzserejitk
gyakorlisihoz tobb feladat mellett ezt a kdrtyajitékot is el
kellett sajatitaniuk. Ennek a jitéknak a segitségével tudtik
a jovibelato képességiiket fejleszteni.

Evezredek alatt ez a kirtyajiték eredeti céljit elvesztette,
majd elterjedt és vendéghizakban, fogaddkban kézmiivesek,
foldmiivesek, kereskeddk és harcosok kedvelt jitéka lett. Amikor
egy angol archeolégus Dr. Hensch Stone mélyen a Stonhengei
sziklik alatt eltemetve egy torténelmi pergamentekercset
talilt, a Wizard kirtyajiték igaz torténete felszinre keriilt.
A kovetkezdkben leirt jatékszabilyok szo szerint megfelelnek
az eredeti pergamentekercsen olvashaté szabélyokkal. A kartydk
illusztracioi korabeli dbrik alapjan késziiltek.

A jovibelatis képessége
Ebben a vardzslatos kdrtyajitékban a jitékosoknak minden
fordulo elstt eldre meg kell josolniuk pontosan iitéseik szimit.

(Utés = a jatékosok sorban egymds utin kitesznek az asztal
kozepére egy-egy lapot, ezek a lapok az ,iités” lapjai)




A helyes joslatért jutalompont jar. Az ajitékos, aki a jiték végéig
a legtobb pontot gyfijti, megnyeri a jitékot és a ,Magusképzd
akadémia” tanoncai koziil elreléphet a bolcs vardzslok kozé!

A jaték elokészitése

A jatékosok megbiznak egy jitékost, aki magihoz veszi
a jegyzettombot, felvezeti rd a neveket, majd a jiték folyaman

a jatékosok pontjait. Ezek utin a megbizott jitékos megkeveri
a karakterkartydkat és elosztja a jatékosok kozatt.

A karakterkartyak

Négy kiilonbozs szint karakterkdrtya van a jatékban

PlT Emberek (kék) Tundérek (zold)
Torpék (piros) Oridsok (sdrga)

A legerdsebb kirtya a ,13”-as,

a leggyengébb pedig az ,17-es.

A négy ,Magus” kirtya mindig i,

a 13-as lapoknal is er6sebbek!

A négy ,Bolond” kartya mindig veszit,
gyengébbek, mint az 1-es lapok!

A kartyik elosztisa

A Wizardban a jatékosok minden forduléban

eltéré mennyiségti lapot kapnak.

Az elsé forduldban minden jatékos csak egy lapot kap. Ebben
a forduléban, tehit csak egy iitésre van lehetdség. A masodik
forduléban minden jitékos két-két lapot kap. Ez a forduls
mdr két iitésért zajlik. A harmadik fordulsban minden jitékos
harom-harom lapot kap, aztin négyet és igy tovibb.




Azok a kartydk, amik nem kerilnek a jatékosok kozott
kiosztdsra, egy leforditott pakliba rendezve az asztal kozepére
keriilnek. A lapok kiosztisinak feladata minden forduléban
tovabbszill egyik jatékosrol a mdsik jitékosra. Az éramutato
jarasival megegyezd irinyban mindig a kovetkezd jatékos veszi
dt az oszto szerepét.

Az adutt

Miutan a jatékosok kiosztottik a karakterkdrtydkat, a maradék
lapokbdl képzett pakli legfelss lapjit felforditva az asztalra teszik.
Ez a lap adja meg a forduldn beliil minden kor adutt szinét.

(Az adutt = Egy (itészin, ami minden mds szin(i lapot iit).
Abban az esetben, ha a felforditott lap egy Bolond, akkor ebben
a forduléban nincsen adutt.

Abban az esetben, ha a felforditott lap egy Magus akkor ebben
a forduléban a lapot felfordité jitékos hatarozhatja meg
a fordulé adutt szinét.

Az utolsé forduldban nincsen (itdszin, mert nincsen pakli,
amibdl a jatékosok lapot fordithatninak fel.

A joslas

Miutin minden jitékos megnézte a kapott karakterkirtydit,
meg kell josolnia, hogy ebben a forduldban hiny utése lesz.
A jatékosok joslataikat sorban egymds utin mondjik be, a joslast
az osztd jatékostol balra il jatékos kezdi.

Tipp:)avasoljuk, hogy az 0szté jitékos vezesse fel ajegyzettombre
a jatékosok joslatait, és az elsd tités elstt olvassa fel azokat.

Segitség lehet tovabbd az, ha a jatékosok joslataiknak megfelels
szimu zsetont, babszemet, pénzérmét... raknak ki maguk




elé, jelezve villalisukat. Igy a jiték folyamin elkerulhetsek
az esetleges josldssal kapcsolatos félreértések.

Kiizdelem egy iitésért

Az osztotol balra ld jitékos jitssza ki az elsd lapot, majd
a jatékosok az éramutaté jardsival megegyezd irinyban, sorban
egymds utin egy-egy lapot jitszanak ki. Mindig a forduléban
elséként kijatszott lap szinét kell ,,megadni”.

(megadis = A kijatszott lap szinének megfeleld szinti lap lerakdsa)
Ha a jitékosnak erre nincs lehetdsége, akkor lerakhat egy
barmilyen lapot.

Figyelem:
Magus és Bolond kartyikat minden esetben ki szabad jitszani,
akkor is, ha a jatékosnak van lehetdsége a megadasra. Ezekkel

a lapokkal nem kell megadni a kijatszott lap szinét.

Az iitést a kijatszott legmagasabb kdrtya nyeri. A magus kdrtya
minden kijatszott lapnal, még az adutt szin lapjaindl is erdsebb.
Az Utést vivs jatékos az litése lapjait leforditva maga elé teszi,

majd egy lap kijatszdsival uj kort kezd.

Kivétel ez aldl az elss forduld, amelyben csak egy kort jatszanak
a jatékosok.

Az utést viszi:

= Az iitésbe lerakott elsé magus kirtya, vagy

= az ltésbe lerakott legmagasabb értékii adutt szinii lap, vagy
= a legmagasabb értékii kirtya, ami az elséként kijitszott lap
szinének felel meg, abban az esetben, ha az iitésben sem adutt
szin, sem magus kdrtya nincsen.




A magus és bolondlapokra érvényes kiilon szabalyok

Akkor, ha a kort eqy magus lappal kezdi az egyik jitékos, akkor
az 6t kovetd jatékosok egy-egqy bdrmilyen lapot lerakhatnak,
beleértve a magus és bolondlapokat is. Az iités ilyenkor azé
a jatékosé, aki az elsé magus lapot jitszotta ki. Habdr a magus
kirtydk utd lapok, nem kell Sket kijdtszani azért, hogy az éppen
aktudlis kor szinét megadja a jatékos.

Akkor, ha a kort egy bolond lappal kezdi az egyik jitékos, akkor
az 8t kovetd jitékos egy barmilyen lapot kijitszhat. Csak ezt
a misodikként kijatszott lapot kell a jitékosoknak megadniuk.

Egy kivétellel: akkor, ha egy korben csak bolond lapokat jatszanak
ki a jatékosok, akkor az elsé bolond lapot kijatszd jatékos nyeri

az (itést. Ez csak hiarom és négy jatékos esetén lehetséges.

Pontozas

Ha egy jatékos helyesen josolta meg iitéseinek szamait, akkor
litésenként 10 pontot kap és +20 pontot kap a helyes joslatért.
Ha egy jatékos joslata helytelen, akkor minden nem teljesitett,
vagy tilteljesitett titésért —10 pont jir. Példdul ha a megjésolt
litésszdm 8 és a teljesitett iitésszim 6, vagy 10, akkor a jatékos,
—20 pontot kap.

Példa:

1. fordulé

Tamds azt joésolta, hogy nem & fog utni. Mivel joslata igaz lett,
ezért 20 pontot kap. Andi azt jésolta, hogy 6vé lesz az iités, de
sajnos joslata nem lett igaz, ezért —10 pontot kap. Bence azt
josolta, hogy 6 fog iitni és joslata igaz lett. Ezért 30 pontot kap.




2. fordulé

Tamds azt josolta, hogy mind a két kort 6 fogja iitni a forduléban,
de csak egy utést sikeriilt elvinnie. Mivel joslata nem lett igaz,
ezért nem kapja meg a 20 pontot és minden helytelen joslatért
—10 pontot kap. Andi azt josolta, hogy nem lesz iitése, és joslata
igaz lett. Ezért 20 pontot kap. Bence azt josolta, hogy nem lesz
litése. Mivel joslata ellenére lett egy iitése, igy —10 pontot kap.
A jegyzetfiizetbe a jitékosok osszevont eredményét kell
felvezetni. Példiul Tamdsnak 20 pontja volt, majd a 2. korben
—10 pontot kapott, igy az 6 neve ald 10 keriil.

(20 [o|-(0 |1]30 |1

A jaték vége

A jatékban 60 karakterkirtya van. A jatékosok addig jatszanak
tjabb fordulét, migaz utolsé forduléoban az sszes lap kiosztdsra
keriil. Ez 6 jatékos esetén 10 forduld, 5 jatékos esetén 12, 4 jatékos
esetén 15, 3 jitékos esetén 20 forduld. Miutin a jitékosok az
utolsé korben elért pontjaikat is dsszeadtik, a jaték véget ér.
A jatékot az a jatékos nyerte, aki a legtobb pontot gydijtotte.




Jatékvariaciok

Plusz/minusz egy: A jiték alapszabilyai viltozatlanok a kdvetkezd
kivétellel: Amikor ajatékosok joslataikat bemondjdk, az 6sszes joslds
darabszima nem egyezhet meg a viarhaté utések darabszimaval.
Példiul, ha a forduléban 5 iitésre van lehetdség, akkor a jatékosok
dsszes joslata nem lehet 5.

Zart joslas: A jiték alapszabilyai viltozatlanok a kovetkezd
kivétellel: A jatékosok joslataikat nem mondjik be, hanem leirjik
egy lapra, és leforditva az oszté jatékosnak adjik. Igy minden joslat
titokban marad a jatékosok el6tt, egészen az uitésekiy.

Titkos joslas: A jiték alapszabilyai véltozatlanok a kovetkezd
kivétellel: A jatékosok joslataikat nem mondjik be, hanem leirjik
egy lapra, és leforditva kiteszik maguk elé. A joslatokat a jatékosok
csak az titések utan fedik fel.

Nyitott joslis: A jaték alapszabilyai viltozatlanok a kovetkezd
kivétellel: Minden jitékos a homlokihoz emeli a lapjait, anélkiil,
hogy megnézné azokat. Igy a jatékosok csak egymds lapjait lithatjdk,
a sajatjukat nem. A jatékosok a jatékostdrsak lapjainak ismeretében

mondjdk be joslataikat.

Egy szinnel (3-4 jatékos részére): Minden jitékos magihoz
vesz egy-egy szinhez tartozé lapokat (beleértve a magus és bolond
lapokat is). 3 jatékos estén egy szinhez tartozo lapokat ki kell tenni
a jatékbdl. A jatékosok a kapott lapokbdl dsszekeverés utin egy-egy
leforditott paklit képeznek maguk elstt, majd az elss fordulshoz
felhizzik a leforditott pakli felss 4 lapjat. Minden ezt kovetd
forduldban a jitékosok fordulénként egyel tobb lapot vesznek
magukhoz. A jitékosok megegyezés szerint, joslataikat nyiltan




bemondhatjik, vagy titokban leadhatjik. Az Utésre vonatkozd
szabilyok: A forduldkban nincsen adutt szin. Az titést az a jatékos
viszi, aki a legnagyobb lapot jitssza ki. Egyforma erdsségii lapok
esetén az elsdként kijatszott lap viszi az iitést. Minden fordulé utin
a jatékosok djra szinenként kiilonvilogatjik és magukhoz veszik
a lapokat. Az 4 forduld elétt a jatékosok a kapott lapokat
megkeverik, leforditva maguk elé teszik, majd felhizzik
a forduldhoz sziikséges lap mennyiséget.

A jatékosok 12 fordulét jatszanak.

A jaték a 12. fordulé értékelése utin véget ér.
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WIZARD2S5 éves Jubileumi kiadas

szabaly kiegészités

Valtozatos jatékélmény a kiilonleges kartyakkal!

Ebben a jubileumi kiaddsban megtalaljatok az Alakvaltét, akit vagy Magusként (Z), vagy Bolondként
(N) tudtok kijatszani. A tobbi hat kiilonleges kartyat Sarkany, Tiindér, Bomba, Farkasember,
Zsonglor ¢s Felh6 a hozzank érkezo kéréseknek eleget téve raktuk be ismét a jatékba.

A jatékba hozott kiilonleges kartyakkal tobb lehetdség nyilik meg eléttetek €s még nehezebb lesz
pontosan megjoésolnotok az iitéseitek szamat. Javasoljuk, hogy fokozatosan vegyétek be a jatékba ezeket a
kiilonleges kartyakat. Az Alakvaltét a legegyszeriibb a jatékba bevenni, ezért a kiilonleges kartyak koziil
vele kezdjétek a jatékot. Utana folyamatosan vehetitek be a jatékba a tobbi kiilonleges kartyat, csak arra
figyeljetek, hogy a Sarkany ¢és a Tiindér mindig egyiitt keriiljenek be.

Keverjétek a 60 karakterkartya kozé a kivalasztott kiilonleges kartyat/kartyakat. Mivel tobb kartyaval
jatszotok, igy az utolso6 korre egy lappal tobb marad a kor adutt szinének meghatarozasara. Ezen kiviil a
Wizard alapszabalyai valtozatlanul maradnak érvényben.

A kiilonleges kartyakat éppen igy, mint a tobbi kartyat, a kezetekbdl jatsszatok ki, és ezeknek a
kovetkezd hatdsaik vannak:

Az Alakvaltét minden esetben kijatszhatjatok, akkor is, ha van lehetdségetek a kor
szinének megadasara. Ezzel a lappal épp gy nem kell tartani a kijatszott lap szinét, mint a
Magus ¢s Bolond kartyakkal.

Amikor az Alakvaltét jatszod ki, hangosan mond be, hogy Magus vagy Bolond
kartyaként jatszottad ki, és a megfeleld oldalaval a tobbiek felé forgatva tedd az {ités

| lapjaira. A bemondasodnak megfelelden ettdl kezdve ezt a lapot ugyanugy kezelitek, mint
egy Magus vagy Bolond kartyat.

Amikor a fordul6 adutt szinének meghatarozasakor az Alakvaltét forditjatok fel, akkor a lapot felfordito
jatékos hatarozza meg a fordulé adutt szinét.

A Sarkanyt minden esetben kijatszhatjatok, akkor is, ha van lehetdségetek a kor szinének
megadasara. Ez a lap a legnagyobb értékii kartya a jatékban. Nagyobb az értéke, mint egy
Miagusnak ¢s minden iitést elvisz — egy kivétellel (14sd a Tiindér leirasaban)!

Amikor a Sarkanyt forditjatok fel a fordul6 adutt szinének meghatarozasahoz, akkor a lapot
felfordito jatékos hatarozza meg a fordulé adutt szinét.

Amikor Sarkanyt teszel le az {ités els6 lapjaként, akkor azt ugyanugy kezelitek, mint egy
Magust.

A Tiindért minden esetben kijatszhatjatok, akkor is, ha van lehetdségetek a kor szinének
megadasara. Ez a lap a legkisebb értékii kartya a jatékban. Kisebb az értéke, mint egy
Bolondnak ¢s minden {itést elveszit — egy kivétellel! Amikor a Sarkany ¢és a Tiindér egy
uitésben van, akkor a Tiindér viszi az titést!

Amikor a Tiindért forditjatok fel a fordul6 adutt szinének meghatarozasahoz, akkor a
forduloban nincs adutt szin.

Amikor Tiindért teszel le az iités elsé lapjaként, akkor azt ugyantigy kezelitek, mint egy

Bolondot.



A Bombat minden esetben kijatszhatjatok, akkor is, ha van lehetdségetek a kor szinének
megadasara. Amikor Bomba van egy iitésben, akkor azt az {itést nem viszi el senki és
egyik6tok sem szamolhatja a megnyert titései kozé. Ezt az iitést egyszeriien félreteszitek. A
kovetkezd iitést az nyitja meg, aki elvitte volna azt az {itést, amelyikben a Bomba van. A
Bombénak nincsen értéke.

Amikor a Bombat forditjatok fel a fordulo adutt szinének meghatarozasahoz, akkor a
forduloban nincs adutt szin.

Amikor Bombat teszel le az {ités elsé lapjaként, akkor azt ugyanigy kezelitek, mint egy Bolondot.

Amikor a Farkasember van a kezedben a lapok kiosztasa utan, akkor még az
iitésvallalasok bemondasa el6tt kicseréled a Farkasembert az adutt szinének
meghatarozasahoz felforditott lappal, majd bemondasz egy neked kedvezd adutt szint vagy
azt mondod, hogy ,,Nincs adutt!” Csak ezutdn mondjatok be a szokasos médon a
vallalasaitokat.

Amikor a fordulé adutt szinének meghatarozasakor a Farkasembert forditjatok fel, akkor
a lapot felfordito jatékos hatarozza meg a fordulé adutt szinét.

A Zsonglort minden esetben kijatszhatjatok, akkor is, ha van lehetdségetek a kor szinének
megadasara. A Zsonglor értéke 7 V2, tehat magasabb mint 7 és alacsonyabb, mint 8.
Amikor Zsonglért jatszol ki, akkor hangosan bemondod, hogy milyen szinben jatszottad ki
(ez lehet az adutt szine is). Miutdn ezt az titést elvittétek, mindenki atcsusztat a kezébdl egy
leforditott lapot a bal oldali szomszédjanak. Miutan a kapott lapokat a kezetekbe vettétek, a
megszokottak szerint folytatjatok a jatékot. A lapok atadasa elmarad abban az esetben, ha a
forduld utolso korének iitésében volt a Zsonglor. Nem marad el azonban, ha Bomba keriilt
arra az litésre, amelyikben a Zsonglor van.

Amikor a fordul6 adutt szinének meghatarozasakor a Zsonglért forditjatok fel, akkor a lapot felforditd
jatékos hatarozza meg a fordulé adutt szinét.

Amikor Zsonglort teszel le az iités els lapjaként, akkor az altalad bemondott szint kell abban az iitésben
tartani.

A Felhét minden esetben kijatszhatjatok, akkor is, ha van lehetdségetek a kor szinének
megadasara. A Felho értéke 9 3/4, tehat magasabb mint 9 és alacsonyabb, mint 10. Amikor
Felhot jatszol ki, akkor hangosan bemondod, hogy milyen szinben jatszottad ki (ez lehet az
adutt szine is). Aki elviszi azt az iitést, amelyikben a Felhé van, annak a bemondésat +1
vagy -1 -el meg kell valtoztatnia. Ha Felh6 és Bomba is fekszik az iitésben, akkor az iitést
elvivének nem kell megvaltoztatnia a bemondasat.

Amikor a fordul6 adutt szinének meghatarozasakor a Felhét forditjatok fel, akkor a lapot felfordito
jatékos hatarozza meg a fordulé adutt szinét.

Amikor Felhot teszel le az tités els6 lapjaként, akkor az altalad bemondott szint kell abban az iitésben
tartani.



Jatékvariaciok 1
(a kiilonleges kartyakkal, vagy azok nélkiil is jatszhatoak)

Plusz/minusz egy: Ebben a jatékvaridcioban nem lehet ugyanannyi a vallalasaitok szama, mint a
lehetséges iitések szama. Példaul, amikor egy korben Gsszesen 5 iitést lehet elvinni, akkor a
bemondasotoknak dsszesen legalabb egyel kevesebbnek vagy tobbnek kell lennie, mint 5.

Fedett bemondasok: Ebben a jatékvariacidban nem mondjatok be hangosan a vallaldsaitok szamat,
hanem felirjatok titokban egy papirra. Miutan mindenki felirta a vallalasat, odaadjatok a papirokat annak,
aki felvezeti a bemondasaitokat a jegyzetlapra. igy nem befolyasoljatok egymast a véllalasaitok
meghatarozasakor.

Titkos bemondasok: Ebben a jatékvaridcioban nem mondjatok be hangosan a vallaldsaitok szamat,
hanem felirjatok titokban egy papirra. Miutan lement a forduld, csak azutan feditek fel a vallalasaitokat.

Jatékvariaciok 2
(csak a kiilonleges kartyak nélkiil is jatszhatoak)

A jovébelatas: Miutan leforditva megkaptatok a kartyaitokat, anélkiil, hogy megnéznétek azokat,
felveszitek és a tobbiek szamara jol lathatéan a homlokotok elé tartjatok. Igy a sajat lapjaitokon kiviil
mindenki mas lapjat megismeritek. Miutdn mindenkinek megnéztétek a lapjait, bemondjatok a
vallalasaitokat a sajat lapjaitok ismerete nélkiil. Ezek utan a kezeitekbe veszitek a lapjaitokat €s a jaték
lefolyasa, valamint a pontok kiszamitasa az alapjatékkal megegyezden torténik.

Egyszint jaték (3 vagy 4 jatékos részére)

Mindenkinek adjatok oda egy szin 6sszes lapjat és adjatok mellé mindenkinek egy Magust és egy
Bolondot. Harom jatékos esetén tegyetek ki a jatékbol egy szint, valamint egy Magust és egy Bolondot.
Ebben a jatékvaridcioban nincsen adutt szin.

Mindenki keverje meg a sajat paklijat, leforditva tegye maga el¢, majd huzzon a kezébe az elsé korhoz 4
lapot. A kovetkezd korokben, mindig egyel tobb lapot hiiztok a kezetekbe. A véllalasaitokat mindig eldre
be kell mondanotok, hogy titkosan, vagy nyiltan teszitek, azt a jaték megkezdése eldtt dontsétek el.

Egy iitésre a kovetkezd szabalyok érvényesek: A szineknek nincsen jelentdségiik és nem is kell a szint
tartani. Az litést mindig az viszi, akinek a legnagyobb lapja van az iitésben. Ha két vagy tobb lap is
fekszik a legmagasabb értékkel az iitésben, akkor az viszi az titést, aki elsoként tette bele a legmagasabb
értéki lapot. Minden kor végén szét kell valogatnotok szinek szerint a lapokat és vissza kell adnotok
mindenkinek a sajat lapjait. Ezek utan mindenki megkeveri az 6sszes sajat lapjat, és csak azutan huztok
ismét lapokat a kezetekbe. Tizenkét kor utan a jatéknak vége.

Wizard Maximus: Az egész jaték ot korbdl all és mindegyik korben mindegyik lapot kiosztjatok.
Mindenki bemondja a szokasos modon a vallalasait. Az eslé korben kék az adutt, a masodikban piros, a
harmadikban zdld és a negyedikben sarga. Az utolsé 6todik fordulot adutt nélkiil jatsszatok.
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