Kozlekedési csomdépont

A megannyi magdra hagyott, lizemanyaggal teli jarmi és tank nem is hagy mds kivdnnivalét maga

TiPUSA:

Megosztott lapka — minden frakcié osztozik rajta és minden jatékos a sajatjaként
kezeli: nem blokkolja a tlzvonalat, elmozgathatjuk egy mozgds lapkaval és a
jatékosok moduljaihoz is kapcsolddik, viszont nem sériilhet meg (kivéve a légi
csapastol, mely minden egységre hat), nem lehet eltaszitani, atvenni felette a
hatalmat, és lehaldzni sem.

Ha a kozlekedési csomdpontot elpusztitjak, kikertl a jatékbal.

A jaték elején a tablara keriil — a FSZ-ok el6tt fel kell helyezni barmelyik mezére a
belsé gydrdn (vagyis a tényleges jatéktéren) beldl.

A KOZLEKEDESI CSOMOPONT LEiRASA:

A kozlekedési csoméponton megosztoznak a jatékosok. Minden hozza kapcsolddd
egység veégrehajthat plusz egy mozgast és/vagy forgast a mozgékonysag
tulajdonsagaval rendelkezé egységekhez hasonldéan. Az egység el is mozoghat a
kozlekedési csomdépont mell6l. A kozlekedési csomodpont sajdt magat nem
mozgathatja.
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