Ur kirdlyi jatéka

O Térténelem

1922-161 1934-ig a brit régész, Sir Leonard Woolley dsatdsokat vezetett Irakban, kézel a biblidbdl is ismert
mezopotdmiai Ur vdrosdhoz. Koriilbeliil 1850 temetdben végeztek dsatdsokat, melyek k6zott 17 kirdlyi
sirkovet is taldltak, melyek i.e. 2600 koriili id6kbél szarmaztak. Ezekben a kirdlyi sirokban néhdny
tdrsasjatékot is felfedeztek. A legszebben kidolgozott berakdsokkal diszitett jatékot Londonban, a British
Mdzeumban dllitottdk ki. Az dltalad vdsdrolt jaték ennek a jatéknak a rekonstrukcidja. A jaték szabdlyait
részben egy i.e. 177-bél szdrmazé ékirdsos tdbldn taldltdk meg. Ezek a versenyjdték szabdlyai. A stratégiai
jaték szabdlyai teljesen Gjak.

0O A versenyjaték (2 személyes)

Minden jatékosnak hét figurdja van (a kicsi korongok). Van 4 tetraéder alakd kocka. Mindkét 1T
jatékos a pdlydn versengve prdbdlja meg ellenfelét legydzni, és figurdit a tdblardl elséként
levenni. A figurdk az itt lathaté dbra szerint fognak mozogni.

1. Hogy meghatdrozzdtok, melyik jdtékos fog a sotét figurdkkal jdtszani, a jétékosok
addig dobdlnak a kockdkkal, mig egyikiik egy 1-est nem dob. Ez a jatékos lesz a
vildgos figurdkkal. Az ellenfél fog a s6tét figurdkkal jatszani. '
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A kockdk tetején lathaté fehér pontok fogjdk megjeldini, hany mezét Iéphet a jatékos elére
(0,1, 2, 3 vagy 4).

2. A figurdk mindegyikét 1-es dobdssal helyezhetjiik fel a tdbldra. Ha valaki 1-est dob vagy egy
rozettdra (Piros-kék virdg) érkezik, még egyszer dobhat. A tdbldn lévé sajdt bdbuk barmelyike
mozgathatd.

3. Egy figura nem érkezhet elfoglalt mezére, kivéve, ha azon az ellenfél bdbuja dll vagy rozetta van
rajta. Az elsé esetben az ellenfél figurdjdt levessziik a tdbldrdl és eléral kell kezdenie. A mdsodik
esetben 1t6bb figura is lehet ugyanazon a mezén (s6tét és vildgos) egy rozettdn (a rozettdk védettek).

4. Ha egy jatékos nem tud elére mozogni, a kdre véget ér.
5. A mdsodik figurdt is 1-es dobdssal tehetjiik fel a tdbldra. Tobb figura is lehet egy idében a tdblan.

6. Azt végén pontos szdmot kell dobnunk a tdbla elhagydsdhoz. Ha nem ez az eset dll fenn, a figura a
helyén marad. A jatékosnak ehelyett mdsik bdbujdval kell mozognia.
7. Ha valaki O-t dob, kére azonnal véget ér.



O A stratégiai jaték (2 személyes)

Mindkét jatékosnak 7 figurdja van. 4 tetraéder alakd kockdval fognak dobni. Elészor el kell donteniiik, ki
kezdi a jatékot. A kezddjdtékos fogja kivdlasztani bdbuit.

A kockdk tetején lathatd fehér pontok fogjdk meghatdrozni, hdny mezét Iéphet a jatékos
elére (0, 1, 2, 3 vagy 4).

1. A jatékosok felvdltva helyezik korongjaikat pottyos oldalukkal felfelé a tdbldra, barmelyik
mezdre, amit stratégiailag megfelelének taldinak (ldsd a 2. pontot). A jaték akkor kezdédik, ha
mdr minden figura a tdbldn van.

2. A jaték célja az, hogy 4 bdbunkkal 4 egyforma jellel elldtott mezén dlljunk az aldbbi szimbélumok

keziil:
N i

Tovdbbd a megmaradt figurdkbdl 1-nek a kovetkezd szimbélumok egyikén kell dllnia:

Végiil pedig legaldbb egy figurdnak a tdbla két oldaldn kell elhelyezkednie (egy a 12 négyzetbdl
dllé és egy a 6 négyzetbdl dllé oldalon).

3. Haa figurdk elsd felhelyezése utdn nincs gyézelem, a figurdk mozgdsat a kockdk fogjak
meghatdrozni.

4. A figurdk bdrmely irdnyba mozoghatnak: balra, jobbra, eldre, hdtra, dtlésan és ezek
kombindcidinak irdnydba. A figurdk dtugorhatjdk egymdst, de lires mezdre kell érkezniiik. Ha egy
figura lépett, fejjel lefelé kell forditanunk. Ez a figura addig nem |éphet, mig az 6sszes t6bbi
figura is sorra nem keriilt. Ha mindegyik figura fejjel lefelé dll, 4jra mozgathatoak lesznek és
visszafordulnak a pottyds oldalukra.

5. Aza jdtékos lesz a gy6ztes, aki elGszor éri el a jaték céljat (Idsd a 2. pontot). Az a jatékos, aki
olyan poziciéba juttatja ellenfelét, hogy az nem tud tGbbet Iépni, szintén nyer.
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