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Attekintés & Tartalom

Ez a kiegészit6 uj karaktereket tartalmaz, amelyek lehet6vé
teszik, hogy felfrissitsétek a jatékaitokat.

«13 karakter kartya
+13 karakter jel6l6
o1 temetd lap

«1 szabalykonyv

*5 jatéksegédlet

Elokésziiletek

A kiegészit6 és az alapjaték karaktereit tetszés szerint
kombindlhatod a kovetkezd szabalyok betartasaval:

* A Birénak mindig jelen kell lenni.
Megjegyzés: Donthettek 1igy, hogy a Biré nélkiil jatszotok,
ha a karakterek nagyjdbél kétharmada rendelkezik az
erszény (&) szimbolummal. Ez viszont sokkal hosszabb

jatékmenetet eredményez.
+’Az erszény szimbolum jelzi azokat a karaktereket,

amelyek pénzt mozgatnak. Nagyjabol a karakterek
kétharmada legyen olyan, ami a bankbol vesz ki pénzt.

o A JErszimbolum jelzi a minimélis jatékosszdmot egy-
egy karakter hasznalatahoz.

* A Kurtizdn csak akkor hasznalhatd, ha a karakterek
legalabb egyharmada nénemdi.

* Amikor a Halottidéz6 jatékban van, a hasznélaton
kiviili karaktereket 9sszekeverve arccal lefelé a temetd
kartya ala kell helyezni. Eldonthetitek, hogy mely
lapokat helyezitek el a temet6 ald. Ugyanakkor azt
tanacsoljuk, hogy 8 jatékos alatt ne tegyétek be az
Elatkozott karaktert.

* Amennyiben 5 fonél tobben jatszotok, donthettek ugy,
hogy egy vagy két karaktert helyeztek el a tabla
kozepén, ahogyan a 4-5 f6s jatékok esetén. Ebben az
esetben barmelyik karaktert hasznéalhatjatok.
Tisztazdsul: az asztal kozepén 1évd lapok nem tekintheték
jatékosnak, ezért nem lehetnek a Hercegnd vagy a Bitorlé
célpontjai.



Javasolt osszeallitasok

Klasszikus forgatokonyv

6-8 jatékos esetén:

Alkimista, Kém, Szerencsejitékos, Bir6, Partfogo, Koldus,
Halottidéz8, Babmester.

9 j: Boles 10 j: Hercegnd 11 j: Boszorkany

12 j: Csal6 13 j: Szinésznd

“Hadd menjen!” forgatokonyv

6-8 jatékos eseten:

Alkimista, Bolond, Szerencsejatékos, Biro, Halottidézd,
Babmester, Plispok, Inkvizitor.

9 j: Hercegnd 10 j: Kurtizan 11 j: Csal6

12 j: Boles 13 j: Bitorlo.

“Egységben az er6” forgatokonyv

6-8 jatékos esetén:

Alkimista, Szinésznd, Kurtizan, Bélcs, Bird, Babmester,
Paraszt, Paraszt.

9 j: Koldus 10 j: Hercegnd 11 j: Inkvizitor

12 j: Bolond 13 j: Csal6

“A mindent vivé” forgatokonyv

6-8 jatékos esetén:

Alkimista, Szinésznd, Inkvizitor, Bird,
Halottidéz6, Hercegnd, Csald, Bitorlo.

9 j: Szerencsejatékos 10 j: Kurtizan 11 j: Elatkozott

12 j: Babmester 13 j: Partfogo
CcC——a 0~
“Halalos parbaj” forgatokonyv

2 jatékos:
Puspok, Szerencsejatékos, Bird, Elatkozott, Kirdlynd, Bolcs.

C——aa 0~

“Pokoli trié” forgatoksnyv
3 jatékos:
Alkimista, Plispok, Szerencsejatékos, Bird, Kiralynd, Bélcs.



Karakterek

Alkimista

Az Alkimista valaszt egy iranyt (bal vagy jobb), majd
minden jatékos tovabbadja a vagyondt a valasztott
iranyban mellette 46 jatékosnak.

Szinészné 8+ &H

A Szinésznd a legutobb kijatszott karakter képességét
hasznédlja ugy, mintha az a sajatja lenne.

Specidlis eset:

o Ha a Szinésznd a Paraszt képességét haszndlja, és egy mdsik
Paraszt is haszndlja a képességét, akkor a Szinészné és a
Paraszt(ok) is 2-2 aranyat kapnak fejenként.

Ugyanakkor a Parasztoknak ki kell fizetniiik a birsdgot,
mivel 6k nem a Szinészné.

« Ha egy jatékos a Halottidéz6t vagy a Bitorlot haszndlta,
akkor a Szinésznd dket utdnozza, és nem az dltaluk felfedett,
vdlasztott karaktereket.

o A Szinészné sohasem haszndlja az Eldtkozott képességét.

Kurtizan 8+

A Kurtizantol jobbra l6 jatékos felfedi a lapjat. Ha ez a
karakter himnemf, ad 3 aranyat a Kurtizannak.
Tisztdzdsul: A Kurtizan csak akkor haszndlhatd, ha a
karakterek legaldbb egyharmada nénemii.
Amennyiben kétség meriil fel a nemeket illetéen, haszndljatok
a jatéksegédletet (a kiegészitd karakterekhez) és a kovetkezd
listdt (az alap karakterekhez):

@ :Kirdlyné, Kém, Boszorkdny, Ozvegy.

J': Kirdly, Bolond, Piispok, Csalé, Bird,

Tolvaj, Paraszt, Inkvizitor.



képességei

Szerencsejatékos &

A Szerencsejatékos kivesz 3 aranyat a bankbol, majd
elrejt ebbdl 1-et, 2-t, vagy 3-at a markdban. Ezutan
valaszt egy masik jatékost, aki megprobalja kitalalni az
érmék szamat. Ha ez a jatékos eltalalja, megnyeri a
pénzérméket. Amennyiben téved, a Szerencsejatékos
nyeri meg az aranyakat. A megmarad6 érméket vissza
kell tenni a bankba.

Babmester 6+

A Babmester vélaszt két jatékost, és mind a kett6tdl
elvesz 1-1 aranyat.

A két kivalasztott jatékosnak ezutan fel kell 4llnia és
helyet kell cserélnie.

A karakter kartyajuk és a vagyonuk az eredeti helyiikon
marad.

Flatkozott 8+

Az Elatkozottat nem lehet bejelenteni.

Az a jatékos, akinél az Elatkozott felfedésre kertl, a
lappal egyiitt kiesik a jatékbol.

Specidlis eset:

o Amennyiben a Bitorld, a Kurtizdn, vagy az Inkvizitor dltal
keriil felforditdsra az Elatkozott, 1igy a felfedést okozé jdtékos
esik ki a jatékbol. A jdatékos dtadja a sajdt karakterét az
Elatkozottat birtoklonak, majd az Eldtkozottat eltdvolitjdk a
jatékbol.

« Amennyiben a Hercegnd vilasztja az Eldtkozottat, az
Eldtkozott képessége nem érvényesiil.

o Ha a Halottidézo fedi fel az Elitkozottat, a Halottidézé
kiesik a jatékbdl.



Partfogo &

A Partfogé 3 aranyat vesz ki a bankbdl, és a mellette 16
jatékosok is kapnak 1-1 aranyat a bankbol.

Koldus

A Koldus a t6le balra iil6 jatékossal kezdve az 6ramutatd
jardsaval megegyez6 iranyba haladva minden jatékostol
kér 1 aranyat. Amennyiben egy jatékos gazdagabb a
Koldusnal, agy a jatékos koteles 1 aranyat adni neki.
Példa :

Az asztal koriil iilnek az oramutaté jardsdval megegyezl
irdnyban Tamds (4 arany), Cecil (8 arany), Anna (11 arany),
Béla (11 arany), Erik (7 arany) és Adél (9 arany).

Ceal Anna

Béla

Tamds

Adé/ Erik
Tamds azt dllitja, hogy ndla van a Koldus, és ezt senki sem
cdfolja. Cecil, Anna, Béla 1-1 aranyat adnak Tamdsnak. Erik
nem ad pénzt, hiszen Tamdsnak most mdr 7 aranya van.
A kor folytatédik és Adél még ad 1 aranyat Tamdsnak.

Medveszelidito

A Medveszelidité egy tires lap, amely lehetévé teszi,
hogy sajat képességet talaljatok ki, és azt hasznaljatok
a jatékaitokban.



Halottidéz6 &

A Halottidézd felfedi a temetd legfels lapjat, és azonnal
haszndlja annak a karakternek a képességét. Ezutan ezt a
lapot a temet6 legaljara kell tenni.

Specidlis eset: Amennyiben a Halottidéz6 az Eldtkozottat fedi
fel, a Halottidézé kiesik a jatékbol.

A temet6 tartalma: Eldonthetitek, hogy mely lapok szerepeljenek
a temetében. Ugyanakkor mi azt javasoljuk, hogy ha 8-ndl
kevesebb jatékos van, ne tegyétek be az Elitkozottat.

Hercegné 6+

A hercegnd kivesz 2 aranyat a bankbdl. Ezutan vélaszt
egy jatékost, aki meg kell, hogy mutassa a karakterét a
tobbi jatékosnak, de 6 maga nem nézheti meg azt.

Specidlis eset: ha a kivdlasztott jatékosndl az Eldtkozott van,
ebben az esetben nem teljesiil a képessége.

Boélcs 8+

A Bolcs kivesz egy aranyat a bankbol és megnézi két
altala vélasztott jatékos lapjait.

Amennyiben az asztal kozepére helyezett kartydkkal jatszotok,
azokat is vdlaszthatja a Bolcs.



Bitorl6 8+ &

A Bitorlé valaszt egy jatékost, és megprobalja kitaldlni a
karakterét. Ez utan a kivalasztott jatékos lapjat fel kell
forditani. Ha ez az a karakter, amit a Bitorlo
megnevezett, akkor ugy hasznalja a lapnak a képességét,
mintha a sajatja lenne.

Tisztdzdsul:

« Ha a Bitorl6 a téle balra il jatékost valasztotta, akkor annak
a jatékosnak a sajdt korében a "kicseréli a lapjdt - vagy nem”
akciét kell végrehajtania.

o A Bitorlé nem vilaszthat olyan jatékost, aki most fedte fel a
lapjat, mert 6k is 1igy tesznek, mintha a Bitorlo lennének.
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