Bevezetés

A Keyflower - the Farmers a Keyflower
jaték egy kiegészitéje. A Keyflower
jatékban minden jatékos négy évszakon at
a sajat falujat fejlesztgeti olyan modon,
hogy sikeres licitalasokon kulénféle
falulapkakat (specializalt éplleteket és
hajokat) nyer el, valamint jartassagokat,
eréforrasokat és munkasokat (,keyples”)
szerez.

A Keyflower - the Farmers kiegészitében a
jatékosok a birtokaik mez6gazdasagi oldalat
fejlesztik ugy, hogy uj farmépuletekre
tesznek szert, buzat termelnek és
takaritanak be, haszonallatokat
(szarvasmarhat, sertést és juhot)
tenyésztenek. Az allatokat az utak altal
bezart teriileteken tartjak, uj dimenziét és
lehet6ségeket nyitva ezzel az alapjatékhoz.

Jatékelemek és szimboélumok

21 nagy hatszogletii lapka

3 Fordulé sorrend lapka
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30 buzalapka

12 barna fa szarvasmarha

6 simitézaras miianyag tasak

Ezek a szabalyok angol, német és
francia nyelven (melyek a Keyflower
szabalyait egészitik ki, az alapjaték és
a kiegészit6 szabalyait egylttesen
kell hasznalni.)

Ezentul allatok vasarlasabdl és
tenyésztésébdl, buza aratasa réven,
valamint a mez6k kialakitasabdl is
szerezhet6k pontok.

A jatékosok donthetnek ugy, hogy a
Keyflower - the Farmers kiegészité
valamennyi lapkajat hasznaljak és
véletlenszerlien annyi lapkat tesznek hozza
a Keyflower lapkai koziil, hogy megkapjak a
kivant szamu lapkat, vagy pedig egyszer(ien
Osszekeverik a két készlet lapkait.

18 Falulapka (2 nyari hajolapkat is tartalmaz)

Uj szimbolum -
mez6 negyszog

24 rozsaszin fa sertés

Megjegyzendd, hogy a Keyflower -
the Farmers lapkait egy aproé fehér
juh szimbélumrdl lehet felismerni.

32 fehér fa juh
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Elbkésziiletek

A Keyflower szabalyaiban ismertetett el6késziileteket kovessétek, a kdvetkezok kivételével:
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5és6 jétékos esetén tovabbra is a Keyﬂower 4. fordulé sorrend Iapkéjét hasznéljétok.

Fordulé sorrend lapkak. A Keyflower -
the Farmers kiegészité hasznalata
esetén az alapjaték 1., 2. és a 3. forduld
sorrend lapkait cseréljétek ki a
Keyflower - the Farmers ugyanilyen
lapkaival.

hajo rakomanya mellett megkapja a lapkan jelzett eréforrasokat i |s A fordul6 sorrend
lapkaval jaro eréforrasokat a jatékos egy idében veszi el a valasztott hajo munkasaival és
jartassaglapkaival (tavasszal, nyaron és 6sszel), illetve a hajélapkaval (télen).

A jatékosok nem termelhetnek eréforrasokat olyan médon, hogy munkasokat helyeznek a
fordulé sorrend lapkakra.

Falulapkak. Adjatok hozza a négy Uj tavasz, nyar és 6sz falulapkat a Keyflower
megfelelé évszakainak lapkaihoz.

Keverjétek a hat uj tél falulapkat a Keyflower téllapkaihoz. A jatéekosoknak kiosztott
téllapkak szama a kdvetkez6k szerint ndvekedett: 2-4 jatékos esetén most minden jatékos
4 téllapkat kap (a korabbi 3 helyett), 5-6 jatékos esetén most minden jatékos 3 téllapkat
kap (a korabbi 2 helyett).

A szarvasmarha, a sertés és a juh figurakat, valamint a buzalapkakat tegyétek kulon
kupacokba a jatéktertilet szélére.

El6késziletek - roviden
A Keyflower szabalyaiban ismertetett

el6készileteket kovessétek, a kovetkezék
kivételével:

A Keyflower - the Farmers 1., 2. és a 3.
fordulé sorrend lapkait hasznaljatok.

megkapjak a lapkan jelzett
eréforrasokat is.
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Falulapkak. Adjatok hozza a Keyflower -
the Farmers lapkait a Keyflower lapkaihoz.

A jatékosoknak kiosztott téllapkak
szama mostantol 4 (2-4 jatékos eseten), «
illetve 3 (5-6 jatékos esetén). -~

Azt javasoljuk, hogy a Keyflower - the Farmers kiegészitével torténé elsé jaték
alkalmaval a ,Farmerek jatékvaltozatat” jatsszatok (lasd a 8. oldalon). Ebben a
valtozatban tavasszal, nyaron és ésszel a jatékosok a Keyflower - the Farmers
kiegészité 6sszes, évszakonkénti négy falulapkajat hasznaljak (azért, hogy
megismerkedjenek az Uj lapkakkal), amelyekhez minden évszak esetén annyi lapkat
adnak hozza a Keyflower alapjatékbdl, hogy meglegyen a megfelel6 darabszam.

A téllapkak kiosztasakor ugy készitsétek el6 a lapkakat, hogy a Keyflower - the Farmers
kiegészitébél mind a hat falulapkat kiveszitek, majd annyi lapkat adtok hozzajuk a
Keyflower alapjatékbol, hogy meglegyen a sziikséges darabszam.

Azt javasoljuk, hogy a Keyflower - the
Farmers kiegészitével torténé elsé jaték
soran a Keyflower - the Farmers
valamennyi lapkajat hasznaljatok.

-

A nagy hatszdgletll lapkakat a kdvetkezé szamban kell hasznalni:
Jatékosok 3 4
Otthon
Hajé ¥ -
Fordulé sorrend "
Tavasz, nyar és 6sz

Tél jatékosonként

Tél bekeriilés

Mezok

L1A Keyflower alapjatékban az utaknak kizarolag az eréforrasok
szallitasanal volt jelent6sége, valamint a Tengeri Bastya hajo
pontozasanal. Emellett, a Keyflower - the Farmers
kiegészitében az utak altal kdzrezart
tertletek mezG6ket alkotnak, ahol allatok L=
tarthatok és szerepet jatszanak a .
hegyoldal lapka pontozasanal is.
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Egy mez6 egy utakkal, vizzel és
kapcsolodas nélkili lapkaszélekkel
korilhatarolt teriilet. Egy mez6 akar
tobb lapkanyi tavolsagra is kiterjed-
het. (Last a kdrberajzolt tertleteket.)

Minden egyes otthonlapka 6t, egymastdl
fuggetlen mezével rendelkezik (lasd a szamozast), beleértve
egy olyan mezét (az abran az 1. szamu), amelyik a
folyényulvanyt hatarolja. (Megjegyzendd, hogy az 1. sorszamu
otthonlapka egy csermelyt abrazol, és a hatoldalan egy dsvény
vezet a folydparthoz. Az 6svény nem ut, és sem a csermely,
sem pedig az dsvény révén nem keletkezik egy tovabbi mez6.

Megjegyzendd, hogy a hajélapkak mezdinek sarkai nem kapcsolédnak
szomszédos hajolapkakhoz.

A jaték folyaman allatok helyezheték a mezdkre.
Minden olyan mez6ért gyézelmi pontok jarnak,
amelyik a jaték végén egy vagy tobb allatot
tartalmaz.
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A Keyflower - the Farmers ]
kiegészitében az utak altal
kozrezart teriiletek mezdéket
alkotnak, ahol allatok tarthatok.

Egy mez6 egy utakkal,
vizzel és kapcsolodas
nélkli Iapkaszélekkelé

| korllhatarolt terdlet.

I

Minden olyan mez&ért gy%zelmi
pontok jarnak, amelyik a jaték
végeén egy vagy tobb allatot
tartalmaz.
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1. Az éllatok bevezetése 1. Az dllatok bevezetése

A Keyflower - the Farmers kiegészitével harom fajta allat kerlil a jatékba. A juhok tavasztél érheték A Keyflower - the Farmers kiegészitével
el, a sertések nyartol, a szarvasmarhak pedig 6sztdl. juhok, sertések és szarvasmarhak

Az allatokra rendszerint ugyanugy lehet szert tenni, mint barmely ertinek a jatekba. 44

eréforrasra, azaz egy munkast kell lehelyezni egy olyan lapkara,

amelyik allatot biztosit. L \d
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Ha egy allatot egy olyan lapka allit eld,
amelyik a jatékos sajat falujaban
talalhato, akkor az allat az allatot el6allitd
lapka egyik mezéjére keril.

Ha egy allatot egy olyan lapka allit el6, amelyik a jatékos sajat
falujaban talalhato, akkor az allat az allatot el6allito lapka egyik
mezdjére kerdl.

A mezének Uresnek kell lennie, vagy kizarélag
yanolyan tipusu allatot tartalmazhat.

Egy allat nem helyezhet6 le olyan mezére, amelyik més tipusu allatot Egy mez6 kizarélag egy féle allatot
tartalmaz (hacsak a jatékos nem rendelkezik az 5a. hajoval). A jobb tartalmazhat (hacsak a jatékos nem
oldali 4bran az a jatékos, aki ezeket a lapkakat birtokolja, nem allithat rendelkezik az 5a. hajoval).

elé szarvasmarhat a marhaistalléban, mert a lapka mindkét mezéjét
mas tipusu allatok foglaljak el.

Megjegyzendd, hogy egy mezé akar tobb lapkanyi tavolsagra is
kiterjedhet. Ezeken a lapkakon a mez6 minden egyes részének
Uresnek kell lennie, vagy kizarolag
ugyanolyan tipusu allatot tartalmazhat,
i amilyen most keriilt el6allitasra. Ha az

3 allatot eléallité mezén nincs megfeleld
hely az allat szdmara, akkor egy ’
munkas lehelyezésével arra a lapkara
nem keletkezik 0j allat.

Ha egy éllatot egy olyan lapka allit el6,
amelyik egy masik jatékos sajat
falujaban talalhato, vagy licitélas alatt
all, akkor az allat az aktiv jatékos
otthonlapkanak egyik mezéjére keril. A lehelyezés szabalyai
ilyenkor is érvényesek, azaz a mezdének Uresnek kell lennie, vagy
kizarélag ugyanolyan tipusu allatot tartalmazhat.

Ha egy allatot egy olyan lapka allit el6,
amelyik egy masik jatékos sajat
falujaban talalhato, vagy licitalas alatt all,
akkor az allat az aktiv jatékos
otthonlapkanak egyik mezdjére kertil.

Ha egy jatékos egynél tobb allatot allit el6, akkor az allatok a lapka
kilénb6z6 mezdire is helyezhetdk. Az allatokat mindig a lapkakra kell
helyezni. Sohasem tehetdk egy jatékos paravanja mogeé.

2. Az allatok mozgatasa 2. Az allatok mozgatasa

A jatek vegeén az allatok altal elfoglalt mez6kért jarnak gy6zelmi pontok, nem pedig az allatok Az allatok mozgathatok szallitasi
szamaert (kivéve a juhot, amennyiben a jatékos birtokolja a juhakol lapkat). Ezért célszerii az, kapacitas segitségével, amelyek buza
ha a jatékosok az allataikat kiilonb6z6 mezdkre mozgatjak. Allatok mozgatasa térténhet ugy, elkoltésével tetszés szerint
hogy a jatékos munkast helyez egy szallitasi kapacitassal rendelkez6 lapkara, és amennyiben megnovelheték.

ugy hataroz, akkor ezt a mozgas kapacitast még meg is megnévelheti buza elkéltésével (lasd a
Blza részt).

Szallitas lapka (patkolokovacs, otthonlapkak, kifuto, istallé és bognar) hasznalata esetén, a Egy mozgaspontba kerul egy allat
lapkak szallitasi kapacitasa allatok mozgatasara is hasznalhatd. Egy mozgaspontba keril egy atmozgatasa egy mezdrél egy
allat atmozgatasa egy mezdrél egy szomszédos mezdre. A mezdk akkor tekinthetdk szomszédos mezére.

: szomszédosnak, ha Iétezik olyan lapka, amelyik mindkét mezét tartalmazza (Iényegtelen, hogy

g' v hany ut szeli at a mezdket). Az alabbi abran példaul két mozgaspont sziikséges ahhoz, hogy a

juh a 2-es mezdére mozogjon. Megjegyzendd, hogy a mezék gyakran tobb lapkan terilnek el.

A mezén tartézkodo allatok szabadon atmozgathatok a mezgjuk barmely részére, akar egy vagy __"' :
tobb lapka tavolsagra is.

Az allatok tetszéleges szamu mezdn atmozgathatok, azonban minden egyes olyan mezé egy
mozgaspontba kerul, amelyen egy allat athalad. Az allatok atmozgathatdk olyan mezékon is,
amelyen mas tipusu allatok tartézkodnak, am a mozgasukat nem fejezhetik be ilyen mez6kon.

A szallitasi kapacitas megoszthato allatok és eroforrasok mozgatasa kozott.




3. Az allatok szaporitasa

Tavasz, nyar és 6sz végén, miutan a hajokrol
lekertltek a szallitmanyok, megtorténik a szaporodas.
Ha egy mezén egy adott tipusu allatbdl ketté vagy tobb
példany tartozkodik, akkor szaporodnak és még egy
ugyanolyan tipusu allat keletkezik. A jatékos elvesz
egy ilyen allatot és a szaporodd par mezdéjére helyezi.

Tél végén nem szaporodnak az allatok. Tulsagosan
faznak.

Az allatoknak ugyanazon a mezén kell tartézkodniuk
ahhoz, hogy szaporodjanak. Nem képesek szaporodni, ha nem ugyanazon a mezén
tartézkodnak, még akkor sem, ha a mez&ik ugyanazon lapkan talalhatok.

Az allatok nem képesek szaporodni, ha a mezéjikon masféle tipusu allatok is
tartdzkodnak (hacsak a jatékos nem birtokolja az 5a hajét), mert tulsagosan nyugtalanok.

Ha egy jatékos rendelkezik a 6b hajéval és kap egy sertést és egy juhot az évszak
végeén, akkor a nyaron és 6sszel kapott allatok még a szaporodas elétt a jatékos
otthonlapkajanak mezéire kertilnek, és ilyen médon azonnal képessé is valnak a
szaporodasra.

Abban a valészin(tlen esetben, ha nincs elegendé allat egy kivant tipusbdl, akkor a
jatékos csak annyi allatot kap az adott tipusbdl, amennyi elérhetd. Amikor fellép a hiany,
akkor az Ujszilott allatok elvétele forduld sorrendben torténik, az Uj kezd6jatékostol
indulva.

4. A mezokért és az allatokért jaré gy6zelmi pontok

A jaték végén a jatékosok azokért a mezdikért kapnak pontokat, amelyeken kiilonféle tipusu
allatok tartézkodnak, nem pedig az allataik szamaért. Minden egyes olyan mezd, amelyen
(egy vagy tobb) szarvasmarha tartézkodik, rendszerint 3 pontot ér, minden egyes olyan
mezd, amelyen (egy vagy tobb) sertés tartézkodik, rendszerint 2 pontot ér, és minden egyes
olyan mezd, amelyen (egy vagy tébb) juh tartézkodik, rendszerint 1 pontot ér.

Meirenleld

= 3 pont

= 6 pont

Tovabbi pontok jarnak akkor, ha a jatékos birtokaban van a tejiizem, a szarvasgombal |
telep és/vagy a takacs téllapka.

Noha az allatok nem mozgathatok olyan mezékre, amelyeken mas tipusu allatok
tartézkodnak (hacsak a jatékos nem birtokolja az 5a hajét), az azonban el6fordulhat, hogy
az allatok egyszer csak azonos mezén talaljak magukat mas fajta allatokkal, amikor a
kilénallo mezbik 6sszekapcsolddnak. Ez megengedett, és télen kénnyen el6 is fordulhat a
téllapkak lehelyezésekor, mivel ezek a lapkak csak egy uttal rendelkeznek. Az allatok akkor
is beleszamitanak a pontozasba, ha egy mezén tartézkodnak, de eltérd tipusuak. Arra
azonban érdemes figyelni, hogy télen ne kapcsoljunk dssze két olyan mezét, melyeken
azonos tipusu allatok vannak, mert igy a két mezd helyett csak egyért jar majd pont.

A jaték végén a lila kezddjatékos jelz6t sikeresen elnyer6 jatékos a jelz6t (egy tetszéleges
mezdn) tartézkodo tetszéleges allatnak is tekintheti.

3. Az allatok szaporitasa

Miutan a hajokrol lekerultek a
szallitmanyok, megtorténik a szaporodas.
Ha egy mezén egy adott tipusu allatbol
ketté vagy tobb példany tartézkodik, akkor
szaporodnak és még egy ugyanolyan
tipusu allat keletkezik.

Tél végén nem szaporodnak az allatok.
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A 6b hajoval a szaporoaé-s elétt érkeznek
az allatok, és ezért azonnal képesek a
szaporodasra.

4. A mezokert és az allatokért jaré
gy6zelmi pontok

Minden egyes olyan mez6, amelyen (egy
vagy tobb) szarvasmarha tartézkodik,
rendszerint 3 pontot ér, amelyen (egy vagy
tobb) sertés tartézkodik, rendszerint 2
pontot ér, és amelyen (egy vagy tébb) juh
tartézkodik, rendszerint 1 pontot ér.

Megengedett az, hogy az eltéré tipusu
allatok azonos mezén tartézkodjanak, ha a
kilonalld mez6ik 6sszekapcsolédnak.

Pontozaskor a lila kezdojatékos jelzé
allatnak is tekintheto.
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Buza

A Keyflower - the Farmers kiegészité
bevezeti a buzat a jatékba. Buzaval at
lehet csalogatni az allatokat mas
mezdkre, vagy fel lehet erésiteni a
lovakat, hogy még tébb eréforrassal
megrakott szekereket huzzanak.

A buzara tébbnyire ugyanugy lehet szert
tenni, mint az eréforrasokra, azaz

munkast kell helyezni egy olyan lapkara,
amelyik buzat termel. A buzalapkakat a
jatékosok a paravanjaik mogott tartjak
(ugyanugy, mint a jartassaglapkak esetén).

A buza tovabbi szallitdsi mozgaspontok generalasara hasznalhato, de csak szallitas lapka
(patkolékovacs, otthonlapkak, kifuto, istallé és bognar) hasznalata esetén. Minden
egyes elkoltott buzaért 1-gyel n6 a mozgaspontok szama. Az extra szallitasi kapacitas
hasznalhaté eréforrasok szallitasara, allatok mozgatasara vagy (ha egynél tobb buza kerdlt
elkoltésre) a ketté kombinaciojara.

A buza altal generalt mozgas nem duplazédik meg, ha a jatékos birtokolja a 2b hajoét.
Ugyanigy, a buza nem vesz részt a pontszamitasban, ha egy jatékos birtokolja a Keyflower
lapkat.

Ha a készletbdl elfogynak a buzalapkak, akkor nincs tobb elérhetd buzalapka. A jaték
végeén a lila kezdojatékos jelz6t sikeresen elnyerd jatékos a jelzét egy buzalapkanak is
tekintheti. .t

Szabalymagyarazatok

A kovetkezd rész nem Ujabb szabalyokat ismertet, hanem bizonyos Keyflower szabalyokat
értelmez, valamint elmagyaréazza, hogy a Keyflower egyes szabalyai miként hatnak
egymasra a Keyflower - the Farmers kiegészit§ szabalyaival.

Evszak kezdete

Amikor jartassaglapkakat helyeztek a hajokra, akkor azokat képpel felfelé kell odatenni,
hogy a jartassag tipusa lathato legyen.

Télen minden jatékos kivalaszt egy vagy tobb téllapkat azok kozul, amelyeket az
el6késziiletek soran kapott. Nincs korlatja annak, hogy a jatékosok hany lapkat
valaszthatnak, még annak ellenére sem, hogy most tébb lapkat kapnak az el6készlletek
soran, mint amennyit a Keyflower alapjatékban kaptak.

Arverés
Z6ld munkasok nem helyettesithetnek mas szinli munkasokat.

Egy jatékos forduldja allhat abbdl, hogy tovabbi munkasokat ad egy mar folyamatban Iévé
licitalashoz. Tovabbi munkasok adhaték egy mar folyamatban lévé licitalashoz flggetlenul
attol, hogy az a licit nyerésre vagy egy vesztésre all-e. A munkasok Uj telies szamanak
azonban nyer6 licitet kell alkotnia, vagy meg kell driznie a nyer6 statuszat.

A tullicitalt munkasok atmozgathatok mashova, beleértve mas licitalasokat, falulapkakat
termelés céljabdl, vagy bele a zsakba egy csere alkalmaval. A munkasok azonban csak
egyutt mozoghatnak.

Evszak vége

Azt javasoljuk, hogy a kavarodas elkerilése végett a kovetkezd eljarast hajtsatok vegre
minden egyes évszak végén.

El6szor is, a jatékosok visszaveszik minden licitalasban vesztes munkasukat.

Masodszor, a kezddjatékos elveszi az 6sszes altala elnyert lapkat, majd az 6ramutaté
jarasaval megegyez6 iranyban ugyanigy cselekszik a tdbbi jatékos is. A nyertes licit
munkésai a zsakba kertinek.

Harmadszor, sorban rendezzétek a fordulé sorrend lapkakat és a hajélapkakat. Ha egy
jatékos megszerzi az 1. hajot (munkasokat ad) és/vagy a 6. hajét (két buzat, vagy egy
sertést és egy juhot ad), akkor ezeket most gydijti be.

Negyedszer, a tél kivételével, ha ketté vagy tobb allat tartézkodik egy mezén (miutan a
6. hajorol mar lekertlltek az allatok), akkor az allatok szaporodhatnak, és a jatékos
rahelyezhet még egy ugyanolyan tipusu allatot arra a mezére.

A buza tovabbi szallitasi mozgaspontok
generalasara hasznalhato, de csak egy
szallitas lapka hasznalata esetén. Minden
egyes elkoltott buzaért 1-gyel né a
mozgaspontok szama.

Pontozaskor a Iila.kezdﬁjétékos jelzé egy

blizalapkanak isitekinthetd.

L3

Evszak vége
A javasolt eljaras a kovetkez6:

1. Vegyétek vissza a munkasokat a
vesztes licitekbdl.

2. Jatékosonként egyesével gyUjtsétek be
az elnyert lapkakat.

.
3. Osszatok szét a ford:i‘lé.sorrend
lapkakat és a hajolapkakat.

4. Az allatok szaporodnak (kivéve télen).
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..+ figyelembe. Ez alél azonban létezik ket kivetel a mezok esetében:
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Jaték végi pontozas R

A Keyflower szabalyaiban ismertetett médon, a jaték végén a jatékosok pontokat kapnak a
falvaikban talalhaté lapkakeért és az aranyjelz6ikért.

Ezek mellett, a jatékosok mostantdl pontokat kapnak azokért a mezéikért, amelyek allatokat
tartalmaznak, valamint a megfelel6 lapkak megléte esetén, a buzakért és a mezdkért is.

A lila kezdéjatékos jelzé6 mostantdl egy (tetszéleges mezén lévé tetszdleges tipusu)
allatnak, vagy pedig egy buzanak is tekinthetd.

A pontozas menete -

1. Pontozzatok azokat az eréforrasokat, amelyek a jatéki'« = . A
soran a kovetkezd 6szlapkakra kerliltek: pajta, kovacs,

kéfejto és fatelep. (A jaték vegeén eréforrasok nem

mozgathatok at a pontozandoé 6szlapkakra.) Ezutan

fektessétek az eréforrasjelzéket az egyik oldalukra, hogy
elkertuljétek a dupla beszamitast.

2. Pontozzatok azokat a juhokat, amelyek a jaték soran
juhakol lapkakra kertiltek. (A jaték végén juhok nem mozgathatok at a
juhakolra.) Ha a jatékos birtokolja a takacsot is, akkor ugy is donthet,
hogy a juhakolon 1évé egyik juhot nem szamolja bele a juhakolba, hanem
ott hagyja, hogy a takacs felhasznalasaval szamolhassa meg a mezéit.
Ezutan fektessétek a juhokat az oldalukra, hogy elkertiljétek a dupla l.-i..a £
beszamitast. e

3. A kovetkez6képpen pontozzatok minden olyan mez6t, amelyik egy
vagy tobb allatot tartalmaz: az olyan mez6, amelyen egy vagy tobb

juh tartézkodik, 1 pontot, az olyan mezd, amelyen egy vagy tébb

sertés tartozkodik, 2 pontot, és az olyan mezd, amelyen egy vagy % '

i ; toébb szarvasmarha tartézkodik, 3 pontot ér. Tovabbi pontok jarnak,
- ha egy jatékos birtokolja a takacs, a szarvasgomba telep, vagy a
tejuzem téllapkak barmelyikét. A jaték végén az allatok nem helyezheték at.

4. Pontozzatok a fix pontokkal rendelkez6 lapkakat, a lapkak
informacidés szévegdobozanak jobb felsé sarkaban talalhaté értékik e
alapjan (beleértve a Flipper és a lanvincible hajolapkakat is). .

5. Sziikség szerint helyezzétek at a munkasokat, jartassaglapka-

kat, megmaradt er6forrasokat és a kezddjatékos jelzét T ﬁ X @
(amennyiben még nem kerllt beszamitasra) a megmaradt

téllapkakra és a Fehér Szél hajolapkara. Pontozzatok ezeket a lapkakat.

6. Pontozzatok a megmaradt hajélapkakat: a Keyflowert, a Tengeri

Bastyat és a Tengeri Fuvallatot.
7. Pontozzatok a fordulo sorrend lapkakat, egy pont jar
minden egyes szomszédos lapkaért.
@ 8. Egy pont jar minden egyes arany erforrasert (amelyik

még nem Kerult beszamitasra, példaul az 5. pontban az
ékszerésznél).

Q\\f\

A legtobb pontot 6sszegylijt6 jatékos a gydztes. Dontetlen esetén, az egyenld
legmagasabb pontot szerzett jatékosok kozul az nyer, aki elébb valasztott hajélapkat télen.

ﬁ GO0TE

Altalanos szabaly, hogy pontozaskor minden egyes targy csak egyszer vehetd

Tovabbi magyarazatok a pontozashoz

A Tengeri Fuvallat révén megszerezhet6 pontok szama
legfeljebb 32 lehet, még akkor is, ha egy jatékos otthonlapkaja
otnél tobb folydlapkaval van 6sszekottetésben.

Mez6k allatokkal. Noha az allatok nem mozgathaték olyan mez&kre, amelyeken mas
tipusu allatok tartézkodnak (hacsak a jatékos nem birtokolja az 5a hajét), az azonban
eléfordulhat, hogy az allatok egyszer csak azonos mezén talaljak magukat mas fajta
allatokkal, amikor a kiilénallé mezé&ik 6sszekapcsolddnak. Ez megengedett, és télen
kénnyen el6 is fordulhat a téllapkak lehelyezésekor, mivel ezek a lapkak csak egy uttal
rendelkeznek. A mezd minden egyes kildnb6z6 fajta allat esetén beleszamit a
pontozasba, tehat a mez6 akar egynél tébbszor is pontozhato. Arra azonban érdemes
figyelni, hogy télen ne kapcsoljunk 6ssze két olyan mezét, melyeken azonos tipusu allatok :,
vannak, mert igy a két mez6 helyett csak egyért jar majd pont. g

Minden egyes olyan mez6t tartalmazo lapka, amely mezd a Hegyoldal lapkaig
terjeszkedik, beszamitasra keriil a Hegyoldalnal, fiiggetlenil attél, hogy az a lapka
korabban mar figyelembe lett-e véve a pontozasnal.

o
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Jaték végi pontozas

A javasolt eljaras a kovetkez6:

,1. Pontozzatok a pontozand¢ 6szlapkakra
- ' ~“helyezett eréforrasokat.

i
2. Pontozzatok a juhaﬁol
lapkakra helyezett juhokat.

3. Pontozzatok minden . r‘*
egy vagy tobb allatot
tartalmazé mezét.

4. Pontozzatok a fixH
pontokkal ren-
delkez6 lapkakat.

5. Pontozzatok a

h\

megmaradt .

téllapkakat és a ‘g
- - . x #

Fehér Szél hajot. "\ e

6. Pontozzatok a
megmaradt hajolapkakat

7. Pontozzatok a fordulo sorrend e iy
lapkakat. -
8. Egy pont jar minden egyes arany
eréforrasért. &
!‘T_;."

A legtobb pontot 6sszegyjté jatékos a
gyoztes.
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Falulapkak - részletezés

Fordulé sorrend lapkak

ik Y i . Aforduld

L3 | [ e el % sorrend
L A2 N R papkakel
G———h g """ ) ugyanakkor kell
| & o] !@‘4 +a elvenni az
' : S 3 er6forrasokat,

amikor a jatékos a hajokrol kapja meg a munkasokat és a
jartassaglapkakat (tavasszal, nyaron és Gsszel), illetve amikor
megkapja a hajolapkat (télen). Egy jatékos nem helyezhet
munkasokat a fordulé sorrend lapkakra azért, hogy eréforrasokat
termeljen. Ha egy jatékos egynél tobb fordulé sorrend lapkat nyer
el, akkor minden egyes lapkardl elveheti az eréforrasokat,
amennyiben van bel6lik elegendd.

Tavaszlapkak

1" SR \\ Szériskert (Farm yard). Ha ez a lapka nincs

' A o |] . felfejlesztve és egy jatékos egy munkast helyez
J?__ |___.1"} ¥ A\ erre a Iap!(éra, akkor 9Ivesz.e'gyjurlot, vagy egy
] e buzalapkat, vagy pedig egy jartassaglapkat,

il
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amennyiben van elérhetd. Ha a juhra a jatékos a
sajat falujaban tesz szert, akkor az a juh erre a
lapkara kertl. Ha a juhra a jatékos egy masik jatékos falujaban,
vagy egy licitélas alatt all6 lapka hasznalata révén tesz szert,
akkor az a jatékos otthonlapkajara kertl.

Kifuté (Paddock). Amikor a jatékos munkast
helyez a kifutéra, akkor megkapja a

s 4 "‘"“f_ !\ blzaszimbolum(ok) altal jelzett mennyiségi
f ilw_q}\ blzalapkat, amennyiben van elérhetd. A jatékos
- JJ T legfeljebb a szekéren feltiintetett szamu

eréforrast vagy allatot mozgathat a falujan bellil,
valamint felfejleszthet egy épliletet a sajat
falujaban. A megszerzett buzalapka (buzalapkak)
elkélthet6é(k) ugyanabban forduldéban, vagy pedig a jatékos a

Myl paravanja mogé teszi.

o

B Juhkaram (Sheep fold). Amikor a jatékos
) vl munkast helyez erre a lapkara, akkor megkapja
— l\ jelzett szamu juhot, amennyiben van elérhetd.
=i e Ha a juhra a jatékos a sajat falujaban tesz szert,

a0y _._._f_. } akkor az a juh erre a lapkéara kerll. Ha a juhra a
, jatékos egy masik jatékos falujaban, vagy egy

" licitalas alatt all6 lapka hasznalata révén tesz
szert, akkor az a jatékos otthonlapkajara kertil. Megjegyzends,
hogy a lapka kdzepén az elkeritett teriilet nem alkot egy kilonallo
mez6t.

Buzafold (Wheat field). Amikor a jatékos
munkast helyez a buzaféldre, akkor megkapja a
buzaszimbdlumok altal jelzett mennyiségi
buzalapkat, amennyiben van elérhetd, és a
paravanja mogeé teszi 6ket. Megjegyzendd, hogy
a lapka kézepén az elkeritett teriilet nem alkot
egy kulénallé mez6t.

5a hajo (Boat 5a). Az 5a hajot birtokld jatékos
rahelyezhet és atmozgathat szarvasmarhakat,
sertéseket és juhokat olyan mez&kre, amelyen
mas tipusu allatok tartézkodnak. A hajo
birtokosanak falujaban olyan mez6kén is
szaporodnak az allatok, ahol egy mezén tobb
kilénb6zd tipusu allat tartézkodik.

5b hajé (Boat 5b). A jaték végi pontozas
szempontjabdl a buza tetszéleges tipusu
eréforrasnak, és barmelyik er6forras blzanak
tekintheté.

6a hajo (Boat 6a). Amikor a nyar és az 6sz

évszakok végén a jatékos munkasokat vesz el a
hajorol, akkor elvehet két tovabbi buzalapkat is,
amennyiben van elérhetd. Amikor a jatékos egy
hajélapkat vesz el a tél végén, akkor elvehet két
tovabbi buzalapkat is, amennyiben van elérheté.
A buzalapkakat a jatékos paravanja mogeé teszi.

6b hajé (Boat 6b). Amikor a nyar és az 6sz
évszakok végén a jatékos munkasokat vesz el a
hajorol, akkor elvesz egy tovabbi sertést és egy
tovabbi juhot is, amennyiben vannak elérhetok.
A sertést és a juhot a jatékos otthonlapkajanak

i egy alkalmas mezéjére kell helyezni. Ha

i nincsenek ilyen alkalmas mezék, akkor a jatékos nem veheti el

i
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a sertést és/vagy juhot. Az allatok még a szaporodas elétt a
jatékoshoz kerlilnek, ezért amennyiben van mar ugyanolyan tipusu
allat azon a mezdén, amelyre az allat lehelyezésre keril, akkor a
nyar és/vagy 6sz végeén az allat mar részt vesz a szaporodasban.
Amikor a jatékos egy hajolapkat vesz el a tél végén, akkor elvesz
egy tovabbi sertést és egy tovabbi juhot is, amennyiben vannak
elérhetdk, és az otthonlapkajanak egy alkalmas mezéjére helyezi

Oket.
e
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Pasztorkunyhé (Shepherd’s hut). Amikor a
jatékos munkast helyez erre a lapkara, akkor
elvesz egy juhot, valamint a jelzett szamu
buzalapkat, amennyiben vannak elérheték. Ha a
juhra a jatékos a sajat falujaban tesz szert, akkor
az a juh erre a lapkara kerul. Ha a juhra a jatékos
egy masik jatékos falujaban, vagy egy licitalas alatt all6 lapka
hasznalata révén tesz szert, akkor az a jatékos otthonlapkajara
kerul. A buzalapkakat a jatékos paravanja mogeé teszi.

Kutrica (Pigsty). Amikor a jatékos munkast helyez
erre a lapkara, akkor elveszi a jelzett szamu
sertést, amennyiben vannak elérheték. Ha a
sertésekre a jatékos a sajat falujaban tesz szert,
akkor azok a sertések erre a lapkara kerllnek. Ha
a sertésekre a jatékos egy masik jatékos
falujaban, vagy egy licitalas alatt allé lapka hasznalata révén tesz
szert, akkor azok a jatékos otthonlapkajara kertlnek.

Oszlapkak

helyez erre a lapkara, akkor elveszi a jelzett szamu
szarvasmarhat, amennyiben vannak elérheték. Ha a
szarvasmarhara a jatékos a sajat falujaban tesz
szert, akkor az a szarvasmarha erre a lapkara kertl.
Ha a szarvasmarhara a jatékos egy masik jaté kos
falujaban, vagy egy licitalas alatt allé lapka haszna
lata révén tesz szert, akkor azok a jatékos otthonlapkajara kertilnek.

Sertéstelep (Piggery). Amikor a jatékos munkast
, helyez erre a lapkara, akkor elvesz egy sertést,

, valamint a jelzett szamu buzalapkat, amennyiben
vannak elérhet6k. Ha a sertésre a jatékos a sajat
falujaban tesz szert, akkor az a sertés erre a
lapkara kerul. Ha a sertésre a jatékos egy masik
jatékos falujaban, vagy egy licitalas alatt all6 lapka hasznalata révén
tesz szert, akkor az a jatékos otthonlapkajara kertl. A buzalapkakat
a jatékos paravanja moge teszi.
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Farm (Ranch). Amikor a jatékos munkast helyez
erre a lapkara, akkor elvesz egy szarvasmarhat,
valamint a jelzett szamu buzalapkat, amennyiben
vannak elérhetdk. Ha a szarvasmarhara a jatékos a
sajat falujaban tesz szert, akkor az a szarvasmarha
erre a lapkara kerul. Ha a szarvasmarhara a jatékos egy masik
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jatékos falujaban, vagy egy licitalas alatt allé lapka hasznalata révén ]

tesz szert, akkor az a jatékos otthonlapkajara kertl. A buzalapkakat a
jatékos paravanja mogé teszi.
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Juhakol (Sheep shelter). Az ezen a mezén
talalhaté valamennyi juh athelyezheté a juhakolba.
Minden juhakolba helyezett juhért a jelzett szamu
pont jar a jaték végén. Megjegyzendd, hogy a
juhakol lapka nem rendelkezik egyetlen uttal sem,
és a juhakol mezdje rendszerint tobb lapkanyi
tavolsagra is kiterjed.

Téllapkak

A téllapkak lehelyezése tdbbnyire akkor a leghasznosabb, ha a
fordulé sorrend lapka koré keriilnek, mert a fordul6 sorrend lapka
szomszédsagaba helyezett lapkak egy-egy pontot érnek, valamint
akkor is hasznos, ha a hegyoldalhoz csatlakoznak. A téllapkak
lehelyezésekor azonban korultekintének kell lenni, nehogy véletlenul
két eltéré tipusu allatokat tartalmazé mezét kdsslink 6ssze, hiszen
az egy vagy tébb azonos tipusu allatot tartalmazé mez6k szamaert
jar pont, nem pedig az allatok szamaért.
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Pékség (Bakery). A lapka birtokosa 4 pontot kap
min-den olyan készletért, amelyik egy eréforrast,
egy buza-lapkat és egy jartassaglap-
kat tartalmaz.

Tejiizem (Diary). A lapka birtokosa
(3 helyett) 7 pontot kap minden olyan
mezéért a falujaban, amelyik egy
vagy tobb szarvasmarhat tartalmaz.
Magtar (Granary). A lapka birtokosa 3 pontot kap
minden olyan buzalapka parért, amelyet a jatékos
birtokol. A par nélkili buzalapkaért nem jar pont.
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Marhaistallé (Cow shed). Amikor a jatékos munkast

.




Hegyoldal (Hillside). 1 pontot kap a hegyoldal
birtokosa minden olyan lapkaért, amelyikre a
hegyoldal lapka mez6je elnyulik.

A példaban a
hegyoldal
mezdje hat
tovabbi lapkaig
elér(a2-7
sorszamuig).

Tanacs: a téllapkaid okos
lehelyezésével
megnodvelheted a
hegyoldalhoz csatlakoz6
lapkak szamat (am vigyazni
kell, nehogy azonos tipusu
allatokat tartalmazé mezdéket
kdss 6ssze, mert Ugy az allatokat tartalmazé mezékért jard
pontok szama csokken).

Szarvasgomba telep (Truffle orchard). A lapka
birtokosa (2 helyett) 5 pontot kap minden olyan
mezdért a falujaban, amelyik egy vagy tébb
sertést tartalmaz.

Takacs (Weaver). A lapka birtokosa (1 helyett)
3 pontot kap minden olyan mezéért a falujaban,
amelyik egy vagy t6bb juhot tartalmaz.

Készitok
A jatékot tervezte Sebastian Bleasdale és Richard Breese.
lllusztracié Juliet Breese és Jo Breese.

Grafika és megvalésitas Richard Breese.
Francia és német szabalykényv Jasmin Borowski.

Francia forditas Gigamic.
Német forditas qudinand Koéther.

A fejlesztok szeretnének készonetet mondani a
jatéktesztelésért: Peter An, Jonathan Badger, John Borders,
Tony. Boydell (who also conceived the name ‘Keyflower’),
Jenny Bradbury, David Brain, Jonathan Breese, Mark Breese,
Stuart Breese, Mark Chessher, Heidi Cowderoy, Andy Dalglish,
Rommel Dijon, Colin Dimock, Peter Duckworth, Caroline Elliott,
Andreas Frank, Stephanie Gill, Bob Gingell, Simon Goodwin,
Paul Grogan, Stephan Haddad, Alex Haley, Andrew Harding,
Aaron J Harris, Richard Harris, Mikko Heikela, Ben Horgson,
Seth Jaffee, Craig Jones, Keith (at Strategicon), Robert Lacopino,
Claude Lecesne, Fraser Lott, Russell Mattin, Alan Paull,
Charlie Paull, Matthew Reid, Tony Ross, Bruce Schlickbernd,
Jennifer Schlickbernd, Rob Scovell, Mike Siggins,Graham
Staplehurst, Hattie Throssell, Heather Throssell, lan Throssell,
lan Vincent, Andy Williams, lan Wilson, Keith Winch, Dan
Wiseman, Matthew Woodcraft és Ta-Te Wu.

Kilén kdszonet szeretnénk mondani a Hans im Gliick Verlag-nak,
akik voltak olyan szivesek és engedélyiiket adtak, hogy felhasznaljuk
a Carcassonne jatékban megismert munkasokat (mas neveken:
‘meeples’ vagy ‘keyples’), valamint a Lookout Games-nek, akik voltak
olyan szivesek és engedélyiket adtak, hogy felhasznaljuk az
Agricola jatékban megismert szarvasmarhakat és sertéseket.

Jatékvaltozatok

A. Farmerek jatékvaltozata.

A Keyflower - the Farmers mind a négy tavasz, négy nyar és négy
6sz falulapkajaval jatsszatok, amelyekhez minden évszakban annyi
lapkat adjatok hozza a Keyflower alapjatékbol, hogy meglegyen a
megfelelé darabszam.

Ugyanigy, a téllapkak kiosztasakor ugy készitsétek el6 a lapkakat,
hogy a Keyflower - the Farmers kiegészitébdl mind a hat falulapkat
felhasznaljatok, majd annyi lapkat adtok hozzajuk a Keyflower
alapjatékbol, hogy meglegyen a szilkséges darabszam, majd a
szokésos médon osszatok szét Sket.

B. Gémerek jatékvaltozata.

Azok a munkasok, amelyeket a jatékosok a jaték elején kapnak, a
szokasos modon a jatékosok paravanjai mogeé keriilnek, csakugy,
mint azok a munkasok, amelyek a zsakbdl kertinek kihGzasra,
példaul a séresarnok, a sorfézde, a kocsma vagy a fogado
aktivalasakor. Minden mas munkas: tehat azok, amelyekre a
hajokrdl, a vesztes licitalasokbdl, az évszak végén a jatékos a sajat
falujabodl tesz szert, valamint a z6ld munkasok (amelyeket nem a
zsakbdl hiz) mind a jatékos paravanja elé kertilnek. A
jartassaglapkakat és a buzalapkakat a jatékos szintén a paravanja
elé teszi. A képpel lefelé kapott jartassaglapkak képpel lefelé
forditva tarthatok a paravan el6tt. Ez egy sokkal intenzivebb és
nagyobb kihivast jelentd jatékot eredményez, és csak akkor lehet
hasznalni, ha azzal minden jatékos egyetért.

C. Vegyes Képességek jatékvaltozata.

Ha a jatékosok képességei eltéréek, akkor a kisebb tudasu vagy
kevésbé tapasztalt jatékosok segithet6k olyan médon, hogy a jaték
elején a szokasos nyolc munkason fellil kapnak egy tovabbi zold
munkast is.
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