Bevezetés

A Keyflower - the Merchants a Keyflower
jaték masodik kiegészitbje. A Keyflower
jatékban minden jatékos négy évszakon at a
sajat falujat fejlesztgeti olyan médon, hogy
sikeres licitalasokon kulonféle falulapkakat
(specializalt éplleteket és hajokat) nyer el,
valamint jartassagokat, eréforrasokat és
munkasokat (,keyples”) szerez.

A Keyflower - the Merchants
kiegészitében a jatékosok tovabb fejlesztik
a falvaikat bévitmények és fahazak
épitésével, elényos szerz6déskotésekkel,
valamint a hajokon érkezé targyak tjabb
kombinacidival.

Jatékelemek és szimboélumok

12 nagy hatszogletii lapka

6 falulapka ...

18 fa bévitmény

1 bévitmény matrica lap (mindegyik fa
bévitményre egy-egy megfeleld szini
matricat kell ragasztani, amelyik a
bévitmény arat mutatja)

Uj szimbdlumok -
szerz6dések, bévitmények és fahazak.

6 fahaz

6 simit6zaras miianyag tasak

Z0ld vaszonzsak (a Keyflower
jartassaglapkai szamara)

A jatékosok donthetnek ugy, hogy a
Keyflower - the Merchants kiegészit®
valamennyi lapkajat hasznaljak és
véletlenszerlien annyi lapkat tesznek hozza
a Keyflower lapkai kozil, hogy megkapjak a
kivant szamu lapkat (a Kereskedd
jatékvaltozat), vagy pedig egyszeriien
Osszekeverik a két készlet lapkait.

és 6 hajolapka

Megjegyzendd, hogy a Keyflower - the
Merchants lapkait egy apré fehér
tekercs szimbélumrdl lehet felismerni.

36 szerzédéslapka

ICEER

Ezek a szabalyok holland, angol, francia
és német nyelven (melyek a Keyflower
szabalyait egészitik ki, az alapjaték és a
kiegészité szabalyait egylttesen kell
hasznalni.)



Elokészuletek
A Keyflower szabalyaiban ismertetett el6készileteket kdvessétek, a kdvetkezdk kivételével:

Hajolapkak. A Keyflower - the Merchants hat Uj hajélapkat tartalmaz. Ezek a lapkak
azoknak a hajoknak az Uj valtozatai, amelyek a Keyflower alapjatékban érkeznek minden
egyes évszak végén. Az Uj hajok ugyanazokat a neveket viselik, a nevek végén egy ,II”
utétaggal, pl. Keyflower Il. Vegyétek mindegyik azonos nevi hajét, és

mindegyik azonos nevl hajé kdzll véletlenszeriien valasszatok ki egyet-

egyet, amellyel jatszani fogtok. Akarcsak a Keyflower alapjatékban, a 3+
felhasznalt hajék szama a jatékosok szamatdl fligg, amelyet a lapkdk ———»
Jatékosszam” szimbdluma mutat. *
A Keyflower - the Merchants hajélapkainak fedélzetén olyan tovabbi

targyak is érkeznek, amelyek a Keyflower alapjaték eredeti hajoin {
nincsenek, mégpedig fahazak (Tengeri Bastya Il és lanvincible Il), arany (.
(Keyflower Il), képpel lefelé forditott szerzédések (Tengeri Fuvallat Il és

Fehér Szél Il), valamint z6ld munkasok (Flipper Il). Ezek a megfelel®
mennyiségben a hajokra kerulnek.

Fahazak. Ezeket helyezzétek a jatékterllet szélére, a hajok mogé, amennyiben
van ott hely.

Szerzédések. Forditsatok képpel lefelé az 6sszes szerzédést ugy, hogy az ures oldalaik
latszédjanak. Alakitsatok ki bel6lik harom hozzavetéleg egyforma kupacot. Helyezzétek a
kupacokat a jatékterulet szélére, példaul a hajok moégé. A kupacok tetején 1évé lapkakat
forditsatok képpel felfelé, majd ezeket az atforditott lapkakat helyezzétek a léppel lefelé
forditott kupacok mellé, igy harom szerzédés valik lathatova.

Amikor szerz6dést

helyeztek a Tengeri

Fuvallat Il és a Fehér

Szél Il lapkakra, akkor a

szerzGdést véletlensze-

réien kell elvenni a [ =l F s R 1 =i
képpel lefelé forditott |, M@ & @ | N8 R 4
kupacok valamelyikébél ot =
és képpel lefelé le kell helyezni a hajolapkéara, vagy pedig mellé. Ez eltéré modon torténik,
mint a jartassaglapkak esetén, mert azokat képpel felfelé kell a hajokra helyezni, hogy a

jértassagok tipusa lathaté legyen.

Bévitmények. Helyezzétek ezeket a jatékteriilet szélére. A
@ «-” ] kdnnyebb azonositas érdekében javasoljuk, hogy szin
@ @ és tartalom szerint rendezzétek 6ket.
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Jartassaglapkak. A jartassaglapkakat mostantdl a
Keyflower - the Merchants kiegészit6hdz adott zold
vaszonzsakban kell tartani.

Falulapkak. Az uj tavasz, nyar és 6sz falulapkakat adjatok hozza
a Keyflower megfelel6 évszakanak lapkaihoz.

Keverjétek hozza a Keyflower - the Merchants 3 Uj tél falulapkajat a Keyflower téllapkaihoz.
A jatékosoknak kiosztott téllapkak szama a kévetkezdék szerint ndvekedett: 2-3 jatékos
esetén most minden jatékos 4 téllapkat kap (a korabbi 3 helyett), 5 jatékos esetén most
minden jatékos 3 téllapkat kap (a korabbi 2 helyett). 4 és 6 jatékos esetén a téllapkak szama
marad 3 és 2.

Megjegyzendd, hogy ha a Keyflower - the Farmers kiegészité szintén jatékban van, akkor a
jatékosonkenti téllapkak szamara vonatkozéan a Keyflower - the Farmers szabalykonyvének
2. oldalan talalhato tablazat a mérvadé.

Azt javasoljuk, hogy a Keyflower - the Merchants kiegészitével torténd elsé jaték alkalmaval
az ,A. Kereskedok jatékvaltozatat” jatsszatok (lasd a 11. oldalon). Ez a valtozat biztositja

azt, hogy a Keyflower - the Merchants minden Uj lapkaja jatékba keriljon és ilyen moédon a

jatékosok megismerkedjenek az Uj lapkakkal.

Tablazat: A jatékban hasznalandé nagy hatszogletil lapkak szama:

Jatékosok 2 3 4
Otthon

Hajé

Fordul6 sorrend
Tavasz, nyar és 6sz
Tél jatékosonként
Tél bekeriilés
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Elokészuletek - roviden

A Keyflower szabalyaiban ismertetett
el6készileteket kovessétek, a kdvetkezdk
kivételével:

Vegyétek mindegyik azonos nevii hajot,
és mindegyik azonos nevi hajé kozul
véletlenszeriien valasszatok ki egyet-
egyet, amellyel jatszani fogtok.

A hasznaland6 hajok szama a jatékosok
szamatdl figg.

Helyezzétek a fahazakat a jatékterulet
szélére.

Képezzetek kupacokat a szerzédésekbdl
a jatékterilet szélén.

A kupacok tetején lévé lapkakat forditsatok
képpel felfelé, majd az atforditott lapkakat
helyezzétek a Iéppel lefelé forditott
kupacok mellé, igy harom szerz6dés valik
lathatéva.

A hajokra képpel lefelé kertilnek a
szerzddeések.

Helyezzétek a bévitményeket a
jatékterulet szélére.

Adjatok hozza az uj falulapkakat a
Keyflower lapkaihoz.

Azt javasoljuk, hogy az elsd jaték
alkalmaval az ,A. Kereskedd6k
jatékvaltozatat” jatsszatok.




A Keyflower - the Merchants Uj hajokat, fahazakat, szerz6déseket és bévitményeket hoz a
Keyflower jatékba.

Hajok

Az Elbkészuletek” részben ismertetett moédon a jatékosok véletlenszerlen kivalasztanak
egyet-egyet az azonos nevii hajok kozil, azaz Keyflower vagy Keyflower Il, Tengeri
Bastya vagy Tengeri Bastya Il, stb. Akarcsak a Keyflower alapjatékban, a felhasznalt
hajék szama a jatékosok szamatdl fiigg, amelyet a lapkak ,jatékosszam” szimbdéluma
mutat.

A Keyflower - the Merchants hajoinak fedélzetén olyan Uj targyak érkeznek, amelyek a
Keyflower alapjaték eredeti hajéin nincsenek, mégpedig fahazak, képpel lefelé forditott
szerzdédések, arany, valamint zold munkasok.

Amikor tavasszal, nyaron és 6sszel a jatékosok elveszik a hajok rakomanyait, akkor a
hajokrol elvett fahazakat és aranyat az otthonlapkaikra helyezik, a képpel lefelé forditott
szerzédéseket és a zold munkasokat pedig a paravanjaik mogé.

Megjegyzendd, hogy az a jatékos, aki 6sszel a Tengeri Bastya Il hajot valasztja, télen
kicseréli ezt a hajot egy masik hajora.

Amikor a jatékosok télen hajokat nyernek, akkor azokat a falvaikhoz illesztik, ahol azok
kilonféle elébnydket biztositanak.

Az egyes hajok részletes leirasai a 10. oldalon talalhatok.

Fahazak

A fahazakat a fabol késziilt fekete haz alaku elemek jelképezik. Fahazak
a Tengeri Bastya Il hajoval, illetve 6t vagy hat jatékos esetén a
lanvincible Il hajéval érkeznek a tavasz, nyar és 6sz évszakok végén.

A fahazak a jatékos otthonlapkajara keriinek. Miutan lehelyezésre keriilt, egy fahaz extra
fejlesztési szimbdlumnak minésil az otthonlapkan, amelyik elérheté minden olyan jatékos
szamara, aki a szokasos modon hasznalja a lapkat. Egy fahaz jelenléte egy lapkan nem
gatolja meg annak bévitménnyel valo felfejlesztését, és megforditva.

Ha egy jatékos birtokolja a 2b hajoét, akkor a fahazas fejlesztés képessége
megduplazodik. A fahazakért Gnmagukban nem jar pont, azonban hozzajarulnak a
lanvincible Il haj6 birtokosanak fejlesztés szimbolumok szamaért jaré pontjaihoz. Ha egy
jatékos mind a 2b hajot, mind pedig a lanvincible Il hajét birtokolja, akkor a fahazakeért és
a fejlesztés szimbolumokért jaré pontszamok is megduplazédnak a jaték végén.

Egy fahaz nincs hatassal a jatékos szallitasi kapacitasara.

Egy jatékos egynél tobb fahazat is birtokolhat. Minden fahaz a jatékos otthonlapkajara épiil
fel.

Hajok

Vegyétek mindegyik azonos nevi hajot,
és mindegyik azonos nevi haj6 kézul
véletlenszerilien valasszatok ki egyet-
egyet.

A felhasznalt hajok szama a jatékosok
szamatol fugg.

A hajékon érkez6 fahazakat és aranyakat
a jatékosok az otthonlapkaikra helyezik. A
képpel lefelé forditott szerzé6dések és a
z06ld munkasok a paravanok mogeé
kertlnek.

Fahazak

A fahazak a hajékon érkeznek.

A fahazak a jatékos otthonlapkajara
kertlnek, és extra fejlesztési
szimbolumoknak minéstilnek.

Egy jatékos egynél tobb fahazat is épithet
az otthonlapkajara.



Szerzodések

Szerz6dések megszerzése

Szerzédések a Tengeri Fuvallat Il és a Fehér Szél 1l hajokrol, valamint a becsiis
(tavasz), a konyveld (nyar) és a kereskedo (6sz) lapkakrél szerezhet6k be.

A Tengeri Fuvallat Il és a Fehér Szél Il hajokra helyezett szerz6dések képpel lefelé
forditva keriilnek a hajokra. Amikor tavasz, nyar és 6sz végén a jatékosok leveszik a
szerz6déseket a hajokrol, akkor azok a jatékosok paravanjai mégé kertilnek (akarcsak a
jartassaglapkak) ugy, hogy a tébbi jatékos nem nézheti meg 6ket.

Ha egy jatékos a becsiistél, a konyvel6tdl vagy a kereskedo6tdl szerzi be, akkor elveszi
a harom képpel felfelé forditott szerz6déslapka egyikét, vagy pedig a harom képpel lefelé
forditott kupac egyikének tetejérdl vesz el egy lapkat. Ha a jatékos egy képpel lefelé
forditott lapkat vesz el, akkor a szerz6dés tipusat nem fedi fel a tébbi jatékos el6tt.
Amennyiben egy képpel felfelé forditott lapka keril kivalasztasra, akkor a helyére azonnal
fel kell fedni egy Uj lapkat a kupacok egyikérél, hogy mindig harom képpel felfelé forditott
szerzddés legyen elérhetd. Az elvett szerz6dések a jatékosok paravanjai mégé keriilnek.

Tavasz, nyar és 6sz végén dobjatok el a harom képpel felfelé forditott szerz6dést egy
képpel felfelé forditott dobokupacba, és fedjetek fel harom U] lapkat a képpel lefelé
forditott kupacokrol. (Ha barmilyen okbdl a jatékosok nem cserélik le a szerzédéseket egy
évszak végeén, akkor a képpel felfelé forditott szerz6dések nem cserélhet6k le egészen a
kovetkezd évszak végeéig.)

Ha barmikor a jaték folyaman a harom képpel lefelé forditott kupac kilril, akkor képpel
lefelé forditva keverjétek meg az eldobott szerz6déseket és képezzetek bel6lik harom Uj
megkozelitéen egyforma méretli szerz6dés kupacot.

Szerzédések pontozasa

Minden egyes szerzddés kildnbdzik egymastdl, és bizonyos szamu munkast, eréforrast,
jartassaglapkat és kezddjatékos jelzét abrazol. Amennyiben a jaték végén egy jatékos a
falujaban, vagy fel nem hasznalt targyként rendelkezik a szerzédésen feltlintetett
dolgokkal, akkor a jatékos hozzarendelheti azokat a dolgokat a szerzé6déshez.
Megjegyzendd, hogy természetesen minden egyes dolog csak egyszer hasznalhato fel
(egyetlen szerz6déshez vagy pedig egy pontozando lapkahoz) és ilyen modon csak
egyszer kaphato érte gydzelmi pont.

Minden egyes teljesitett szerzédésért 7 pont jar a jaték végén. A szerz6dések nem
vehet6k figyelembe egynél tobbszor a targykészletek tébbszori hozzarendelésével. Ha
egy jatékos megszerzi a Fehér Szél Il hajét, akkor a jatékos altal teljesitett minden egyes
szerz6dés 10 pontot ér. Ha egy jatékos télen megszerzi az 6szvérhajcsar lapkat, akkor 3
pont jar minden egyes olyan szerzédés utan, amelyet a jatékos nem teljesitett.

Szerzodés becserélése a szerzédésen feltiintetett targyra

A fordul6ja soran egy jatékos becserélheti egy szerzodését a szerzédésen feltlintetett
egyik targyra, amennyiben az elérhet6. Nem cserélheti be azonban a szerzédést olyan
targyra, amelyet egy ,tetsz6leges tipusu” fehér szimboélum jelez (munkasok,
jartassaglapkak vagy eréforrasok). Egy szerz6dés becserélése egy, a szerz6désen
abrazolt targy becserélésére egy ,ingyenes” akcio, és nem képezi a jatékos forduléjanak
arészét. Ha a jatékos egy szerzédést egy eréforrasra cserél, akkor az eréforras a jatékos
otthonlapkajara keriil. Amennyiben a jatékos a szerz6dést egy munkasra vagy egy
jartassaglapkara cseréli, akkor a munkast vagy jartassaglapkat a jatékos a paravanja
mogeé teszi.

Megjegyzendd, hogy a kezddjatékos jelzét abrazold szerzédés barmilyen olyan targyra
becserélhetd, amelyre egy kezdéjatékos jelz6 egyébként

is becserélhet6, magara a kezdéjatékos jelzére azonban

nem cserélheté be. {—.* Ha a csere egy, a Keyflower - = —_
the Farmers kiegészitd egy allatara torténik, akkor az a

jatékos otthonlapkajara kertl. Ezért a szerzédésért a | [ |
jaték végén akkor jar pont, ha a szerz6dést birtokld |
jatékos megszerzi a kezdéjatékos jelzét is és [ 4 |
hozzarendeli a szerz6déshez. S ——ss—=Lanl)

A becserélt szerz6dést képpel felfelé az eldobott
szerzédések kupacaba kell dobni.

Szerzodések

Szerz6dések megszerzése

A szerz6dések képpel lefelé forditva
keriilnek a hajokra. A jatékosok a
szerz6déseket a hajokrél a paravanjaik
mogé teszik.

Ha egy jatékos egy szerz6dést egy
falulapkarol szerez be, akkor a harom
képpel felfelé forditott szerzédéslapka
egyikét veszi el, vagy pedig a harom képpel
lefelé forditott kupac egyikének tetejérdl
emel le egy lapkat.

Tavasz, nyar és 6sz végén a harom
képpel felfelé forditott szerz6dést egy
képpel felfelé forditott dobokupacba kell
dobni, és a képpel lefelé forditott
kupacokrél harom uj lapkat kell felfedni.

Szerzédések pontozasa

Ha a jaték végén egy jatékos rendelkezik a
szerz6désen feltlintetett dolgokkal, akkor
hozzarendelheti azokat a dolgokat a
szerzédéshez.

Minden egyes teljesitett szerzédésért 7 .J"‘("E A
pont jar. e

Minden szerzédés csak egyszer
pontozhato.

Szerzédés becserélése a szerz6désen
feltiintetett targyra

Egy jatékos becserélheti egy szerzédését a
szerz6désen feltlintetett egyik targyra. Nem
cserélheti be a szerzédést olyan targyra,
amelyet ,tetszéleges tipusu” fehér
szimbdlum jelez.

A becserélt szerzédés az
eldobott szerzédések
kupacaba kerdl.




Bévitmények
Bévitmények megszerzése

A bdévitményeket fabol késziilt téglatestek jelképezik, és lehetévé teszik,
hogy a mar korabban felfejlesztett lapkak egy masodik alkalommal is
fejleszthetbk legyenek.

Egy bévitményre gy lehet szert tenni, hogy munkas(oka)t kell helyezni egy
olyan fejlesztés szimb6élummal rendelkezé lapkara, mint amilyen az otthonlapka, a szallitas
lapkak, pl. az istallé és a bognar,

JR— % vagy pedig egy fahaz
\ ﬂn-f. i}, hasznalataval (mivel ezek
i "’ ‘__’~ By ) ) fejlesztés szimbolumként

ih-r A
!‘ [ g _.._ viselkednek). Minden egyes
fejlesztés szimbolum forduldnként
csak egyszer hasznalhaté vagy
egy lapka fejlesztésére, vagy pedig egy bévitmény hozzaadasara. Egy fejlesztés szimbo-

lum nem hasznalhaté egyidejlileg egy lapka fejlesztésére és egy bévitmény hozzaadasara.

Egy bévitményt a sajat falujaban egy felfejlesztett
lapkara kell kijatszania a jatékosnak. Egy adott \
lapkara csak egyetlen bévitmény jatszhato ki. Egy
bévitmény nem tavolithatd el, nem cserélhet6 ki
és nem helyezhet6 at. Azt javasoljuk, hogy a
bévitményeket a matricas oldalukkal lefelé
helyezzétek a lapkakra.
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E megtekintheték. Amikor a jatékos megszerzi a bévitményt és egy
helyezésén fellil kell megfizetni. Ha a kéltség tartalmaz eréforrasokat,
jatékos készletébdl kertilnek kijatszasra. Azok a munkasok nem hasznalhatok fel a

'p : ,’/ s

Minden bévitmény koltsége mas és mas, amelyek a matricas oldalukon mindig
falulapkajara helyezi, akkor elébb ki kell fizetnie annak koltségét. Ezt a
koltséget a munkas(ok) fejlesztés szimbdlummal rendelkezé lapkara

@ akkor azokat az er6forrasokat még azelétt kell arra a falulapkara

mozgatni, amelyre a bévitmény éplil, miel6tt a bévitmény megépitésre
kerlilne. Amennyiben a kéltség munkasokat tartalmaz, akkor azok a

b6vitmény kbltségének a kifizetésére, amelyek abban az évszakban kerUItek a jatékos

(Megjegyzendo hogy a kettd vagy tébb munkasbdl allo, tullicitalt munkascsoportok nem
valaszthatdk szét. Ha azonban a bévitmény koltsége kevesebb munkast igényel, akkor a
jatékos a sziikségesnél tobb munkassal is medfizetheti a kdltséget.)

Ha egy jatékos birtokolja a 3a hajét, akkor egy eréforras koltségii bévitmény
megvasarlasakor barmelyik eréforrast tetszéleges tipusu mas eréforrassal helyettesitheti.

Szinek egyeztetése

Ha mar vannak munkasok a lapkan, akkor a bévitmény szinének meg kell egyeznie a
munkésok szinével.

Miutan egy bévitmény kerllt egy lapkara, akkor attol fogva a jaték végeig kizardlag a
bdvitmeény szinével megegyezd szinl munkasok helyezhet6k arra a lapkara.
(Megjegyzendd, hogy csak a 4b hajé birtokosa hagyhatja figyelmen kivul ezt a korlatozast,
és helyezhet tetszéleges szinl munkasokat egy bévitmeénnyel felfejlesztett lapkara. Ha a
jatékos egy eltérd szinl munkast helyez le, akkor le kell fektetnie, hogy igy jelezze ezt.)

A bévitmények pontozasa

A bdévitmény hatasara a lapka ,el6nyoket” abrazol6 ablakanak jobb felsé sarkaban

feltlintetett fix pontérték megduplazodik. Megjegyzendd, hogy a bévitmények semmilyen
mas pontot nem kétszereznek meg, tehat az olyan lapkakért, mint amilyen
példaul a pajta, stb. nem jarnak tovabbi pontok.

_@ Megjegyzendd, hogy a Flipper Il hajo ugyan lehetéveé teszi, hogy egy
bévitmény a kéltségek megfizetése nélkil megépithetd legyen, am a tébbi

kovetelménynek meg kell felelni, mint amilyen példaul az, hogy a lapkanak mar

felfejlesztettnek kell lennie. Ez azt is jelenti, hogy a Flipper Il hajéoval nem adhatok

bévitmények a téllapkakhoz, mivel ezek a lapkak nem fejleszthetdk.
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Boévitmények
Boévitmények megszerzése

A bévitmények lehetéveé teszik, hogy
egy lapka egy masodik alkalommal
is fejleszthet6 legyen.

Egy bévitményre gy lehet szert
tenni, hogy munkas(oka)t kell
helyezni egy fejlesztés
szimbolummal rendelkezé lapkara.

Egy bévitményt egy felfejlesztett
lapkara kell kijatszani.

Amikor a jatékos megszerzi a
bévitményt és az egyik falulapkajara
helyezi, akkor ki kell fizetnie annak
koltségét.

Ha a koltség tartalmaz
eréforrasokat, akkor azokat arra a
falulapkara kell mozgatni, amelyre a
bévitmény épdl.

Szinek egyeztetése

Ha mar vannak munkasok a lapkan,
akkor a bévitmény szinének meg
kell egyeznie a munkasok szinével.

Miutan egy bévitmény kerult egy
lapkara, akkor attél fogva kizarélag a
bévitmény szinével megegyezd
szinl munkasok helyezhetdk arra a
lapkara.

A bévitmények pontozasa

A bévitmény hatasara a falulapka fix
pontértéke megduplazddik.



Szabalymagyarazatok

A kovetkez6 rész nem Ujabb szabalyokat ismertet, hanem bizonyos Keyflower és
Keyflower - the Farmers szabalyokat értelmez, valamint elmagyarazza, hogy ezek a
szabalyok miként hatnak egymasra a Keyflower - the Merchants kiegészité szabalyaival.

Evszak kezdete

Amikor jartassaglapkakat helyeztek a hajokra, akkor azokat képpel felfelé kell odatenni,
hogy a jartassag tipusa lathato legyen. Ezzel szemben a szerzédések képpel lefelé
forditva keriilnek lehelyezésre.

Télen minden jatékos kivalaszt egy vagy tobb téllapkat azok kozil, amelyeket az
el6késziiletek soran kapott. (Nincs korlatja annak, hogy a jatékosok hany lapkat
vélaszthatnak, még annak ellenére sem, hogy most tébb lapkat kapnak az elékésziletek
soran, mint amennyit a Keyflower alapjatékban kaptak.)

Evszak vége

'E:? Ha a Keyflower - the Farmers kiegészit6t is hasznaljatok, akkor az allatok
szaporodasa az Ujonnan szerzett lapkak lehelyezése el6tt torténik. Ezért lehetséges az,
hogy az allatparok szaporodnak két olyan mezén, amelyek a lapkalehelyezések utan
osszekapcsolodnak.

Arverés
Z6ld munkasok nem helyettesithetnek mas szinli munkasokat.

Egy jatékos forduldja allhat abbdl, hogy tovabbi munkasokat ad egy mar folyamatban Iévé
licitalashoz. Tovabbi munkasok adhatok egy mar folyamatban 1évé licitalashoz fliggetlenil
attél, hogy az a licit nyerésre vagy egy vesztésre all-e. A munkasok Uj teljes szamanak
azonban nyerd licitet kell alkotnia, vagy meg kell 6riznie a nyer6 statuszat.

A tullicitalt munkasok atmozgathaték mashova, beleértve mas licitalasokat, falulapkakat
termelés céljabol, bele a zsakba egy bévitmény koltségének megfizetésekor vagy egy
csere alkalmaval. A munkasok azonban csak egyitt mozoghatnak.

Bszi pontozandé lapkak

A pajta, a kovacs, a kofejté és a fatelep lapkakon Iévé eréforrasok csak akkor érnek
pontot, ha azok a jaték folyaman keriinek a lapkara. Ez azt jelenti, hogy sem a jaték végén
a Keyflower Il hajorol kapott arany, sem pedig a Keyflower - the Farmers 5b hajéja révén
a buzabdl atalakitott arany nem helyezhet6 az 6szi pontozandé lapkakra.




Evszak vége

Azt javasoljuk, hogy a kdvetkez6 eljarast hajtsatok végre minden egyes évszak végén. AE:.'?
szimbélummal jeldlt pontokat csak akkor hajtsatok végre, ha a Keyflower - the Farmers
kiegészit6 jatékban van. A [ ] szimbslummal jelolt pontokat csak akkor hajtsatok végre, ha
a Keyflower - the Merchants kiegészit jatékban van.

1.
2.

A jatékosok visszaveszik minden licitalasban vesztes munkasukat.
Dobjatok el azokat a lapkakat, amelyekre nem tortént licitalas.

A kezddjatékostdl indulva az éramutato jarasaval megegyezd iranyban minden
jatékos elveszi az 6sszes altala elnyert falulapkat. A nyertes licit munkasai a
zsakba kertilnek. Az elnyert falulapkakon taldlhaté munkasokat a lapkat
megszerz§ jatékos a paravanja mogeé teszi.

A jatékosok 6sszeszedik a munkasokat a falujukban és a paravanjuk mégé
teszik.

Rendezzétek a fordul6 sorrend lapkakat és a hajolapkakat. A munkasok, a
jartassaglapkak és a [~ ] szerzédések a jatékosok paravanjai mogeé keriilnek. Az
eréforrasokat és a [~ fahazakat a jatékos az otthonlapkajara helyezi.

Ha egy jatékos birtokolja az 1. hajét (munkasokat ad) és/vagy a E:? 6. hajot
(két buzat, vagy egy sertést és egy juhot ad), akkor ezeket most gyjti be és
amennyiben lehetséges, akkor az allatokat egy mezére helyezi.

E:? Tél kivételével, amennyiben egy mezén ketté vagy tébb azonos tipusu allat
tartézkodik (és mas tipusubdl egy sem), akkor azok az allatok szaporodhatnak,
és a jatékos rahelyezhet még egy ugyanolyan tipusu allatot arra a mezére.

A jatékosok kibdvitik a falvaikat az elnyert lapkakkal.

[] Tavasz, nyar és 6sz végén dobjatok a harom képpel felfelé forditott . 1
szerz8dést a képpel felfelé forditott dobokupacba és fedjetek fel harom L=
Ujat a képpel lefelé forditott kupacokbol. b
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‘Evszak vége

Vegyetek vissza minden licitalasban
vesztes munkast.

Dobjatok el azokat a lapkakat, amelyekre
nem tortént licitalas.

Jatékosonként gyljtsétek be az elnyert
lapkakat.

A jatékosok begydijtik a munkasokat a
falvaikbdl.

Rendezzétek a fordulé sorrend lapkakat
és a hajokat.

{m" Az allatok szaporodnak (kivéve
télen).

Bévitsétek a falvaitokat az
elnyert lapkakkal.

[ "] Cseréliétek le a harom
képpel felfelé forditott
szerz6dést.
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Jaték végi pontozas

A jaték végén a jatékosok pontokat kapnak a falvaikban és a paravanjaik mogoétt talalhatéd
dolgokeért. Azt javasoljuk, hogy a kavarodas elkerulése végett a kbvetkezd 1épéseken
menjetek végig. A {_r;? szimbolummal jeldlt pontokat csak akkor hajtsatok végre, ha a
Keyflower - the Farmers kiegészit jatékban van. A[[_ "] szimbolummal jelélt pontokat csak
akkor hajtsatok végre, ha a Keyflower - the Merchants kiegészit6 jatékban van.

Altalanos szabaly az, hogy egy dolgot csak egyszer lehet hozzarendelni valamihez és
pontokat kapni érte (a Keyflower - the Farmers kiegészit6 szabalyaiban leirt két eset
kivételével).

Pontozasi szempontbdl a lila kezdéjatékos jelz6t sikeresen elnyer6 jatékos szamara
tekinthet6 egy eréforrasnak (és amennyiben lehetséges ra kell helyezni a pajta, a kovacs,
a kofejté vagy a fatelep lapkara), egy jartassaglapkanak, fJ.;_?‘ egy tetszéleges szini

munkasnak, egy (tetszéleges tipusu) allatnak (réahelyezve egy tetszéleges mezére), egy L-LL?‘

bazanak, vagy pedig [ ] egy szerzédés teljesitéséhez sziikséges tetszéleges targynak
(ilyenkor a jelz6t ra kell helyezni arra a szerzédésre). A kezdéjatékos jelz6 maga nem
valhat szerz6déssé, fahazza vagy bévitménnyé.

A pontozas menete:

1. Pontozzatok azokat az eré6forrasokat, amelyek a jaték soran a kdvetkezd
6szlapkakra kerlltek: pajta, kovacs, kéfejté és fatelep. (A jaték végén eréforrasok
nem mozgathatok at a pontozando 6szlapkakra, kivéve a kezddjatékos jelzét,
amennyiben azt egy eréforrasnak tekinti a birtokosa.) Ezutan fektessétek az
eréforrasjelz6ket az egyik oldalukra, hogy elkeriiljétek a dupla beszamitast.

2. f_r;_?‘ Pontozzatok azokat a juhokat, amelyek a jaték soran juhakol lapkakra
kertltek. (A jaték végén juhok nem mozgathatok at a juhakolra.) Ha a jatékos
birtokolja a takacsot is, akkor ugy is donthet, hogy a juhakolon 1évé egyik juhot nem
szamolja bele a juhakolba, hanem ott hagyja, hogy a takacs felhasznalasaval
szamolhassa meg a mezéit. Ezutan fektessétek a juhokat az oldalukra, hogy
elkertljétek a dupla beszamitast.

3. f_r;_?‘ A kovetkezéképpen pontozzatok minden olyan mezét, amelyik egy vagy tobb
allatot tartalmaz: az olyan mez8, amelyen egy vagy tobb juh tartézkodik, 1 pontot,
az olyan mez8, amelyen egy vagy tobb sertés tartézkodik, 2 pontot, és az olyan
mez6, amelyen egy vagy tobb szarvasmarha tartézkodik, 3 pontot ér. Tovabbi
pontok jarnak, ha egy jatékos birtokolja a takacs, a szarvasgomba telep, és/vagy a
tejiizem téllapkak barmelyikét. A jaték végén az allatok nem helyezheték at.

4. Ha a jatékos birtokolja a Flipper hajét, akkor a jatékos felfejleszti az egyik lapkat a
falujaban. Ha a jatékos a Flipper Il hajot birtokolja, akkor a jatékos kap egy altala
valasztott bévitményt, amelyet barmelyik olyan felfejlesztett lapkajara rahelyezhet,
amelyik még nem tartalmaz bévitmeényt. A jatékosnak egyik esetben sem kell
megfizetnie a fejlesztés koltségét.

5. Pontozzatok a fix pontokkal rendelkezd lapkéakat, a lapkak informacios
szOvegdobozanak jobb felsd sarkaban talalhaté értékik alapjan.

6. 7] Pontozzatok a bévitményeket, a bévitményekkel felfejlesztett falulapkakon
feltlintetett fix pontok alapjan.

7. Szikség szerint helyezzétek at a munkasokat, jartassaglapkakat, megmaradt
eréforrasokat és a kezdéjatékos jelzét (amennyiben még nem kerilt beszamitasra) a
megmaradt téllapkakra, hajolapkéara és [ | szerzédésekre.

8. [ "] 7 pont jar minden egyes teljesitett szerzédésért (vagy 10 pont, amennyiben a
jatékos birtokolja a Fehér Szél Il hajot).

9. Pontozzatok a megmaradt téllapkakat.

10.  Pontozzatok a megmaradt hajélapkakat (Megjegyzendd, hogy a Tengeri Fuvallat
révén megszerezhet® pontok szama legfeljebb 32 lehet, még akkor is, ha egy
jatékos otthonlapkaja 6tnél tobb folydlapkaval van 6sszekottetésben.).

11.  Pontozzatok a fordulé sorrend lapkakat, egy pont jar minden egyes szomszédos
lapkaért.

12.  Egy pont jar minden egyes arany er&forrasért (amelyik még nem kerdilt
beszamitasra, példaul az 9. pontban az ékszerésznél).

A legtdbb pontot 6sszegyjté jatékos a gyodztes. Dontetlen esetén, az egyenld
legmagasabb pontot szerzett jatékosok kdzul az nyer, aki elébb valasztott hajolapkat télen.

Jaték végi pontozas

A pontozas menete:

Pontozzatok a pontozandé 6szlapkakra
helyezett er6forrasokat.

Pontozzatok a juhakol lapkakra
helyezett juhokat.

Pontozzatok minden egy vagy tébb
allatot tartalmazé mezét.

Ha egy jatékos birtokolja a Flipper hajot,
akkor felfejleszti az egyik lapkajat. Ha
egy jatékos a Flipper Il hajot birtokolja,
akkor lehelyezhet egy bévitményt.

Pontozzatok a fix pontokkal rendelkezé
lapkakat.

Pontozzatok a bévitményeket.

Pontozzatok a szerzédéseket.

Pontozzatok a megmaradt téllapkakat.

Pontozzatok a megmaradt hajélapkakat.

Pontozzatok a fordulé sorrend
lapkakat.

Egy pont jar minden egyes arany
eréforrasért.

A legtdbb pontot dsszegydijt6 jatékos a
gyoztes.




Pontozo tablazat
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Lapkak - részletezés
Hajok L L

Minden jatékos kap egy hajolapkat a tél végén, és ekkor a
Keyflower - the Merchants hajélapkai a kovetkez6 elényoket
biztositjak:

Keyflower Il (2+ jatékos
esetén). 3 aranyat ér, amely a
Jatekos otthonlapkajara kerul. Ez
az arany nem rendelhetd hozza
az 6szi pontozando lapkakhoz
(pajta, kovacs, kofejto és
fatelep) mint er6forras, mivel
ezekre a lapkakra csak a jaték vége el6tt helyezheték eréforrasok.
Ezek az er6forrasok a téllapkakra azonban athelyezheték, hogy
segitséglikkel teljesithetdk legyenek a szerz6dések, vagy
egyszerlien megtarthatok a pontértékik végett.

Tengeri Bastya Il [Sea Bastion
1] (2+). Osz végén a Tengeri
Bastya Il haj6t elnyerd
jatékosnak egy masik hajot kell
valasztania, egy olyat, amelyik
mar nincs jatékban, és amelyik
helyettesiti a Tengeri Bastya Il
hajot a téli évszakra. Ez lehet6vé teszi a jatékosnak, hogy a hajok
kézll a szamara legkedvezdbb téli pontozandé lapkat valassza. Ha
a helyettesit6 hajo a Keyflower alapjatékbdl keril ki, akkor annak
képessége végett a Keyflower szabalyait lapozzatok fel.

Tengeri Fuvallat Il [Sea Breese
1] (3+). 2 pont jar minden egyes
téllapkaért a jatékos falujaban a
jaték végeén. (Megjegyzends,
hogy a fordul6 sorrend lapkak
és a hajolapkak nem
mindstilnek téllapkaknak.)

Flipper Il (4+). A jatékos kap
egy altala valasztott bévitményt,
amelyet barmelyik olyan
felfejlesztett lapkajara
réahelyezhet, amelyik még nem
tartalmaz bévitményt. Szokas
szerint, a hatas megduplazza a
lapka pontértékét. A jatékosnak nem kell medfizetnie a
bévitményen feltlintetett fejlesztés koltségét. Ha nem maradt
bévitmény, akkor a jatékos nem kap bévitményt. Ugyanigy, ha a
jatékosnak nincs olyan felfejlesztett lapkaja, amelyiken még nincs
bévitmény, akkor a jatekos nem helyezhet le bévitményt. Az olyan
téllapkak, mint amilyen példaul a Kulcstedralis, nem fejleszthetdk,
és ilyeténképpen bévitmények sem helyezhetdk rajuk.
Megjegyzendd, hogy a jaték végén a munkasok athelyezése a
falulapkakrol mar azelétt megtorténik, hogy a tél ,bonuszok”
pontozasra kerllnének, igy a tél évszak végén egy jatékosnak nem
kell igazodnia a lapkan l1évé munkasok szinéhez.

lanvincible Il (5+). 2 pont jar a

" jatékos minden egyes fejlesztés
A \ képesség szimbdluméaért il .
0 Ebbe beleértend6k a lapkakon

*,..i talalhaté szimbolumok, amelyek
1';; | példaul a Keyflower

patkolokovacs, hazak, istallo
és bognar lapkain lathatok, valamint minden egyes fahaz, amelyet
a jatékos felépit. Megjegyzendd, hogy ez az érték megduplazhato,
ha a jatékos rendelkezik a nyari 2b hajoval.
: Fehér Szél [Wh/te Wind I1] (6).
- 3'.'5_ \ \ 10 pont jar (a szokasos 7
b y gjﬁ helyett) minden egyes

Il - szerz6édésért, amelyet a jatékos
a jaték végeén teljesit.
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Becsis [Assayer]. Ha nincs
felfejlesztve, akkor a lapkara egy
munkast helyezé jatékos az

Fual If\
i
Ty altalanos készletbdl elveszi a
kovetkez6k valamelyikét,

tg: "/
amennyiben van elérhet6: egy

szerzddést, vagy egy vas eréforrast, vagy pedig egy k& eréforrast. Ha
ez a lapka fel van fejlesztve, akkor a lapkara egy munkast helyezé
jatékos az altalanos készletbdl elvesz egy szerzédést, egy vas és egy
ké erdéforrast, amennyiben elérheték. A szerz8dés a jatékos
paravanja mogeé keril. Minden olyan eréforras, amelyik egy jatékos
sajat falujaban termelédik, a becsiis lapkara kerul. Minden olyan
eréforras, amelyik egy masik jatékos falujaban, vagy egy licitalas alatt
allo lapka hasznalata révén termelédik, a jatékos otthonlapkajara
kerdl.

Tavaszlapka

uwuh\

..'*'*" %

Nyéﬂapka

Konyvelé [Bookkeeper]. Ha nincs
felfejlesztve, akkor a lapkara egy
munkast helyezé jatékos elvesz
vagy egy szerzddést, vagy pedig
egy jartassaglapkat, amennyiben
elérheték. Ha ez a lapka fel van
fejlesztve, akkor a lapkara egy munkast helyezé jatékos elvesz egy
szerzOdést és egy jartassag-lapkat, amennyiben elérhetbk. A jatékos
elébb megnézheti a jartassaglapkat, mielétt eldonti, hogy honnan
veszi el a szerz8dést. A szerz6dés és/vagy a jartassaglapka a
jatékos paravanja mogé kerdl.

Oszlapka
P i gy SRR, Kereskedé [Merchant]. Ha nincs
1 O !]\ LI 1 A, felfejlesztve, akkor a lapkara egy
1ﬂ_.'jyl '! % munkast helyez6 jatékos elvesz
e T vagy egy szerz6dést és a

paravanja mogé teszi. Ha a
kereskedo fel van fejlesztve,
akkor a jatékos két szerz6dést vehet el. Ha a jatékos egy képpel
lefelé forditott szerz6dést valaszt, akkor el6bb megnézheti azt, miel6tt
eldonti, hogy honnan veszi el a masodik szerz6dést. Ha a jatékos egy
képpel felfelé forditott szerz6dést valaszt, akkor elébb felfedheti a
hianyzo helyre kerul6 szerzédést, mielétt eldonti, hogy honnan veszi
el a masodik szerzédést.

Téllapkak
Kézmiives [Artisan]. A jatékos kap 2 pontot

minden egyes birtokaban 1évé felfejlesztett lapkaért £ :’J__‘

a jaték végeén. ;
™

" I

Epitész [Builder]. A jatékos kap 3 pontot minden Lo j

egyes birtokaban I6vé bévitményeért a jaték végén. -

Oszvérhajcsar [Muleteer]. A jatékos kap 3 pontot
minden egyes birtokaban lévé nem teljesitett
szerz6déseért a jaték végén.
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Jatékvaltozatok
" A. Kereskeddk jatékvaltozata.

Amikor hajélapkakat valasztotok, akkor kizarélag Keyflower - the
Merchants hajélapkait valasszatok.

Tavasszal, nyaron és 6sszel a Keyflower - the Merchants
falulapkaival jatsszatok, amelyekhez minden évszakban annyi
lapkat adjatok hozza a Keyflower alapjatékbdl, hogy meglegyen a
megfelelé darabszam.

A téllapkak kiosztasakor ugy készitsétek el6 a lapkakat, hogy a
Keyflower - the Merchants kiegészitébél mind a harom falulapkat
felhasznaljatok, majd annyi lapkat adtok hozzajuk a Keyflower
alapjatékbdl, hogy meglegyen a szikséges darabszam, majd a
szokdsos modon osszatok szét Sket.

B. Gémerek jatékvaltozata.

Azok a munkasok, amelyeket a jatékosok a jaték elején kapnak, a
szokasos médon a jatékosok paravanjai moégeé kerilnek, csakugy,
mint azok a munkasok, amelyek a zsakbdl kerlilnek kihizasra,
példaul a sérecsarnok, a sorfézde, a kocsma vagy a fogado
aktivalasakor. Minden mas munkas: tehat azok, amelyekre a

_hajokrol, a vesztes licitalasokbol, az évszak végen a jatékos a
sajat falujabdl tesz szert, valamint a z6ld munkasok (amelyeket
nem a zsakbol huz) mind a jatékos paravanja elé kertilnek. A
jartassaglapkakat, E:L'? a buzalapkakat és [ | a szerz8déseket a
jatékos szintén a paravanja elé teszi. A képpel lefelé kapott
jartassaglapkak és [ | szerzédések képpel lefelé forditva
tarthatok a paravan el6tt. Ez egy sokkal intenzivebb és nagyobb
kihivast jelentd jatékot eredményez, és csak akkor lehet
hasznalni, ha azzal minden jatékos egyetert.

C. Vegyes Képességek jatékvaltozat.

Ha a jatékosok képességei eltéréek, akkor a
kisebb tudasu vagy kevésbé tapasztalt
jatékosok segitheték olyan médon, hogy a
jaték elején a szokasos nyolc munkason
felul kapnak egy tovabbi z6ld munkast is.

(o



Készitok

A jatékot tervezte Sebastian Bleasdale és
Richard Breese.

lllusztracié Juliet Breese.

Grafika Jasmin Borowski, Jo Breese,
Richard Breese és Hattie Throssell.

Megvalositas Richard Breese.

Holland forditas Marie-José és
Ronald van Lent.

Francia forditas Ludovic Gimet.

Német forditas Ferdinand Kother.

Forditotta és szerkesztette: Farkas Zsolt (fki@freemail.hu) v1.0.

A jaték megvasarolhatd: www.jatekmester.com

2014 oktoberében kiadta:

R&D Games,

6 Denne Close,

Stratford upon Avon,
Warwickshire,

CV37 6XL,

United Kingdom

e-mail: rgbreese@gmail.com

Tarskiadok:

Game Salute LLC,

10 Tinker Avenue,
Londonderry, NH 03053,
USA

www. GameSalute.com

Hutter Trade GmbH + Co KG,
Bgm.-Landmann-Platz 1-5,
D-89312 Giinzburg, Germany
www.hutter-trade.com
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A tervezOk szeretnének kdszdnetet mondani a
kovetkez6 személyeknek a Keyflower projekt és a
Keyflower - the Merchants kiegészit6 tesztelése soran
nyujtott segitségukeért:

Jonathan Badger, Tony Boydell (akinek a jaték nevét is
készdnhetjlik), Jenny Bradbury, David Brain, Jonathan Breese,
Mark Breese, Stuart Breese, Mark Chessher, Roy Cross, Peter
Duckworth, Caroline Elliott, Andreas Frank, John Gilmour, Paul
Grogan, Andrew Harding, Richard Harris, Mikko Heikela, Alan
How, Mike Hutton, Martin Leathwood, Paul Mansfield, Alan Paull,
Charlie Paull, Simmy Peerutin, Matthew Reid, Tony Ross, Mike
Ruffhead, Mike Siggins, Graham Staplehurst, lan Vincent, lan
Wilson és Matthew Woodcraft.

Kulén kdszonet szeretnénk mondani a Hans im Gluck Verlag-
nak, akik voltak olyan szivesek és engedélyiiket adtak, hogy
felhasznaljuk a Carcassonne jatékban megismert munkasokat
(mas neveken: ‘meeples’ vagy ‘keyples’), valamint a Lookout
Games-nek, akik voltak olyan szivesek és engedélyiket adtak,
hogy felhasznaljuk az Agricola jatékban megismert
szarvasmarhakat és sertéseket.

Noha a gyartok mindent elkdvetnek annak érdekében, hogy a te
Keyflower - the Merchants példanyod is komplett és hibatlan
legyen, az egységek és komponensek nagy szama miatt
azonban idénként el6fordulhatnak problémak. llyen esetekben:

Keérjuk, vedd fel a kapcsolatot:

Service@ GameSalute.com
vagy latogass el a www. GameSalute.com/Replacements oldalra,
amennyiben a példanyodat az USA-ban vasaroltad.

Kérjuk, vedd fel a kapcsolatot: “\3\
3 —~

info@hutter-trade.com v o
vagy latogass el a www.hutter-trade.com oldalra, J
amennyiben a példanyodat barhol mashol vasaroltad.



