Az amerikai Kb6zépnyugat 1885-ben. Feleségedde/ szereztefek maga-
loknak eqy kis folddarabol. Walnut Grove szomszédos varoskajaban
mindent megtalalsz, amire sztikséged lehet ahhoz, hoqy kis préri-farmod
eligazgasa. Mert akinek télire nem marad elegendd élelme és faja fiiteni,

az kellemetlen idészaknak néz elébe!

Ki lesz a legsikeresebb telepes?

A jaték célja

A Walnut Grove-ban jatékosok nyolc kéron keresztil prébaljak farmjukat sikeresen felfejleszteni, melyek mindegyike egy
évnek felel meg. Az utolsoé kor utan egy végsé pontozasra keril sor, és a legtobb gyézelmi pontot szerzett jatékos lesz a

gy6ztes.

A jaték menete

1) Minden jatékos kap véletlenszeriien egy jaték-

tablat, amelyet lehelyez maga elé. Tovabba kap:

¢ 1 fekete farmert és egy kék vagy sarga szolgat “
(az els6 szekéren lathato szin alapjan) melyet sajat

tablajara allit.

° 2 rézpénzt B melyet csirjének elsé mezbire helyez
képpel lefelé és egy barna kockat [ (,Fat”), melyet a tablaja jobb
fels6 sarkaban lév6 fatermel@ terlletének egyik mezéjére helyez.

¢ 1 kalapos babut sajat szinében n, melyet a varos tablajara helyez

2) Az 6sszes tajlapka a nagy vaszonzsakba kerdl, a

kimaradt érmék pedig a kicsibe.

3) Az évlapkakat a rajtuk 1év6 A és B jelzés szerint szétvalogatjuk, és ezutan megkeverjik c’Skét

e

A B lapkakat képpel lefelé a jatéktabla kdzepére helyezziik [[J], az A lapkakat pedig képpel lefelé azok tetejére.

4) A kimaradt fehér, kék és sarga szolgakat helyezzlik
véletlenszerlien a Hotelre, a Szalonra (Saloon)

és a Szallora (Lodge) kdvetkez8k szerint:

- 1-2 jatékos esetén épuletenként 2 szolgat
- 3 jatékos esetén éplletenként 3 szolgat

- 4 jatékos esetén éplletenként 4 szolgat

5) A kunyholapkakat megkeverijik és véletlensze-
ren Johansen Malmara (Johansen’s Mill) és
az Asztalosra (Carpenter) helyezzik:

- 1-2 jatékos esetén épuletenként 2 lapkat
- 3 jatékos esetén éplletenként 3 lapkat
- 4 jatékos esetén éplletenként 4 lapkat

6) A terméklapkakat megkeverijik és véletlensze-
rlen a Svenson’s-ra és a Soebuck’s-ra
helyezzik:

- 1-2 jatékos esetén épuletenként 2 lapkat n
- 3 jatékos esetén épuletenként 3 lapkat
- 4 jatékos esetén épuletenként 4 lapkat

7) Minden arukockat (sarga=gabona, kék=hal,
fehér=tejtermék, barna=fa, sziirke=k&) és
szomszéd-segitd lapkat a jatéktabla mellé
helyezink.
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8) A kimaradt babukat és lapkakat visszatesszlk a dobozba.

A jaték kezdete
¢ A legfiatalabb jatékos kezd.

e Az 6ramutato jarasa szerint minden jatékos lehelyezi sajat szin( kalapos babujat az els6é szabad indulomezdk egyikére
a Templom n , vagy a Varoshaza elé n (melyek az utak mellett lathatoak).



Jatékmenet

A jaték nyolc korbdl all, melyek mindegyike egy évnek felel meg. Minden évnek négy évszaka van, melyeket minden
jatékos egymas utén jatszik végig. Minden évszaknak van egy sajat kuldnleges akcidja:

Tavasz A jatékosok tajlapkak huzasaval, majd kozllik egy vagy kettd lehelyezésével bévitik farmjaikat.

Nyar Munka és Aratas: A jatékosok lehelyezik farmerjeiket és szolgaikat foldikre és arukat termelnek.
Osz Kereskedelem a varosban: A jatékosok a varosban mozgatjak babuikat és hasznaljak annak az éplletnek az
akciojat, ahova allitottak azt.

Tél Tulélni a hideg évszakot: A farmerek és szolgak hazatérnek, éhesek, és melegben szeretnének lenni.

Megjegyzés: A jatékosok egyszerre is végrehajthalidk a lavaszi, nyar s téli fazisokat. Eqyedil az 8sznél fonfos a kbrsorrend betartésa.

Tavasz

Tavasszal a jatékosok foldjeiket bovitik. Hizz 2 tajlapkat és

Minden jatékos: valassz kdziilik 1-et,
. iy, s . . . . \ 1 mellyel farmodat kibévited.
1) annyi lapkat huz a zsékbdl, amennyi az évlapka lila tavaszi \ J

tertletén meg van adva (2, 3 vagy 4 lapkéat).

2) kivalaszt belélik annyi lapkat, ami meg van adva (7 vagy 2 lapkat).
A lapkakat sajat tablajukhoz vagy a mar lent lévé lapkaikhoz illesztik.

3) visszateszi a zsakba a kimaradt lapkakat.

Tarol6 hely

Megjegyzés: A lapkakon harom dolog lathatd: tajegységek, esetleges
keritések és lehetséges tarolo helyek. Nem kell 6ket feltétlendil ugy
lehelyezni, hogy a keritések és a tajegységek illeszkedjenek, de elbnyékhdz
juthatunk, ha igy tesziink. Az elsé lapkat a sajat tablankon lathato o6t
tajegység egyikével hatarosan kell lehelyeznlink, a tobbit pedig a tablankkal
vagy a mar lehelyezett lapkainkkal hatarosan tehetjlik le.

Tajegyseég

Nyar

Nyaron a jatékos farmerje és szolgai dolgoznak és aratnak:

1) Minden jatékos lehelyezi sajat babuit egy-egy foldteriletére. Egy foldterllet az azonos
tipusu tajegységekbdl allo, 6sszefliggd terlletet jelenti. Ez lehet egy lapkabdl allé, vagy

akar tobb 0sszefliggd lapkabdl alld, nagy terlilet. A tablan lathaté tajegységek is hasznal-
hatoak.

Megjegyzés. A jatékosok eqy foldterdiletiikre egy babut helyezhetnek le. Egy lapkan
viszont t6bb babu is lehet, ha kilonbozo fd/eqyseégeken allinak. A babuk akar (6bb

Kkiilbnallo, azonos szind foldterdileten is dllhatnak. A lehelyezett babuk szinének nem
kell azonosnak lennitik a ta/eqységgel.

2) A farmer és a szolgék azonnal arut termelnek azon a
tajegységen, ahova lehelyezték 6ket. Megszamoljuk,
hogy egy-egy figura alatt hany mezébdl all a
hozzajuk tartozo foldterllet, és annyi arut ter-
melnek. A jatéktablan lathaté tajegységeket is
beleszamitjuk. Az évlapka nyari része
megmutatja, hogy melyik terméktipus ad
bénuszt. Minden babu, amely olyan tipusu
tajegységen all, 1-gyel tobb terméket hoz.

A termékeket a kozos készletbdl vesszik el és
azonnal annak a foldteriiletnek a szabad tarolo
helyeire tessziik. Egy tarol6 helyre 1 megfeleld tipusu

terméket tehetlink. Ha mindegyik tarolé hely foglalt, Pe/da:A sérga szolga egyfa{?/‘/{?e/'o feru/efgn
a kimaradt arukat a jatékos a tablajan lathaté csir- dolgozik, amely csak 1 lapkabol all és ezért
jébe is elhelyezheti. Barmikor visszatehet arut vagy otf 7 barma kockat arat le, melyet a két sza-
pénzt a készletbe a cslirjébdl, hogy helyet csinaljon bad tarolo hely eqyikére helyez. A kék szolga
az uj aruknak. Minden olyan arut, melynek nincs eqy harom lapbdl allo tehénlegelon all. Ezért
helye, vissza kell adnia a kdzds készletbe. normél esetben 3 fehér kockdt kapna, de

Meai o p iaas L . . _ i kOszonheitoen az eviapka bonuszanak, most
egjegyzés: A jatékosok barmikor athelyezhetnek arut a tarolé helyeikrél a Zet kao. Mivel a leaeld & 3 1570l6 hell

cslrjlikbe. Ezzel szemben NEM lehetséges az aruk atmozgatasa olyan tarolo 'e, ap: vera 95,7“" on c.?a 9 fa,f olo e}'/
helyek kézott, melyek ugyanolyan tipust, de mésik foldteriilethez tartoznak, | {@/@/halo, a negyedik kockat csdrjebe teszi.
vagy a cslirbdl a tarolé helyekre valé visszamozgatasuk. A fekete farmer harom sarga gabonakockat
arat le, melyet a tarolo helyeire helyez.

Tipp.: Osszel és télen a legtandcsosabb elészor a csdirben /6v6 termékeket
felhasznalni, és csak azutan a tarolo helyeken lévieket.




Osz
Osszel a jatékosok a varosba mennek, hogy arukat adjanak el, szolgakat béreljenek vagy épitéanyagot vasaroljanak.

| Oszre a korsorrendet a jatékbabuk tablan 1évé pozicidja alapjan hatarozzuk meg: Az a jatékos mozog el6szér, aki az
Oramutaté jarasa szerint a legmesszebb all a Varoshazatél, majd a tobbi jatékos a varostablan 1évé pozicidjuk alapjan.
Az els6 évben az a jatékos lesz az elsd, akinek a babuja elsé startmezdn all a templom el6tt.

H Sajat korében a jatékos az Ut mentén mozgatja babujat egy valasztasa szerinti szabad épluletig és végrehajtja az ott
lehetséges akciét. Ha az épuletnek aktivalasi koltsége van (egy fatablan megadva), ezt a koltséget ki kell fizetnie. Ha
nem tudja, nem mozoghat ehhez az épllethez. A jatékos az épllet képességét csak egyszer hasznalhatja ki. Ezutan a
kovetkez6 jatékos kerll sorra, mozgatja babujat, végrehaijt egy épuletakciot, és igy tovabb.

Megjegyzés: Egy jatékos passzolhat is —
ha ezt teszj, babujat nem mozgathalia és
azt az epliletet sem hasznalhata, amelyne/
eppen a&ll. Persze futhat /s egy kor,

hogy djra ugyanannal az eplletnél alljon,

melyet éppen elhagyott. A jatékosok nem
hasznélhatnak olyan éplileteket, melyeket
mas jatekosok foglaltak el — kivéve a
Svenson’s és a Soebuck's, ahol két hely
van a babuknak.
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H Adoézas & A Templomi bazar: Ha egy
jatékos a Varoshaza vagy a Templom el6tt
halad el babujaval, egy érmét (fetszéleges
értékkel) be kell fizetnie a cslrjébdl. Ha
nem tud, vagy nem akar fizetni, el kell
vennie egy szomszéd-segitd lapkat és
maga elé kell helyeznie azt a ,3-kockas”
oldalaval felfelé. A jatékos barmikor el-
dobhatja azt, ha visszaad 3 tetszéleges
arut a k6zos készletbe. Ha a jatékos kap
még egy szomszéd-segité lapkat, a
korabban ki nem fizetett lapkaja a masik
oldalara fordul, és ezt tébbé nem adhatja
vissza — minden jatékos el6tt minden
idében egyszerre legfeljebb 1 visszafiz-
Ot kiilonbdzd épllettipus és hozza tartozo akcio létezik: etendd szomszéd-segitd lapka lehet. Ha
a jatékosnak a jaték végén vannak szom-

@ A Postahivatal (Post Office) és Templom: A jatékos ingyen kap két tet-  széd-segité lapkai, melyeket nem tudott
szdleges arut. Ezeket a kdzos készletbd| veszi el és csiirjébe helyezi Sket.  Vvisszafizetni, mindegyikért 2 pontlevonast

3 Szallé (Lodge), Hotel, Szalon (Saloon): A jatékos elvesz egyet az itt
varakozé szolgak kozil, és kifizeti az éplletkdliségeket. A szolga a
jatékos tablaja MELLE kerlil, el6szor a téli évszak UTAN kerill jatékba
(tehat ebben az évben nem kell megetetni és nincs sziiksége tlizifara).

[d Asztalos (Carpenter) és Johansen Malma (Johansen’s Mill): A jatékos
elvesz egyet a rendelkezésre all6 lapkak (kunyhok vagy cslirdk) kozul és
kifizeti a koltségeit. A lapkat sajat tdblajanak megfeleld mezéjére helyezi.
A kunyhodk segitségével kevesebbet kell flteni, a cslrépités pedig a csir
taroldkapacitasat noveli két mezével.

] Svenson’s és Soebuck’s: A jatékos elvesz egyet a
rendelkezésre allé terméklapkakbdl és kifizeti az arat. A
lapkat sajat tablajanak megfelelé mezéjére helyezi.

@ Vegyeskereskedések: A jatékos minden oft lathaté arubdl legfeljebb
egyet eladhat (fehat legfeljebb harmat). A jatékos az arukat tarold
helyeirél vagy csliriebdl veszi el és a k6zos keészletbe adja vissza.
Minden beadott aruért hiz egy érmét a zsakbol és képpel lefelé a csdir-
Jjébe helyezi azokat. Ha nem tudja mindegyik érmét
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elhelyezni, a kimaradt érméket vissza kell dobnia a ‘&‘

zsakba.Ha az éviapka 6szi részén az eladott aru szine -

lathatd, a jatékos plusz egy érmét kap érte. (Az itt L & ‘ Ermék: Fizetéskor az

lathato peldaban 1 barna kockaért 2 érmet Al Al o
t:},o érmék eértékuktdl fugget-

kaphatna.) 4 lenil barmikor jokerként

helyettesithetnek egy tet-
szés szerinti arut.




Tél

Télen a farmer és a szolgak visszasietnek a melegbe: kunyhoikba és a tabortiizh6z.
Most minden jatékosnak a kovetkezoéket kell tennie: a

Ezen a télen a kék szolgak

1) Meg kell etetnie a szolgait:
Minden szolga egy sajat szinének megfelelé arut fogyaszt el. Egy sarga szolga kétszer olyan éhesek és 2
egy sarga kockat (gabonat) igényel, egy kék szolga egy kék kockat (halat) és kék kockat igényelnek.

egy fehér szolga egy fehér kockat (tejterméket). A farmer kap otthon levest, igy N

6t nem kell megetetni. 8xz.
Alapesetben minden szolga 1 arut igényel. Ha viszont az évlapka téli része szines o

szolgakat abrazol egy ,x2"-vel, az olyan szinl szolgak abban az évben 2 kockat
igényelnek. A jatékosok elveszik az arukat a tarol6 helyeikrél vagy a cslirjeikbdl, és
visszateszik azokat a készletbe. Ha egy jatékos nem tudja megetetni a szolgait, az
igényeknek megfeleléen a szomszédsag segitségét kell igénybe vennie: minden
hianyz6 kockaért huznia kell egy szomszéd-segit6 lapkat.

2) Tabortiizet kell raknia:
A jatékosnak az évlapkan lathaté minden tlizszimbdlum utan egy barna kockat (tlzifat) |
kell beadnia. Ha a jatékosnak tabortliznél laké szolgéi is vannak, minden olyan tabortliz |
utan, ahol egy tetszéleges szin( figura tartézkodik, fizetnie kell plusz 1 barna kockat. A
jatékos elveszi az arukat a tarol6 helyeir6l vagy a cs(rjébdl, és visszateszik azokat a
készletbe. Ha egy jatékos nem tud eleget flteni, az igényeknek megfeleléen a
szomszédsag segitségét kell igénybe vennie: minden hidnyz6 kockaért huznia kell egy
szomszéd-segitd lapkat.

#,

e

W

’.«rﬂ

A fekete farmer és a kék

szolga mar hazban lakik. A
sarga szolga még tabort(iznél
i ; i . o . . lakik, egy barna kockat be kell
Megjegyzés. Azokat a tabortiizeket, amelyeknél nincsenek babuk, nem kell felfiter. érte adni.

A tél utan véget ér az év. Az 8sszel felfogadott szolgak most kerlilnek jatékba, a régi
évlapkat a dobozba tesszlk, és egy Ujat forditunk fel. A nyolcadik év utan kovetkezik
a végso értékelés.

Jaték vége és értékelés

A nyolcadik kor utan véget ér a jaték és a jatékosok gy6ézelmi pontokat kapnak farmjuk fejlettségének megfeleléen:
e 1 gy6zelmi pont minden teriiletért, amely teljesen be van keritve (a ferdilet kiilbnbozo téfeqységekbdl is allhar)
e 2 gy6zelmi pont minden farmer és szolga utan
e 1 gy6zelmi pont minden kunyhd és cslir utan (az utan /s, amellyel a jatekos kezdett)
e 2 gy6zelmi pont minden aranypénz utan és 1 gyézelmi pont minden ezustpénz utan. A rézpénzekért semmi sem jar.
e Gy6zelmi pontok a jatékos farmjan talalhat6 termékek utan:

Sator: minden ter- Mez6: A legnagyobb

mek 2 gybzelmi
pontot hoz (a satrat
is beleértve).

Létra: Minden csir
és kunyho 1 gy6zelmi
pontot hoz (azt is

Széf: Minden érme [

(értékiiktél  figget-

. | leniil) 1 plusz gy6zelmi
| pontot hoz.

Raktar: Minden
arukocka a cs(irben 1
gy6zelmi pontot hoz.

(azonos tajegységekbdl
allo) 6sszefiiggé foldtertilet
lapkanként 1 gydzelmi

Z pontot hoz.

Lovak: Minden bekeritett
tertilet 1 plusz gy6zelmi

beleértve, amivel a
— jatékos kezdett).

pontot hoz.

Kuat: Minden farmer és
szolga 1 plusz gy6zelmi
pontot hoz.

¢ 2 pontlevonas minden megforditott vagy ki nem fizetett szomszéd-segité
lapkaért.

A legtdbb gy6zelmi pontot gylijtott jatékos lesz a gybéztes. Dontetlen esetén az
a jatékos nyer, akinek tébb arukockaja van a tarolé helyein és a cslirjében.

Egyszemélyes jaték

A Walnut Grove egyedill is jol jatszhato. A jaték megnyeréséhez a jatékosnak legalabb 25 pontot kell elérnie.
A haladé jatékosok megprobalhatnak 30 pontot elérni, a legtapasztaltabbak pedig 35 vagy tdbb pontot.
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