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Egy jaték Dirk Henn-t6l 2-6 jatékos szamara

Ez a jaték két jatszasi lehetdséget is kinal! Az
Alap Kockajaték, és az Alcazaba Varians.

Az alapjaték az Alhambra csaladba tartozo,
teljesen 6ndllo jaték, amely mindent tartalmaz
a jatszashoz.

Ha megvan az ,,Ev Jatéka Kritikusok Dijat” 2003-ban
elnyeré Alhambra jaték is, akkor egy teljesen mas jatékle-
hetdség is adodik.
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N Azépiiletlapkéak felhasznalasaval

jatszhat6 az Alcazaba varians,
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csavart is belevisz a jatékba. _GAMES
Ennek a variansnak a leirasa, valamint a két jatékos

esetén alkalmazandé szabalyok a méasodik részben talal-
hatok.

Az alap kockajaték kellékei

* | jatéktabla — az eldlapjat kell hasznalni
az alapjatékhoz

Jatéktabla elélap
* 8 fehér és egy fekete kocka
Pontoz6 tablaz-
atok

* 26 bonuszlapka

Boénuszlapkak és a
kezdéjatékos jelolo

A nyolcszogletii
jelolok lehelyezési
teriilete

)

* | kezddjatekos jelold lapka

+ 1 Kalifatus nyolc-
szogletli kezddjatekos jelolo

* 30 (nyolcszogletti) jelolo korong Racredmények

00,08

* 36 épitd korong — a jatekosok épitési pontjainak jeldlésére

* 6 pontozokorong — a jafeEosok ponteredmc_enyeinek JeLlésére
* | bor iockado!(') pohar

Epitési teriilet az ||
épitési pontok §
jeloléséhez iS¢

elhelyezési teriilete §

Epitési Epitési Epitési
oszlop: Epitési 9SZlOp: Epitési oszlop: Epitési

Pavilon oszlop: Arkidok oszlop: Kert oszlop:
Szeraj Palota Torony

A ponteredmények jelolésére szolgalo sav (0-100)

* 1 Jatékszabaly az alap kockajaték szaimara

* 1 Jatékszabaly az Alcazaba varians és 2 személyes
jaték szamara

A jaték célja

A jatékosok a kockak dobasaval probalnak a 6 épiilet-
fajtabol a legtobbet épiteni, és igy pontokat szerezni.




Elokészités

A jatéktablat helyezziik az asztal kozepére.
Minden jatékos megkapja az alabbi korongokat:
- 6 és 5 jatékos esetén 3 jeldlékorongot,
- 4 jatékos esetén 4 jelolokorongot,
- 3 és 2 jatékos esetén 5 jelolokorongot,

valamint 6 épité korongot (egy minden épitési oszlophoz), és
egy pontozokorongot a sajat valasztott szinében.

A jatékosok az épit6 korongokat maguk elé, a pon-
tozokorongjaikat a pontozo sav ,,0” mezojére helyezzek.

A 8 fehér kockat helyezziik a dobopoharba, a fekete kocka
késobb kertil jatékba.

A kezddjatékos jelold lapkat rakjuk félre, mellé pedig
Osszekeverve a hat darab, sotét hatlapu bonusz lapkat, amely
majd csak a jaték végén kell.

A maradék bonuszlapkakat keverjiik 6ssze, és alkossunk 4
darab 6t lapkabol allo rakast.

Valamilyen sorsolassal dontsiik el, hogy ki a kezdé, és O
kapja a nyolcszogletii Kalifatus kezddjatékos jelolot.

5 jelolokorong (2 vagy 3 jatékos esetén)

DIDDDD

< ©)
1 N Y

6 épitokorong (épiiletfajtinként egy)

Kezddéjatékos jelolo lapka

A boénuszlapkakbol osszeallitott rakasokbdl lathaté a jaték
elérehaladasa, mert minden korben egy rakast kell
szétosztani.

A jaték menete

A jatek ot korbdl all. Minden kérben egy jatékos annyiszor
keriil sorra, ahdny jel6lokorongja van.

Amint minden jatékos befejezte az adott kort, a legjobb
helyezésti jeloldkorongok gazdai épitési pontokat kapnak.

Az elsd, a harmadik és az 6tddik kor végén az A,B és C pon-
tozas kovetkezik, amely soran a jatékosok pontokat kapnak.

A bonuszlapkak elhelyezése

Minden kor kezdetén a megfeleld lapkakat ki kell helyezni a
tertiletekre.

Az egyik kocka dobaséval el kell donteni, melyik oszlopba
keriil a kezddjatékos jelold lapka.

Ezutan az 5 bonuszlapkat kell az egyik rakasbol balrol
kezdve kihelyezni a teriiletekre.

Az 6todik, azaz a végso korben a kezddjatékos lapka nem
kertil kihelyezésre. Ehelyett a 6 darab, s6tét hatlapu lapkat
kell balrél kezdve kihelyezni.

Példa: Minden kor kezdeténa <4/ \* ‘=
bonuszlapkak elhelyezési te- , ik @
riiletét fel kell tolteni. Elgszor § 00> @R >rtiied 4)!“
a kezddjatékos jelolo, ezutan ( (_/

az S boénuszlapka Kkeriil

kihelyezésre.

Az utolsé korben a sétét hatlapu béonuszlapkak keriilnek
kihelyezésre.




Egy kér menete

Az a jatékos kezd, akinél a Kalifatus nyolcszogletii jelolo van, a
tobbiek az oramutato jarasanak megfeleléen kovetkeznek.

A soron kévetkezd jatékosnak az egyik jelol6korongot ki kell
helyeznie. Ehhez a kockéakkal maximum haromszor dobhat. Az
elsé dobashoz mind a hat kockat hasznalni kell.

Minden ezt kovetd dobasahoz barmennyi kockat félrerakva a
maradékkal dobhat.

A félrerakott kockakat akar ujra felhasznalhatja kovetkezo
dobashoz. Ekkor nem szamit, hogy milyen jel volt a kockan.

A dobasok utan csak az egyik épiiletfajta jelét kivalasztja a
jatékos a kockan lathato szimbolumok pontozasahoz. A
kivalasztott szimbolum darabszamanak megfelel6 értéket kell a
jelolokorongokkal jelolni:

- az épillettipusnak megfelelo oszlopban

- a megfeleld sorban (1-8) az adott szimbolum darabszamanak
megfelelen

- a bal oszlopban egy dobas, a kdzépsében két dobas, a jobb
oldaliban harom dobas esetén.

Egy mezon csak egy jelolokorongot lehet elhelyezni. Ha egy
olyan mezore kellene helyezni a korongot, ahol mar masik van,
akkor visszafelé az els6 tires mezore kell helyezni.

Ezutan a kovetkez6 jatékoson a sor. Miutan az dsszes jatékos el-
helyezte az dsszes jelolokorongjat, a kornek vége, és a pontozas
kovetkezik.

Egy kor pontozasa
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meg kell nézni, ki érte el a legjobb eredményt. Akinek
magasabban helyezkedik el a jel6l6korongja, az all jobb
helyen.

Az a jatékos, aki egy épiiletfajtanal a legjobb helyen all, az
alabbiak koziil valaszthatja az egyik jutalmat:

- 2 épitési pont az adott épiiletkategoriaban

- 1 épitési pont a kategoridban és a bonuszlapka az oszlop-
bol.

A megszerzett épitési pontokat azonnal jel6lni kell, és csak

ezutan kapja a masodik legjobb helyen 4ll6 jatékos a masik
jutalmat.

Az épitési pontokat a kerek mezdk jelzik az adott os-
zlopban. Az els6 pontozaskor az adott pontérték mezejére
kell az épitd korongot helyezni, ezt kdvetden pedig a
pontértéknek megfeleld értékkel kell tovabbléptetni.

Példa:

Barbara dobott, és 3
Szerajt félrerak. *Vf - &
A masodik dobasaval Y 2 \

(5 Kockdval) 2 Serdjt N \/ v/
dobott, amelyet a

tobbihez félrerak. o >
A harmadik dobisa "
soran (3 kockaval) 5
mar nem dobott v
Szerajt, igy a végso -
eredmény 5 Szeraj )
harom dobasbél. V

Megjegyzés: nem mindig érdemes harmat dobni, mert azonos
eredmény esetén a kevesebb dobasbol elért jobbnak szamit.

Az ,,5 Szeraj harom dobasbél” eredmény Keriil
kivalasztasra. Ha mar ott van jelolokorong (fiiggetleniil
attol, hogy sajat vagy mas korongja), akkor a korongot
visszafelé az elsé iires mezére kell helyezni.

Megjegyzés: egy jatékos szamara lehetséges tGbb
Jjelolokorongot is elhelyezni ugyanazon épitési oszlopba.

Példa: A kék jatékosé a legjobb
pont elnyerését valasztotta. Az
épité korongot a masodik
mezore helyezi. A narancssarga
jatékos kapja a masik jutalmat:
1 épitési pontot és a bonuszlap-
kat.

Megjegyzés: Lehetséges, hogy a leg-
jobb és a masodik legjobb helyezést
ugyanaz a személy eri el. Ekkor
mindkettd jutalmat 6 kapja.
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Megjegyzés: Ha az épitési oszlopban csak egy jelélokorong van,
a masodik jutalom nem keriil kiosztdasra. Ha nincs jelolokorong
egy oszlopban, az adott oszlop nem keriil a korben értékelésre.



Ha a jaték soran egy épitdkorongot egy olyan helyre kell Megjegyzés: az épitdkorongok ilyen modon akar fel is

tenni, ahol mar all masik korong, a tetejére kell helyezni. tornyozhatok. Ha az egyik korongot a jaték soran at kell
helyezni, ovatosan tegyiik, hogy a tobbi korong sorrendje ne

Ha egy jatékos bonuszlapkat kap, azt képpel felfelé maga elé  valiozzon.

kell helyeznie. A bonuszlapkak az alabbi jutalmakat adjak.

A bénuszlapkak és a kezddjatékos lapka tulajdonsagai
Minden pontozasi kdrben annyi pontot
kap a tulajdonosa, amilyen szdm szerepel
a lapkan. A jaték végéig a jatékosnal
marad ez a lapka.

(6sszesen 16 darab)
| Amikor a lapka tulajdonosa épitési pontot kap,
barmilyen mas pontra bevélthatja. (nem vonatkozik \A lapka tulajdonosa a korben az els6 dobasat

) A lapka tulajdonosa egy dobasat ér-

vénytelenitheti. Eldontheti, hogy Gjra dob, vagy
csak eddigi dobasainak eredménye

szerint helyezi el a jeldl6korongot. A lapkat hasznalat utan
vissza kell adni. (0sszesen 3 darab)
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éppen ezzel a bonuszlapkaval egyiitt kovetden a fekete kockan kivélaszthatja az egyik épii-
kapott épitési pontra). A lapkat hasznalat utdn vissza kell let szimbolumat. Ezt a szimbolumot be kell szamitani

adni. (dsszesen 2 darab) a dobasok eredményébe. Csak egy ilyen lapkat lehet koronként
4 A lapka tulajdonosa jelél8korong elhelyezésekor. felhasznalni. A lapkat hasznalat utan vissza kell adni. A fekete
; , J% | ha a mezén van masik korong, akkor azt egy kockaval ténylegesen nem kell dobni. (Osszesen 3 darab)

| hellyel hatrébb tolhatja (ha az a mez0 is foglalt,

: . ; == | A lapka tulajd 1 eldontheti, h
minden korongot egy mezdvel el kell tolni, megorizve a ﬂ 5 BT T o e TR

, ) .. . kovetkezo korben ki lesz a kezddjatékos (aki azonnal
sorrendet). A lapkat hasznalat utan vissza kell adni. : o I
s @ (i) megkapja a Kalifatus kezdéjatékos jel6l6t). Ha ez
7

a lapka nem keriil kiosztasa egy korben, akkor az kezddjatékos
személye nem valtozik. (Osszesen 1 darab)

A jutalmak kiosztdsa utan a jatékosok visszaveszik a
jelolokorongjaikat. A ki nem osztott bonuszlapkakat le kell
venni a jatéktablarol. A kezddjatékos lapkat helyezziik
készenlétbe. Ha az elsd, a harmadik vagy az 6todik kor ért
véget, az értékelést el kell végezni. Ha nem, ) kor kezdédik.

Epitési pontok értékelése

Példa: A 2. pontozas torténik. A kék

Minden épiiletfajtat értékelni kell. Akinek a legtobb van szinii jatékosnak van a legtobb

egy épiiletfajtabol, az kapja a pontozotablan lathaté elsé épitési pontja a Pavilon oszlopban,
Lot T2t 2 8 pontot kap. A narancssarga és
helyért jaro pontszamot. a zold jatékosnak egyarant 3
A masodik B értékeléskor (a harmadik kor végén) a épitési pontja van. Mivel a
mésodik helyezettek is, mig a harmadik C értékeléskor (az narancssarga van alul, ¢ kap egy
QAR AL TR Bt . . pontot a masodik
otodik kor végén) a harmadik helyezettek is kapnak pontot. helyezésért. -
. i e , , c e A @ 1
M1ndh%1r0fn ppntozas1 korben a bonuszlapkak pontjait is be Pontozétibla a Pa- h ‘ -
kell szamitani. vilon oszlopanak ]. | @ 1 (
Ha t6bb jatékosnak is ugyanazon a helyen van a korongja, bal fels6 sarkaban. } 1< g i
akkor a lejjebb 1év6k szamitanak jobbnak, és azok kapnak | e g
pontot. Az A vagy a B pontozési kor utan a jaték W

folytatodik. Megjegyzés: Minden alkalommal egyér-
telmiien megallapithato a sorrend, igy a
pontokon soha nem kell osztozkodni.

A jaték vége
A harmadik pontozas utdn a jatéknak vége. A legtobb ponttal
rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.

© Copyright 2006 Queen Games, D-53842 Troisdorf, Germany




rrrrrr

II/\

— A jaték eme variaciojanak jatszasahoz kovetelmeny az Alap Kockajaték és az Alhambra jaték szabalyainak

ismerete.
Az Alcazaba varians kellékei
* | jatektabla — a hatlapjat kell haszndlni az Alcazabahoz Epitési Epitési Epitési
oszlop: __oszlop: Fpjtesi  oszlop:  Epitési
« 8 fehér kocka Pavilon EpllteS} Arkadok ogz1op:  Kert oszlop:
osziop: Palota Pavilon
S 2% We Szeraj e
Gy o5 sl 4 o o
V Jatéktabla hatlap i RS S S eeae— —
NN o e M e e IC 88006 05t S0eE
- # Epitési teriilet |

(feliil

* 1 kezddjatékos jelolo
lapka

jelolé lapka el-

A

<o . z nyolcszogletii

* 1 Kalifatus nyolcszogletli y jelgiil('ik
kezddjatékos jelold lehelyezési
teriilete

* 30 (nyolcszogletii) jelolé korong — a kockaeredmények
jelolésére

2210009

* 6 pontozokorong — a ponteredmények jelolésére

099998

* Extra Torony lapka — a
toronylapkéak szdma igy
12 lesz!

* 1 bér kockadobo6 pohar

Az Alhambra jatékbol atvéve kell még:
* 54 épiiletlapka (az dsszes),

* | vaszonzsdk
* | szokokut kezdolap jatékosonként
* | tartaléktabla jatékosonként

A kezddjatékos Y

helyezési teriilete [}
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A ponteredmények jelolésére szolgalo sav (0-100)

Az uj Torony lapka hasznalhato az ,,Alhambra” jatékkal
is (akar hozzaadva az eredetiekhez, vagy valamelyik lap-
ka helyett). Emiatt van a lapkan az dara feltiintetve.

A jz’lték célja

Az Alcazaba variansban az alapjatékhoz hasonloan minden
jatékos a sajat Alhambrajat épiti. Az épiiletlapkdkat azonban
nem megvenni lehet, hanem kockadobasokkal elnyerni.
Akinél a megfeleld idoben (a pontozasi korokben) van egy
épiletfajtabol a legtobb az Alhambrajaban,

a lapka fajtajatol fliggden pontokat kap. A jatékosok
kaphatnak még pontokat a kiilsd falakért is. Minden
pontozasi kdrben tobb pont is kiosztasra keriil. Akinek a
jaték végére a legtobb pontot sikeriil dsszegylijtenie, az a
nyertes.




Elokészités

A jatéktablat helyezziik az asztal kozepére.

Minden jatékos megkapja az alabbi korongokat:

- 6 ¢és 5 jatékos esetén 3 jelolokorongot,

- 4 jatékos esetén 4 jelolokorongot,

- 3 és 2 jatékos esetén 5 jeloldkorongot,

valamint egy pontozokorongot a sajat valasztott szinében.

Ezen kiviil mindenki kap egy szokdkut kezddlapkat és egy
tartaléktablat.

A jatékosok a pontozokorongjaikat a pontozo sav ,,0”
mez0jére helyezzek.

A 8 fehér kockat helyezziik a dobopoharba.
A kezddjatekos jelold lapkat helyezziik készenlétbe.

Valamilyen sorsolassal dontsiik el, hogy ki a kezdd, és O
kapja a nyolcszogletli Kalifatus kezddjatékos jelolét. Az
alapjaték épiiletlapkait fajtanként valogassuk szét, majd
kategorianként keverjiik dssze. Mindegyik fajtabol vegyiink
egy lapkat ki, és képpel lefelé képezziink egy rakast a hat
lapkabol. Készitsiink igy ot rakéast. A megmaradt lapkéakat és
az extra Toronylapkat helyezziik vissza a vaszonzsékba.

A jaték menete

A jaték ot korbol all. Minden korben egy jatékos an-
nyiszor kertil sorra, ahany jelolokorongja van.

Amint minden jatékos befejezte az adott kort, a legjobb
helyezésii jelol6korongok gazdai épiiletlapkakat kapnak,
amelyeket azonnal beépitenek az Alhambrajukba.

Az els6, a harmadik és az 6tddik kor végén pontozas
kovetkezik a tartaléktablan 1évo pontozotablanak
megfelelden.

Az épiiletlapkak és a kezddjatékos jelold lapka elhelyezése

Elészor az egyik rakasbol az 6sszes lapkat fel kell forditani
¢s a megfeleld oszlopba rakni, hogy mindenki lathassa.
Ezutén a vaszonzsékbdl kell huzni még 5 lapkat, és azokat
is a tipusaiknak megfeleld oszlopba kell rakni.

Ezutén kockadobassal el kell donteni, hogy melyik osz
lophoz keriil a kezddjatékos jelolo lapka. Az 6todik (utolso)
korben nem kertil a jel6l6 kihelyezésre.

A korok menete

A soron kovetkez6 jatékos haromszor dobhat a kockakkal, és
a jelolokorongjat az alapjaték szabalyainak megfelel6en
helyezheti el.

L L T

A kezddjatékos jelold lapka a kockadobasnak megfelelden az
Arkadok oszlopaba keriil. A 11 épiiletlapka (6 a rakasbél és
5 a zsakbol) a megfelel6 oszlopba keriil lerakasra.
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Megjegyzés: Ilyen modon minden korben mas dsszetételii
oszlopok keriilnek kialakitasra.

Megjegyzés: a tobbi bonuszlapka-teriilet iires marad.



Az dramutato jarasanak megfeleld sorrendben jon a tobbi
jatékos. Miutan minden jatékos elhelyezte a
jelolokorongjait, a kor értékelése kovetkezik.

Atépités

Ha a jatékos az els6 vagy a mésodik dobasat kdveten Gigy
dont, hogy nem helyez el jel6l6korongot, végrehajthat egy
atépitést az Alhambra alapjaték szabalyainak megfelelden.
Ekkor a jelolokorongot nem a jatéktablara, hanem a
tartaléktablara kell helyezni.

Egy kor értékelése

A Pavilon épiilet oszlopaval kezdve meg kell nézni, hogy
ki érte el a legjobb eredményt az egyes épiiletfajtakbol.

A legjobb helyen allo jatékos jutalomként az adott
oszlopbdl valaszthat egy épiiletlapkat, és azonnal az
Alhambrdjaba kell, hogy épitse (az Alhambra alapjaték
szabalyainak megfelelden).

Ha az adott oszlopban van a kezddjatékos jelold lapka,
akkor azt is elveheti a jatékos egy épiiletlapka helyett.
Ekkor azonnal eldonti, hogy ki a kovetkez6 kor
kezddjatékosa.

Ezutan a jatékos azonnal visszaveszi az értékelt
jelolokorongjat.

Ha még valami maradt az oszlopban (épiiletlapka vagy
kezddjatékos jelolo), akkor a kovetkezo legjobb helyen
lévo jatékos valaszthat, hogy melyik lapka a kedvezdbb
szamara. Ez akar lehet ugyanaz a jatékos is.

Ez addig folytatodik, amig van mit felvenni a
jatékosoknak.

A jutalmak kiosztasa utan a maradék jeldlokorongok visz-
szakeriilnek a jatékosokhoz.

Ha az egyik oszlopban tobb épiiletlapka volt, mint
jelolokorong, a maradék épiiletlapkéakat képpel felfelé
oldalra kell helyezni.

Ha az elsd, a harmadik vagy az 6todik kor ért véget, az
értékelést el kell végezni. Ha nem, 0j kor kezdddik.

Megjegyzés: ha a jatékos haromszor is dob, akkor mar nem
hajthat vegre dtepiteést.

Megjegyzés: a jatékos nem
varhat addig, amig uj lapkat
vesz fel. A kivalasztottat azonnal
be kell épiteni.

Példa. A kék jatékos a Kert
oszlopaban a legjobb, igy egy Kert
épiiletlapkat valaszt jutalomként. Ezt
azonnal az Alhambrajaba épiti. A
sarga jutalomként elveheti a maradék
Kert lapkat, amit azonnal az Alham- —
brajaba épit. A piros iires kézzel kell, B
hogy hazamenjen.
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Megjegyzés:Ha a kezdojatékos jelolo lapka nem keriil
kiosztasra, az elozo kezdojatékos kezd ismét. Kockadobassal
ismet el kell donteni a kezddjatékos jelolo lapka helyét.

Pontozas

A pontozas megegyezik az Alhambra alapjaték szabalyaival
—egyenl0 épiiletszam és falhosszusag esetén a pontokat itt
is szét kell osztani.
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Minden tartaléktiablan }\“\ §
megtalalhato a pontozasi -
tablazat.

A jaték vége

A harmadik pontozés utdn a jatéknak vége. A legtobb pont-
tal rendelkezd jatékos nyeri a jatékot.




Specialis szabaly 2 jatékos esetén

Kettd jatékos esetén — az Alhambra alapjatékhoz
hasonldan — egy harmadik, virtualis jatékost kell
elképzelni, akit nevezziink csak Macusnak.

Alap kockajaték

Macus egy szinb6l megkapja az 5 jel6l6korongot, a 6
¢pitékorongot €s az egy pontozokorongot.

Macus jelolokorongjainak elhelyezése a korok elején

Alcazaba-varians
Macus egy szinbol megkapja az 5 jeldlokorongot és
az egy pontozokorongot.

Macus jelolokorongjainak elhelyezése a korok elején

Minden kor elején Macus jeldlokorongjait kell eldszor elhelyezni.
Az elso jelolokorongjanak elhelyezéséhez kockaval kell dobni. A
tobbi elhelyezését az alabbi modon kell elvégezni:

1. jelold: a jobb oldali 2-es mez0 a kockanak megfeleld oszlop-
ban,

2. jelolo: a jobb oldali 3-as mez6 az el6zd oszloptol jobbra,
3. jelolo: a jobb oldali 4-es mez0 az el6z6 oszloptol jobbra,
4. jelolo: a jobb oldali 5-6s mez6 az el6z6 oszloptol jobbra,
5. jelolo: a jobb oldali 6-0s mez6 az eldzd oszloptdl jobbra.

Ha az egyik jelol6korong a Torony oszlopaba keriil, a kovetkezd
oszlop a pavilon.

Megjegyzés: Mivel Macusnak a masik két jatékoshoz hasonléan
csak 5 jelolokorongja van, az egyik oszlopba nem rak le semmit.

Egy kor eredménye

Minden kor kezdetén egy rakasbol az dsszes lapkat a meg-
felel6 oszlopba kell helyezni, majd a vaszonzsakbol 6t lapkat
is (a 2. oldalon leirtak szerint).

Macus jeloldkorongjait is ezek sorrendjének megfelelden kell
kihelyezni:

Az elsot az eloszor lehelyezett épiiletlapka oszlopaba a jobb
oldali 2-es mezdre,

a masodikat a masodiktol jobbra 1év6 oszlop 3-as mezéjére,
a harmadikat a harmadiktol jobbra 1évo oszlop 4-es mezéjére,
a negyediket a negyedikt6l jobbra 1évo oszlop 5-0s mezéjére,

az Otodiket az 6todiktol jobbra 1évo oszlop 6-0s mezejére.

Megjegyzés: Ilyen modon lehetséges, hogy Macus tobb
jelolékorongja is ugyanabba az oszlopba keriil.

Egy kor eredménye

Egy kor értékelésekor Macus is kap €pitési pontokat.
Ha 6vé a legjobb hely, mindig kettd épitési pontot
valaszt.

Ha Macus kapja a kezddjatékos jelolo lapkat, akkor
mindig azt jeldli ki, aki nem volt az el6zd korben
kezdé.

Ha Macus bonuszlapkat kap, csak a pontozottakat
tartja meg, a tobbi kikertil a jatékbol.

Pontozas

Ha Macus kaphat egy épiiletlapkat, mindig a legalsot
valasztja. Ezt a lapkat jol lathat6 helyre kell helyezni.
Az Alcazaba-variansban mindkét jatékos kihelyezheti
Macus lapkait.

Pontozas

Pontozas soran minden mas jatékoshoz hasonléan Macus
is megkapja az épitési pontokért €s a bonuszlapkakeért
jard pontokat.

Macus csak a épiiletfajtanként elért tobbségért kap pontot.

Specialis esetek

* Kilenc azonos szimbolum értéke megegyezik az egy
dobasbal elert nyolc azonos szimbolum eredményével
(csak bonuszlapka hasznalataval lehetséges)

* Ha egy jelolokorongot annyira hatra kell helyezni, hogy
lekeriil a tablarol, akkor az az adott korben kikeriil a
jatekbol. Ez ekkor semmilyen jutalmat nem kaphat, még
ha a masodik legjobb eredmény is.
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* Ha egy jatékos tobb, mint 12 épitési
pontot kap, az épitési korongja az
utolso mezén marad, és minden en-
nél tobb pontja elvész.

Forditotta a Jatékmester tdrsasjatékbolt kérésére: BigBlue
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